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UNDER A 

un jeu d'aventure 
revolutionnairel 



LEMMINGS 2 : UN RETOUR EN FORCE I 

DOSSIER AMIGA 1200 



LES 4 D'OR 92 

a EuroDisneyland, Les 
resultats et les photos... 
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Pourquoi acheter un 1 200 ? 

Les logiciels compatibles ? 

Les premiers softs (Deluxe Paint, Zoo!...) 




2 DISQUETTES CE MOIS'CI " 




La disquette de ce mois-d et le 
coupon pour receveir chez vous 
la disquette demo, au format 
de votre cboix, du prochaii 
numerc. Cool, non ? 



■30FF-9FS-219 FB - 7$50 C0MBAT AIR PATR0L (AMIGA), PREHISTORIK ?, (PC), TAQUIN (ST) 





LEE EST UN SOMNANgulE QUI PRO* H* 
DE LA NUIT POUR FAIRE DES EXCURSIONS* 

En plein sommeil, LEE court des dangers qu'il ignore. II se 

precipite vers la fenetre, marche sur le toit 

Heureusement son fidele chien RALPH veille sur son maitre et 
tente par tous les moyens d'eviter le pire. Vous dirigez RALPH a 
travers 6 niveaux remplis de pieges terrifiants. Ne pouvant pas 
reveiller son maitre, RALPH devra le proteger en le poussant dans 
la bonne direction, en lui donnant des coups de pattes, en 
creant des ponts avec ses bras.. .SLEEPWALKER va devenir une 
reference des jeux d'action reflexion sur micro. II propose un scrolling 
parallax sur 8 niveaux, 32 couleurs sur Amiga, et 256 couleurs sur PC et 
3,6 Megabytes de graphismes et d'animations. Jj >>* v \ 
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OCEAN SOFTWARE LIMITED . 25 BOULEVARD 6ERTHIER . 75017 PARIS . TEL: (1)40539286 . FAX: (1)42279573 



Le mois prochain, la nouvelle formule !!! 




Les evenements se precipitent en ce debut d'annee. Apres le C.E.S. de Las Vegas le mois dernier, ce 
sont les 4 d'Or qui ont marques le mois de fevrier. Decouvrez les resultats et les photos dans ce 
numero, ainsi que les nombreuses nouveautes du monde des jeux video. 

Mais le plus important reste a venir ! II s'agit de la nouvelle formule de Generation 4, une veritable 
revolution dans I'histoire de Generation 4. Changement de format, changement de logo, changement 
de look, changement de contenu... Nous vous donnons, en fin de magazine, un avant-gout de ce que 
vous decouvrirez le mois prochain ! Mais il y a encore mieux... Faire des disquettes tri-format devenait 
de plus en plus complique, les jeux PC et Amiga prenant de plus en plus de place. Desormais, vous 
pourrez commander la disquette d'un numero sur I'autre. Tenez, a la derniere page du magazine, vous 
trouverez ce mois-ci le bon pour recevoir gratuitement la disquette du numero 54 chez vous. Mais le 
mieux, c'est que cette disquette sera au format de votre choix. Du coup, nous pourrons vous offrir une 
disquette avec des demos plus belles et plus nombreuses. Jetez egalement un coup d'ceil a I'offre 
d'abonnement, encore plus valable avec ce nouveau systeme ! 
Bon, je vous laisse, on retourne au travail. Rendez-vous le 27 mars... 

Stephane Lavoisard 




La plus realiste de 

toutes les simulations 

de combat 

d'helicopteres ! 
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Route Vequipe de NovaLogic r enter de les 

lecteurs de Generation 4 de V avoir soutenue en 

attribuant le prix de la meilleure simulation 

de vol a Comanche et vous presente en avant 

premiere les photos des scenario disks 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, rue Armand Carrel 

93100 Montreuil sous Bois 

Tel : 48.57.65.52 
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Le Salon des 4 d'OR 



ir I' occasion presenter leurs 
chaines productions. Nous en avons done prof iter pour vous en 
faire benet icier d'un reportage complet sur ce mini-salon page 73 ! 




Malgri assez pen de pmduits en test ce mois-ci, nous awons eo fe plaisir de nou 
ec/afer avec Lemmings 2 (Psygnom) ! M'ouhlions pas cependant Sleepwalker ch 
Ocean, un jeu d'arcade superbe. Prime Mover, la demiere simulation de moto de 
chez Psygnosis et quelques autres bons produits ! 
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cuvee 1992 
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Le3fevrier 

1993, se 

deroulait a 

Eurodisney, 

dans la salle du 
Videopolis la quatrieme 
remise de prix 
Fnac:Generation 4 pour les 
meilleurs jeux micros et consoles. Plus de 600 personnes 
du milieu etaient presentes pour une ceremonie incroyable. 
Resultats et resume de cet evenement en page 90 ! 



Sous te cfe/ cf' 



Apres /'excellent Lure Of The Temptress, Revolution 
Software devoile enfin son tout nouveau produit ; urijeu 

__,^ d'aventure se nommant 

jrS Beneath A Steel Sky ! 
Utilisant une nouvelle 
version du "Virtual 
Theatre", {'interface 
interactive ayant rendue 
Lure Of The Temptress si 
.j, passionnant, ce produit 

est prevu pour le mois de 
Mai. Debut d'un Work In 
J Progress prometteur... 




Dossier 
Amiga 1200 

Vous le reclamiez depuis 
de nombreuses 
semaines: le void done ! 
Une presentation 
complete de la nouvelle 
machine Amiga : le 1200. 
Les caracteristiques, le 
test de DPAINTAGA, les 
jeux qui fonctionnent 
dessus... 
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DOMINIUM 
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ERIC THE UNREADY 
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GUNSHIP 2000 
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PRIME MOVER 
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SHADOW PRESIDENT 
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SLEEPWALKER 
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SPACE CRUSADE 
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V FOR VICTORY 2 
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VOYAGE BEYOND 
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i Sensible Soccer 

2 Flashback 

3 Another World 

4 Vroom 

5 Dune 



6 Zool 

7 Lotus 3 

8 Project X 

9 Street Fighter 2 
"10 Lemmings 



1 Alone In The Dark 

2 Dune 

3 Monkey Island 2 

4 Indiana Jone 4 

5 A-Train 



6 Eternam 

7 Underworld 

8 Wing Commander 2 

9 Comanche 

10 KGB 
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1 Street Fighter 2 

2 Vroom 

3 Hook 

4 Lemmings 

5 Another World 



6 Ishar 

7 Epic 

8 Addam's Familly 

9 Robocop3 

10 Lotus3 



Flashback continue de faire un 
carton, tandis qu'Another World r 
tres bien place ! Etant donne que 
Flashback n'est disponible que si 
Amiga, on peut reellement 
s'emerveiller devant le succes de 
Delphine vis a vis du public. Atter 
cependant, car au fur et a mesurs 
des mois, cet engouement risque 
disparaitre pour supporter d'autri 
compagnies plus productives. 



Surtout apprecie sur ST, Oce 
possede grace a son importa 
logitheque une serieuse avan 
sur ses rivaux. Attention 
cependant a la sortie en grar 
nombre de produits de 
certaines autres compagnies 
L'annonce des licences de l'( 
de Marseille et du film Jurass 
Park laisse presager cependi 
d'unavenir serein. 



Dune fait toujours aussi fort, 
tout comme KGB. En plus, I; 
sortie recente de ces produil 
sur Amiga a donne un serieu 
coup de fouet a I'emprise de 
Virgin sur le public francais. 
mois prochains risquent d'et 
charges en produits distribui 
par Virgin, qui s'annonce 
comme un des grands de 
I'annee1993. 



BULLETIN DE VOTE 



1 

2 
3 

4 
5 



6 

7 
8 
9 
10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 



Nom : 
Prenom : 
Age: 
Adresse : 
Machine 



AM PC ST 



VENTE PAR CORRESPOND ANCE 





7 JOURS D'ESSAI GRATUIT* 



100% COMPATIBLE IBM 



LIVRAISON RAPIDE 




BON DE COMMANDE RAPIDE 



CONFIGURATION 486/386DX(32Bits)/SX(i6Bits) comprend : 
Cartes Meres 486 : evolutives du 486SX-25MHz au 486DX2-66MHz 
par simple changement de Microprocesseur et de I' osciilateur 
Moniteur: SVGA Couleur14" 1024x768, 800x600, 640x480 entrelace 
Carte Video : Trident S-VGA 512Ko, avec Driver pour Windows 3.1 
Disque Dur Interne : Western-Digital, IBM ou CONNER format 3"" 2 
Carte controleur IDE : peut controler 2 Lecteurs et 2 Disques Dur 
Connecteurs Externes : 2 Prises serie, 1 Prise // et 1 Prise Joystick 
Lecteur de Disquettes : format 3" 1/z en Haute densite, 1.44 Mo 
BoTtier : Minitour 200W, 4 emplacements dont 2 x 5" 1 ' 4 et 2 x 3" 1/2 
Cavier : 102 Touches FR •*■ Souris : 400DPI 1 00% Compatible Microsoft 



Ae "Defc 5990rrc 




Prix TTC 

DD 40Mo 
DD 85Mo 
DD125MO 
DD 200Mo 



PANY 4501D 

435DX2-50MHZ, 2Mo RAM 

9200 F 

9400 F 

10300F 

11300F 



PANY 4301D 

486DX-33MHz, 2Mo RAM 

CD 8300F 

□ 8500F 

□ 9400F 
CD 10400F 



PANY 4300s 

4SSSX-33MHZ. 2Mo RAM 

CD 7700F 

□ 7900F 

□ 8800F 

□ 9800F 



PANY 4200s 

486SX-25MHz, 2Mo RAM 

CD 71 OOF 
7300F 
8200F 
9200F 



CD 



PANY 3300d 

3B6DX-33MHz, 2Mo 

CD 6400F 
CD 6600F 

□ 7500F 

□ 8500F 



Options en TTC 

SIMM IMo (70ns) x 3 
Clavier Keytronic 1 02T FR (Made in usa) 
Carte Orchid Prodesigner lis 1Mo 
Carte Orchid Fahrenheit 1280" 1Mo 
Carte SOUND-BLASTER PRO lis 
Carte VIDEO-BLASTER 
CD ROM PHILIPS CM205 
Dos 5.0 -(-Windows 3.1 vf 
Extension pour Trident S-VGA a 1 Mo 
Carte Video S3 32000 Couleurs 
Joystick 

Lecteur 5" 1M 1.2Mo Haute Densite 
Memoire Cache ext a 256Ko (486) 
Moniteur PHILIPS SVGA 14" entrelace 
Moniteur PHILIPS SVGA 14" n.e. Stereo 
Moniteur PHILIPS SVGA 15"n.e. stereo 
Moniteur SAMPO 15" AlphaScan n.e 
Moniteur SONY 14" 1420E Trinitron 
Moniteur SONY 14" 1404S Trinitron 
Moniteur SONY 17" 1704S Trinitron 
Moniteur EIZO 15" F340LZ n.e 
Moniteur EIZO 17" FSSOi-IVJ.n.e 
Imprimante CANON BJ10ex (noir) 
Imprimante CANON BJ20e 

a Imprimante CANON BJ200 

/ Imprimante CANON BJ300 

9 Imprimante CANON BJ330 





Qte 


TOTAL 


300F 






600F 




900F 




1700F 




1600F 




2650F 




3200F 




1200F 




250F 




900F 
250F 




400F 




400F 




600F 




1400F 




4200F 




1800F 




1900F 




2600F 




8500F 




3700F 




6900F 




2300F 




3500F 




3900F 




41 OOF 




4700F 





DESIGNATIONS 


Total TTC 


















Frais d'envoi par machine 300F 




Total a payer en TTC 




Nom/Prenom 



_CP _ 



Villa Tel : . 

Je regie ma commande le / / 1993 par: 
cheque (ci-joint) a i'ordre de B.M. Conseil 
CB | | | | | Date fin /9 

Signature 

{Obligaloire) mmmpmiwtey^to<&x<i>ni& 



^_'essai gratuit est valable pout un e periode de 7 jours a compter de la date 
de facilitation, par retour du materiel dans son emballage d'origine. Les trais 
de port (aller-retoijn sonl a lacharge du client. L'essai gratuil n'est valable que 
pour nos syslemes. 
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ACHTUNG ! ! ! AVANT DE LIRE LES PARAGRAPHES 
SUIVANT, PROTEGEZ IMPERATIVEMENT VOTRE 
DISQUETTE EN ECRITURE. FAITES UNE COPIE DE 
SECURITE DE LA DISQUETTE OU DES FICHIERS ET 
N'UTIUSER PAS LA DISQUETTE ORIGINALE ! 



Ce mois-ci, nous vous proposons 
malheureusement une seu/e demo par machine. 
Les demos pour Amiga et PC deviennent de plus 
en plus grosses et done de plus en plus completes, 
mais rassurez-vous, le mois prochain vous aurez une 
seule disquette pour votre ordinateur. 
D'un autre cote, il nous est de plus en plus difficile de 
trouver des demos sur ST, ce qui expiique la presence 
d'un DP. Done ce mois-ci, nous vous offrons la disquette S3, 
avec les demos de Combat Air Patrol pour Amiga, Entombed 
pour ST et de Prehistorik 2 sur PC. 



ST 
ENTOMBED 

Pas de gros problemes pour lancer ce 
petit jeu. Ouvrez le repertoire 
Entombed et lancez ENTOMBED.PRG. 
Le jeu se lance alors automatiquement. 
Vous pourrez avoir des renseignements 
supplementaires au debut du jeu sur les 
different* objets que vous pourrez 
ramasser. Le personnage se dirige a 
I'aide du joystick. Bon courage. 

PC (Sans EMS) 
PREHISTORIK 2 

Creez un repertoire PREHISTO sur 
votre Disque Dur. (MD PREHISTO). 




Copiez le fichier se trouvant sur la 
disquette sur le Disque Dur (Mettez- 
vous sur le lecteur contenant la 
disquette (A: ou B:) puis tapez COPY 
PREHIS.EXE C:\PREHISTO). Lorsque 



ceci est fait, allez sur votre disque dur 
dans le repertoire PREHISTO 
(C:\PREHISTO) et lancez PREHIS.EXE. 
Le jeu va alors se decompacter. Une fois 
que e'est fait, il ne vous reste plus qu'a 
lancer le fichier pre.com 
(C:\PREHISTO\PRE). Au menu principal, 
lancez Start (les options ne marchent 
pas). Vous dirigez le personnage a I'aide 
des fleches du clavier, et frappez avec la 
barre d'espace. 

ATTENTION !!! Ce jeu ne marche pas 
si le Driver EMM386 est en action. Si 
e'est le cas, retirez le du CONFIG.SYS. 
Pour ce faire, allez sous le repertoire 
racine (C:) et tapez EDIT CONFIG.SYS. 
Recherchez la ligne sur laquelle se 
trouve C:\DOS\EMM386.SYS (ou 
EMM386.EXE) et placer REM devant 
cette ligne pour obtenir REM 
C:\DOS\EMM386.SYS. Sauvegardez le 
fichier (dans menu FICHIER ; 
SAUVEGARDER). Une fois ceci fait, 
relancez votre ordinateur et retournez 
dans le repertoire PREHISTO et lancez 
PRE.COM 

NOTE : Pour remettre le driver 
EMM386 en action, relancez le fichier 
CONFIG.SYS (EDIT CONFIG.SYS sous 
le repertoire racine), enlevez le REM 



Disquette 53 
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AMIGA 
PC 

m 


■WI,.,J.MlM!Iil 

REPORTEZ-VOUS 
A LA DOCUMEN- 
TATION EN PAGE 
10 ET PROTEGEZ 
IMPERATIVEMENT 
LA DISQUETTE 
EN ECRITURE 
AVANT TOUTE 
UTILISATION. 



devant la ligne, sauvegardez et relancez 
votre ordinateur. REMARQUE: Le 
repertoire racine est le repertoire de 
base de votre Disque Dur. Cela signifie 
que vous n'etes entre dans aucun 
repertoire. Lorsque vous etes sous le 
repertoire racine, I'ordinateur affiche 
uniquement C: 

AMIGA (I mega 

seulement) 

COMBAT AIR PATROL 

ATTENTION !!! Cette demo ne marche 
que si vous possedez I Mo de memoire. 
D'autre part, il ne faut qu'aucun lecteur 
externe ne soit connecte. Cette demo 
marche egalement sur I'AMIGA 1 200. 



I 




Placez la disquette dans le lecteur et lorsque le curseur 
clignote, tapez CAP. Dans cette demo, vous ne disposez 
que de I'option Instant Flight. Un rapide resume des 
ordres vous est ensuite donne. En void la traduction. 

FLECHES DE DIRECTION : 

En haut, en bas, droite, gauche. 
CRTL : Choix des armes 
TAB : Choix du colimateur 
*■ ;- : Puissance du reacteur 
B : Freins 

A : Crochet d'arrimage 
L : Lancement 
G : Train d'atterrissage 
<> : Gouvernail droite et gauche 
RETOUR CHARIOT : Feu 
I : Lumiere Cockpit 
DEL/HELP : Post-Combustion 
M : Souris 
K : Clavier 
I J : joystick 

I NOTE : toutes ces commandes sont en 
I clavier anglais (soit en QWERTY) Au debut 
du jeu, pour lancer I'avion, pousser les 
reacteurs et appuyez sur 'L', I'avion decollera. 

PROBLEMO MAOUSSE KOSTO ??> 

Faites une copie de la disquette ou des fichiers pour plus 
de securite. En cas de probleme, verifier bien que vous 
ayez suivi les instructions a la lettre. Si le probleme 
persiste, essayez de verifier la disquette chez un ami, le 
probleme pouvant provenir de la qualite de votre lecteur 
de disquettes. Si le probleme persiste, envoyez la 
disquette a I'adresse suivante en precisant bien : 



N°53 



PRESSIMAGE DISQUETTE GEN4 
19 rue Hegesippe Moreau - 75018 PARIS. 



Indiquez la machine que vous possedez, et le probleme 
rencontre. Le traitement de votre demande necessitera 
entre une semaine et un mois. 



1 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 

fhac 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le : Pont 
Tel. 49 77 82 80 






STUNT ISLAND 



Etre a la fois 

cascadeur 

pilote et 

realisateur? 
Mais c'est 

Hollywood ! 



~S O F T W A *R 



SOFTWARE E © DISNEY 
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ON PENSE A VOUS POUR L'OSCAR DU MEILLEUR FILM PACTION. 

Les majors du cinema viennent de signer le contrat le plus original du siecle en faisant 1' ac- 
quisition d'une lie entitlement devolue au cinema et a la cascade aerienne : Stunt Island. 
Concu avec les prof essionn els d'Hollywood, Stunt Island combine pour la premiere fois 
simulation aerienne et realisation de films. Sur cette ile paradisiaque, vous pourrez a la fois 
piloter, firmer vos evolutions et realiser le montage et la sonorisation de vos images pour 
creer des films d'action a couper le souffle. 

Du biplan de la premiere guerre mondiale a la navette Challenger, choisis- 
sez votre avion parmi les 50 disponibles et participez aux 32 missions du 
grand concours de cascade aerienne. 

Creez vos propres cascades grace a une bibliotheque de 34 decors et de 800 
accessoires, vehicules, personnages et batiments que vous pourrez animer 
pour realiser des sequences dignes des grands succes d'Hollywood. 
\ ous etes maintenant un as de la voltige. Alors prenez le controle des 8 
cameras pour saisir vos exploits sous les angles 
les plus fous. 

Quand la prise est bonne, passez au studio de 
post-production pour monter et sonoriser vos 
images grace aux 100 effets sonores et musiques 
disponibles. 15 films deja montes vous permet- 
tront de vous familiariser avec les techniques du 
cinema. 




Distribue par : 




Stunt Island est disponible sur PC 
Notice et jeu en francais 

id, composez le : 



3615 INFOCRAMES 
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Delirer avec des tonnes de potes 



mwmM/s 
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CYBERSPACE 



aleas des transports ont fait que nous 
n'avons pu avoir qu'une preview avec 
deux combattants et sur un seul 
niveau. On peut tout de meme vous 




dire que Body Blows est tres, < 
alors tres impressionnant 
nombre de coups qui senium pu» 
restreint que pour Street Fighter 2. Les 
personnages beneficent par contre 
d'animations qui semblent nettement 
superieures a celles des personnages 
de SF2. Le prochain numero, nous 









KRES'tLtHtinHt-Kfe 

use 



pourrons vous presenter ce produit 
qui semble surpasser SF2 par 
I'animation des sprites tout du moins, 
mais aussi par ies decors. 

En plus des rings POUr VOUS pntraTnpr 



Toujours en plein developpement, 
Cyberspace de chez Entertainment 
Software s'annonce decidement de plus 
en plus prometteur. Les joueurs vont se 
retrouver dans un monde virtue! 
incroyable. Ceux qui connaissent les jeux 
de roles tels que Rolemaster, Cyberspace 
ou GURP, retrouveront avec plaisir des 
regies complexes et realistes pour gerer 
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routes les situations. Vous incarnerez un 
personnage dans une aventure se 
deroulant dans un monde cyberpunk. 
Pour ceux qui ne savent pas trap a quoi 
correspond ce terme, je rappellerai qu'il 
s'agit d'un monde futuriste, dans lequel 
les gouvemements ont ete 
compietement corrompus, et ou 
sevssent d'enormes Trusts industriels 
possedant en fait tous les pouvoirs et 
I'zent. La violence, la drogue et les 
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Chacune des quatre fenetres dans les coins de I'eeran permette d'acc&der aux 
menus pour I'inventaire, parleravec quelqu'un, voir t'etat de son personnage, . . 



armes sont monnaies courantes dans une 
societe peuplee de paumes et de 
criminels. Les progres de latechnologie 
ont permis a quasiment n'importe qui de 
se munirde nombreuses protheses 
electron iques et cybernetiques. Les plus 
aventureux peuvent meme se connecter 
directement sur les reseaux 
informatiques et penetrerainsi dans un 
monde virtue!, le cyberspace, represente 
dans le jeu par une vue en 3D. Pour ceux 
qui voudraient vraiment se plonger dans 
cette ambiance tres etrange, une seule 
solution ; se ruer sur les oeuvres de 
William Gibson, Bruce Sterling, John 
Shirley ou Georges Alec Effinger. Un 
produit complexe et complet qui devrait 
arrivertres bientot et en francais sur les 
ecrans de nos PC. 
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Y perdrez-vous vote ime ? 
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media), de magazines.,, rourvous 
tous, jeuvideomaniaques, curieux, 
professionnels et passionnes des 
n "'jveautes, la Foire de Paris, c'est le 
. nd Rendez-Vous qui se tiendra du 
29 Avril au 9 Mai. Dix jours de folie 
pour s'eclater , sur lesquels nous vous 
donnerons plus de precisions le mois 
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La boite de deveioppement Novalogic, a qui 
Ton doit recemment Comanche Maximum 
Overkill et aussi Xenobots teste dans ce 
numero, continue a se montrertres 
productive, avec dans un premier temps et 
pourtres bientot, ia premiere disquette de 
scenarios pour Comanche. Au programme, 
30 nouveiles missions, avec a la de des 
tonnes de nouveaux decors. Vous aurez 
ainsi acces a des regions arctiques, 
recouvertes de neiges, mais aussi des 
deserts, avec des gorges profondes dans 
lesquelles il faudra se frayer un chemin ! 
Armored Fist est un wargame dans lequel 
vous dirigerez vous meme, dans des phases 
utilisant la technologie Vortex, divers tanks 
ultra-modern es dans des affrontements 
explosifs. Un editeur de campagne y sera 
inclus et I'ordinateur pourra m€me 



s'occuper de gerertous les tanks, pour ceux 
qui veulent se concentrer uniquement sur 
I'aspect strategique du produit Enfin, Wolf 
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Pack, une ancienne production Novalogic, va 
ressortir sur CD Rom, avec de nouveiles 
scenes animees, des musiques entratnantes 
et de Taction a volonte pour ce simulateur 
de sous-marin deja fort celebre. 





Lawrence Hollands 
Edward Kilham 
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Retrouvez dans cette superbe simulation les 

grands frissons cinematographiques de la 

saga de la guerre des etoiles 

UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, me Armand Carrel — 93100 Montreuil sous Bois 
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as une console ? 
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Un coup special, tin! Camme pour 
Street Fighter 2, Body blows presente 
ces coups que beaucoup 
dffectionneront. : . ..-■ 
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Vtius voita face a un solide adversarre 
dans une de ces arenes au public fort 
chaleureux et bruyant, A vous de }ouer. , 



Les debuts 
de %yrandia 2 



Alors que la version Amiga est 
disponible depuis quelques mois deja, 
voici les premiers ecrans de la version 
PC du deuxieme episode de la saga 
Fables & Fiends. Pour retrouver ce 
monde feerique, il vous faudra 
cependant attendre quelques mois 
supplementaires, mais vous aurez le 
plaisir d'y retrouver quelques 
personnages du premier volet. Comme 
vous pouvez le voir, les graphismes 
semblent encore plus jolis que pour le 
premier episode, mais ce sera surtout 
votre ennemi qui vous causera le plus de 



surprises. Un des points forts de 
Kyrandia venart de I'animation des 
personnages et avec ce deuxieme volet, 
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!es auteurs sont bien decides a faire encore plus fort. 
Nous enquetons pour en savoir plus et vous reveler des 
que possible les nouveaux secrets du monde de Kyrandia ! 
l_ands Of Lore continue lui aussi a bouger, avec de 
nouveaux ecrans que nous pouvons vous devoiler. Nous 
attendons que le jeu soit plus avance et partiellement 
jouable, pour faire une preview complete sur le produit 
^ssu des createurs d'Eye Of The Beholder. 




ft ['assault des mqgasins 
i jracassez Its portes et 
abattez its murs . . . 
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Voici en effet une petite surprise, avec la 
distribution annoncee des produits 
Krisalis en France par Virgin. Les 
nombreux jeux de la compagnie 
lent en effet de facon aleatoire 
s notre pays. Quoiqu'il en soit, le 
nier de la liste qui sortira grace a 
vugin Games est Arabian Nights, un jeu 
d'arcade/aventure tres sympathique. 
Vous y dirigez un petit personnage 
(Sinbad ?) dans de nombreux niveaux 
remplis de mille et une merveilles, mais 
surtout de pieges, mecanismes, enigmes 
et ennemis. La jouabilite semble tres 
bonne, tout comme les graphismes et 
les musiques. Un prbduit tres 
sympathique que nous vous 
presenterons plus en detail 
prochainement ! 
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ADELINE SOFTWARE 



La nouvelle est tombee officielement lors 
de la cenemonie des 4 d'or. 
Les auteurs du fabuleux Alone In the 
Dark ont quitte Infogrames pour rejoindre 
Delphine, I'occasion de creer un nouveau 
labe I : Adeline Software. Pour vous, nous 
avons enregistre les premiers cris pousses 
par bebe. 




Norn : Adeline Software Date de 
naissance: I fevrier 1 993 a Lyon 
Particularite: Porte le nom de la petite 
soeur de Delphine, toutes deux filles de 
Paul de Seneville, le grand patron de 
Delphine. 

Membres de la famille: Yael BARROZ 
Frederick RAYNAL Didier CHAMFRAY 
Laurent SALMERON 

Gen4 : Quelles ont ete vos motivations a 
I'origine de ce nouveau depart? 
Eux : Depuis que nous avons commence 
a plancher sur Alone In the Dark, nous 
avons toujours eu I'occasion de faire ce 
que nous voulions. Le travail achieve, nous 
avons eu peur de ne plus pouvoir en faire 
autant, peur de sombrer dans une 
politique de developpement "a la chaine", 
peur de la routine. D'un cote, Infogrames 
nous poussait a produire un Alone 2 en 
reprenant les routines du premier volume 
- un peu ce qui se passe avec Etemam - 
mais de notre cote, nous etions avant tout 
attires par la creation et I'exploitation de 
nouvelles technologies. 



Gen4 : Pour vous, quoi de neuf ? 
Eux : Premierement, nous allons gagner le 
statut d'6diteur. Si les logiciels que nous 
produisons recoivent I'approbation du 
public, nous beneficierons de retombees 
immediates. En tant que salaries dans une 
grande maison d'edition, les 
programmeurs restent souvent dans 

I'ombre. II faut avouer 
que cette situation 
n'est pas tres 
motivante. 

Gen4 : Quels sont les 
objectifs d'Adeline? 
Eux : Nous partons 
du principe qu'un 
logiciel possede au 
depart une ame. De 
son cote, une equipe 
de production doit 
adopter une synergie 
de.groupe. Nous 
allons tenter de faire des jeux qui nous 
font plaisir et qui, nous I'esperons, feront 
plaisir aux joueurs. C'est essentiel. Dans 
un premier temps, Adeline Software va 
developper des applications pour le PC et 
la console Super Nintendo. Un passage 
par le support CD n'est pas obligatoire. 

Gen4 : Pouvez-vous nous en dire plus au 
sujet de vos prochains logiciels? 
Eux : Oui, enormement 

Gen4 : Mais encore... 

Eux : En fait, nous allons passer beaucoup 
de temps a developper de nouveaux 
utilitaires. Nos premiers projets ne 
sortirons pas avant un an. II ne s'agira pas 
de petits produits et nous n'envisageons 
pas encore de nous lancer dans un 
"logiciel vitrine". Ce que nous souhaitons 
avant tout, c'est de faire un jeu auquel le 
public jouera longtemps. Nous 
conserverons certainement une trame 
aventure. Le jeu en reseau, pourquoi pas? 

Gen4 : Merci pour ces premiers cris. 
Propos receuillis par C.Roux 
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Du 27 Janvier au 2 Fevrier se tenait au Pare Des 
Expositions de Villepinte le 32e salon du jouet. Nous 
n'avons pu nous empecher d'aller y faire un tour pour 
avoir une idee des prochaines betises que vont faire tous 
ies enfants de France et de Navarre ! Etait present sur le 
SaJon, Nintendo, qui en profitait pour presenter ses 
demieres nouveautes dont Star Fox, un superbe jeu sur 
5NES; Star Wars un jeu d'action base sur la Guerre Des 
Etoiles; Super Mario Kart, une course de voiture dans 
iaquelle vous allez retrouvez tous les personnages de 
Mario. Ocean 
presentait aussi 
Mr Nuts et 
cuelques autres 
nouveautes, tout 
comme Atari qui 
p "esentait 
activement sa 
console portable 
Lynx et tous les 
z^oduits qui 
gravitent autour. 
Ludimedia aussi impressionnait par son stand et des 
tonnes de produits et d'accessoires pour les consoles 
Nintendo. Pour ce qui est des jouets plus classiques, les 
gros poissons nageaient dans des stands immenses. Que 
ceia soit MB, Habourdin ou Ideal Loisir, tous montraient 
des tonnes de nouvelles peluches, des poupees et des 
personnages directement tires de BD, dessins Animes, 
films, voire meme quelques productions originales. 
L'arsenal d'ldea! Loisir en matiere de pistolets a eau, fusils 
a eau et autres gadgets du genre nous a tout 
Darticulierement seduit, meme s'il faudra attendre les 
beaux jours pour vraiment pouvoir en profiter. 





Chez votre marchand de journaux 
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dcjo Irois lieux 6 surveiller de pres ... 

Soyez les premiers ! 
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En attendant le 20 octobre 






Le mercredi 20 octobre verra la sortie 
sur les ecrans francais du film le plus 
ambitieuxde I'annee 1993. Jurassic Park, 
le nouveau film de Steven Spielberg, 
adapte du best-seller de Michael 
Crichton, sortira alors sur nos ecrans. 
Dans cette histoire passionnante, une 
entreprise americaine specialised dans la 
recherche genetique travaiile dans le plus 
grand secret a recreer des dinosaures. Le 
lieu de ieurs recherches, une petite Tie du 
Pacifique, un endroit nomme Jurassic 
Park. En fait, un veritable Disneyland 
dedie a ces geants du passe. Ce triomphe 
scientifique va bientot tourner au 
desastre, et une formidable course 
poursuite de 24 heures va s'engager pour 
eviter le pire. Le livre de Crichton etait 
deja captivant (paru sous le nom Pare 
Jurassique), mais Spielberg risque bien de 
donnerune dimension encore plus 
terrifiante a cette histoire geniale. Avec le 



plus gros budget de I'histoire du cinema 
(plus que Terminator 2 !), des effets 
speciaux de Nndustrial Light & Magic (qui 
seraient reussis selon les chanceux qui 
ont decouvert les premieres images du 
film, a rendre les dinosaures reels !) et 
une distribution percutante, Jurassic Park 
sera LE film de I'annee. Attendez-vous 
done a voir fleurir le logo Jurassic Park 
surtous les ecrans d'ici octobre... et 
entrain ez-vous d'ores et deja a 
prononcer les noms complexes tels que 
Triceratops, Velociraptors et autres 
Pterodactyle. De toute facon, comptez 
sur nous, fans de Crichton et de 
Spielberg, pourvous presenter des que 
possible des images du film. Cote jeux 
video, Ocean nous concocte plusieurs 
jeux, et croyez-moi, ils sont prets a tout 
pourfaire LE jeu de I'annee. N'ont-ils pas 
achete la licence du film 2,5 millions de 
dollars ( 1 5 millions de francs nouveaux I). 



Inventeur du 
1" magazine 16 bits 

Inventeur du 
1" magazine Disquette 

Aujouid'hui^jpr 
invente 





Sur micro-ordinateurs, Jurassic Park est annonce sur Amiga, PC et 
ST. II s'agira d'un jeu d'aventure, realise par I'equipe ayant fait 
Hook, mais avec un systeme de jeu bien pius affine et surtout des 
graphismes atomber parterre. Une version CD-Rom PC est 
egalement en developpement, mais il est difficile d'en savoir plus 
pour le moment. Sur consoles, Sega prepare plusieurs versions, et 
Ocean se charge du jeu sur Game-Boy, NES et Super Nintendo. 
Sur cette derniere, le jeu melangera 3D et sprites pour rendre 
encore mieux la terrifiante ambiance du film. Plus de nouvelles 
sur Jurassic Park des le mois prochain... 
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AMIGA 1 

THE NEXT 
GENERATION 





C'est avec une impatience non dissimulee que nous attendions 
le petit dernier de la famille Amiga. Si les precedents modeles 
(ASOO, AS00+, A2000, A600, A3000) n'ont ete, en realite, que 
des variantes de la version initiate , I'AIOOO, apparue en I98S 
(deja), i'AHOO presente en revanche une reelle evolution. En 
effet, sa technologie est directement issue de celle de l'A4000, 
micro resolument tourne vers les milieux professionnels. 
Maintenant que nous I'avons eu entre les mains, nous n'avons 
pas ete decu du voyage. 



Un look a contre-courant 

Alors que la mode actuelle pour les 
ordinateurs est aux formes arrondies 
(voir les derniers Apple, Compaq et 
autres Ambra), Commodore a une fois 
ce plus decide de se distinguer en 
nroposant une robe beige clair aux 
aretes vives inspiree de celle de PA600 
a ceci pres que le constructeur a greffe 
un pave numerique, qui faisait 
cruellement defaut au 600. Certains le 
trouveront superbe, d'autres non, mats 
comme le dit le celebre adage "les gouts 
et les couleurs". 






Autre point contestable est 
['alimentation qui se trouve en externe 
ce qui ne nous plaTtguere. Commodore 
aurait pu essayer de Pintegrer dans la 
machine compte tenu de la legerete de 
cette alimentation. 

Les entrailles de la bete 

En revanche, les caracteristiques 
internes mettront tout le monde 
d'accord. Tout d'abord I'Amiga est 
anime par un microprocesseur 68EC020 
32 bits a 14MHz avec d'origine 2 Mo de 
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Ram 32 bits, a comparer a Pancetre 
68000 1 6/32 bits a 7MHz des A500. De 
plus, le nouveau processeur dispose de 
256 octets de memoire cache integre 
directement sur la puce comme Plntel 
486. Ceux ou celles qui pensent que 
cela est insuffisant se trompent. 
Theoriquement, PA 1 200 devrait done 
etre a peu pres 4 fois plus rapide que 
PA500 , puisque tous les acces 
memoires se font en 32 bits y compris 
la memoire video. Par contre, on a note 
I'absence d'une horloge interne. 
Esperons que les constructeurs 
d'extension y penseront. 




Les Coprocesseurs 

Face au standard VGA, Commodore se 
devait de placer la barre tres haute. 
Void le resultat : des modes graphiques 
allant de 320x256 a 1280x512 avec des 
palettes ayant jusqu'a 256 couleurs, a 
choisir parmi une palette de 16.8 
millions, en plus des modes communs a 
tous les Amiga . De plus, un mode 
special, le HAM8 permet d'obtenir 
256000 couleurs simultanement 



DOSSIER AMIGA 1200 



Tu es tout seul ? 



toujours parmi 16 millions mais avec 
quelques conflits de proximite. Pour 
I'utilisateur moyen pour qui la television 
sert d'ecran, toutes les resolutions ne 
sont pas accessibles. En fait, ceux qui 
veulent profiter pleinement des 
nouvelles capacites graphiques devront 
se rabattre sur des moniteurs S-VGA 
comme pour le PC voire des moniteurs 
multi-synchrones. La puissance de ces 
modes provient des coprocesseurs 
graphiques AGA en remplacement des 
bons vieux Paula, Agnus ou encore 
Alice. Le blitter est lui aussi une 
nouvelle version plus puissante pour 
suivre revolution de I'ensemble. En 
resume, toutes les caracteristiques 
graphiques ont ete multiplies par 
quatre. Imaginez des lors, des 
graphismes d'une finesse somptueuse, 
des animations et scrollings - qui 
peuvent etre a la fraction de pixel 
pres - que nous pourrons voir dans de 
futures productions. 
Le parent pauvre de cette evolution est 
sans aucun doute I'aspect sonore. Les 
capacites de PA 1 200 sont en tous 
points semblables a celles, excellentes il 
est vrai, de I* Amiga original : 4 voies 
echantillonnees sur 8 bits en stereo. 



Le systeme Sexploitation 

Tournant resolument le dos aux 1 6/32 
bits, Commodore fournit desormais le 
KickStart 3.0 en 5l2Ko ROM 32 bits 




pour une vitesse accrue. L'interface 
graphique "Workbench" version 3.0 est 
enfin arrive a maturite. En effet, 
I'utilisateur peut la modifier comme bon 
lui semble, qu'il s'agisse du choix de la 
langue (he oui meme en francais!), de 



['aspect esthetique ou encore de la 
gestion des peripheriques proprement 
dits. A I'usage, le Workbench 3.0 
s'avere tres pratique et tres souple 
surtout en ce qui concerne les 
operations disques. Ces performances 
sont en grande partie dues a 
I'Amigados, veritable systeme 
d'exploitation multitache contrairement 
aux Mac et autre PC. De plus, il n'est 
plus du tout necessaire de passer par le 
"shell", l'interface a la MS-DOS pour les 
operations complexes comme installer 




une Ram-disque resistant au reset. 
Maintenant quelques "dies" avec la 
souris suffisent. La gestion des fonts de 
caracteres a egalement ete revu. En plus 
des polices bitmap habituelles, I'Amiga 
1200 sait desormais utiliser des polices 
vectorielles, indispensables pour obtenir 
une impression de qualite, a la norme 
Agfa Compugraphics destinee 
habituellement aux PCs. Et oui, plutot 
que de definir une nouvelle norme que 
les "fondeurs" de polices risqueraient 
de ne pas suivre, Commodore a opte 
pour un ralliement a un standard deja 
existant et qui dispose des a present 
d'un catalogue assezfourni, Comme 
pour les polices, I'A 1 200 joue la carte 
de I'ouverture pour les formats de 
disquettes. Ainsi, en plus du format OFS 
original (880 ko mais sans directory), 
I'Amigados peut aussi utiliser le nouveau 
systeme FFS plus rapide et meme creer 
un cache sur la disquette pour accroTtre 
la vitesse d'acces au detriment tout de 
meme de la capacite du disque (840 Ko 
environ). Attention ce nouveau format 
n'est pas compatible avec les anciens 
Amiga. Commodore a aussi inclus avec 
le Workbench 3.0 le logiciel CrossDos 
qui permet d'utiliser des disquettes 
voire des disques durs au format 



MS-DOS et ce de maniere totalement 
transparente. Helas, le lecteur de 
I'A 1 200 ne peut utiliser que des 
disquettes double densite (880 Ko en 
format Amiga et 720 Ko en format 
MS-DOS). De toute maniere, le 
Workbench est tellement volumineux - 
5 disquettes a comparer aux precedents 
qui tenaient sur 2 - que meme un 
lecteur 1.44 Mo n'aurait pas suffit. Le 
disque dur se revele vite indispensable 
pour un confort d'utilisation ainsi que 
pour les jeux. 

Les connecteurs 
et /es peripheriques 

Comme tous les Amiga depuis I'origine, 
TAI200 est un ordinateur prevu pour 
evoluer. Ainsi, en plus des classiques 
mais 6 combien necessaires ports 
joystick/souris, parallele pour les 




imprimantes, serie pour les modems ou 
encore les interfaces midi, prises RCA 
pour I'audio, ce!ui-ci comporte en plus 
un "local bus" facon A500 et un port 
PCMCIA 2.0 identique a celui se 
trouvant sur le 600. Le local bus se 
situe sous I'ordinateur et est destine a 
recevoir des peripheriques necessitant 
un lien direct et ultra-rapide avec le 
microprocesseur comme par exemple 
une extension memoire 32 bits, une 
carte acceleratrice ou un DSP pour le 
traitement du son qu'on attend avec 
impatience pour contrer le Falcon 
d'Atari. Le bus PCMCIA est quant a lui 
dedie aux peripheriques plus lents 
comme une interface SCSI ou de la 
memoire 1 6 bits amovible et non 
volatile. Cette norme est tres a la mode 
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en ce moment puisque de nombreux 
grands constructeurs comme IBM ou 
encore Compaq I'ont adopte. De ce fait, 
on trouvera de plus en plus facilement 
des produits utilisant ce port. Comme 
sur le 600, on decouvre avec une joie 
non dissimulee un port disque dur mais 
D3tte fois-ci a la norme IDE comme 
pour les PCs. Commodore fait bien car 
ceci permettra de generaliser tres vite 
es disques durs. On peut alors rever a 
ia qualite des jeux d'aventure type 
Indiana Jones 4. Attention cependant, 
ies disques durs doivent etre au format 
2.5 pouces, les seuls pouvant se loger a 

interieur. Enfin, les sorties video sont 
de plusieurs titres. On decouvre ainsi 
one sortie 23 broches Amiga pour 
televiseur (peritel), ecran multi-synchro 
ou S-VGA ou VGA, , une sortie 
composite couleur PAL et un 
"odulateur pour prise antenne du 
televiseur. Comme vous pouvez le 
constater, vous ne devriez pas avoir de 
~-obleme pour le brancher sur I'ecran 
de votre choix. Ainsi les "videastes" 
rcurront enregistrer directement les 

nages issues de leur AI200. On vous 
conseille tout de meme un moniteur 



VGA voire S-VGA pouvant supporter 
les hautes resolutions. A ce sujet, 
['interface permettant de brancher la 
machine sur les moniteurs que nous 
venons de citer n'est pas fourni en serie 
par le constructeur. De ce fait, n'oubliez 
pas de le demander lors de votre achat. 

Un avenir prometteur 

Qu'importe les capacites d'une machine, 
sa vie ne depend que de la floraison de 
sa logitheque. De ce cote la, le 1200 
semble a I'abri. La compatibilite avec les 
anciens modeles est acceptable (cf 
encadre) meme si elle n'est pas totale. 
Que peut-on esperera I'avenir? Dans 
un premier temps, toutes les 
nouveautes Amiga devraient fonctionner 
sur le 1200 sans aucun probleme. Bien 
sur, ces softs n'utiliseront pas les 
nouvelles caracteristiques. Par la suite, 
on devrait voir apparaTtre des jeux 
specialement programmes pour le 1 200. 
Ainsi, des jeux comme Zooi, Nigel 
Mansell, Sleepwalker et j'en passe des 
meilleurs devront etre disponible a 
partir du mois de mars. A I'heure ou 



nous ecrivons, la production de softs 
1200 est encore a I'etude chez certains 
comme Loriciel. Pour d'autres, les 
developpements sont deja en cours de 




route. On devrait decouvrir 
prochainement Ishar 2 de Silmarils sur 
PA 1 200 en 256 couleurs. Nombreux 
sont les editeurs ayant annonces leurs 
futures productions en version 1200 
dont Gremlin, Ocean, Virgin, Electronic 
Arts, Mindscape, et j'en oublie. 
Esperons maintenant que toutes ces 
annonces auront des suites qui 
ressembleraient a des disquettes bien 
remplies. Croisons les doigts et 
touchons du bois. 

MICHEL HOUNG/ 
LAURENT CHARBONNEL 



Conclusion : 



Sur le papier, TAI200 est destine a devenir I'ordinateur familial des annees 90 c'est-a-dire disposant a la fois de jeux 
d'action type console avec des animations et des scrollings fantastiques et a des jeux plus evolues comme les jeux 
d'aventure ou de strategie de qualite. D'ailleurs, si les editeurs I'utilisent a fond, la suprematie des PCs dans le domaine 
de la simulation ou de I'aventure risque d'etre fortement ebranlee. Bien sur, il conviendra aussi pour une utilisation 
semi-professionnelle occasionnelle - les pros se tourneront probablement plus volontiers sur le modele haut de gamme, 
l'A4000, ou encore les Macintosh - tant dans le domaine de la bureautique familiale, de la video amateur que dans 
i'imagerie de synthese. Quelques defauts cependant. Ainsi, il aurait mieux fallu mettre un disque dur en serie car c'est 
desormais un cap a franchir. On ne peut imaginer utiliser un ordinateur quel qu'il soit sans disque dur. Certains editeurs 
attendent que ceux-ci se repandent pour sortir leurs produits. De plus le choix du format 2.5 pouces me semble assez 
peu judicieux car coutant generalement plus cher que les 3.5 pouces. Commodore aurait pu installer un lecteur 1.44 Mo 
au lieu du vieux 880 Ko compte tenu du prix. Notre plus grand regret provient du cote sonore puisque celui-ci n'a pas 
bouge. II est bien dommage que Commodore n'ait pas juge utile de "booster" le nouvel Amiga en doublant voire triplant 
ie nombre de voix puisque la qualite sonore etait deja incontestee. 

Malgre ces quelques defauts qui fondent comme neige au soleil face aux nouvelles possibilites, I'impression finale est 
franchement excellente. Depuis le temps que nous attendions un nouvel Amiga pour contrer le monopole des PCs, on 
n'est vraiment pas decu. Maintenant, si les editeurs suivent (ce qui semble etre le cas), le voyage de la technologie Amiga 
pourrait bien redemarrer pour quelques annees. Pour notre plus grand plaisir. 
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Etre le maitre du 



EXTENSIONS 



Aussi incroyable que cela puisse 
paraTtre, de nombreux peripheriques 
sont d'ores et deja disponibles pour le 
1 200. Nous vous donnons ci-dessous 
quelques exemples. 

Chez GVP, on trouve un genlock 
nomme Glock qui fonetionne aussi bien 
sur les vieux Amiga que sur le nouveau 
modele. On trouve aussi une carte 
acceleratrice comprenant un 
68030/68882 a 40 MHz plus des 
emplacements pour etendre jusqu'a 32 
Mo de Ram 32 bits, une carte 
muiti-fonctions Ram jusqu'a 8 Mo, 




interface SCSI compatible SCSI 2 ainsi 
qu'un coprocesseur 68882. Ces deux 
cartes utilisent la prise local bus situe 
sous le 1 200. Digital Creations propose 
la carte graphique digitaliseur temps 
reel 24 bits DCTV totalement 
compatible avec le 1 200. Tous ces 
produits sont distribues par CIS, 1 4, 
Avenue Hertz, Europarc, 33600 Pessac. 

Chez Bus+, on trouve des disques durs 
de 40 a 80 Mo avec des prix allant de 
I890F a 2450F. Bus+ propose aussi des 
cartes d'extension, la serie des MBX qui 
comprennent des coprocesseurs 
arithmetiques 6888 1 ou 68882 a diverses 
frequences ainsi que la possibility de les 
peupler de memoire Ram. 

En dehors de tout cela, on peut bien sur 
acheter des lecteurs 3.5 pouces 
externes des anciens Amiga pour le 
1 200 ainsi que tous les accessoires 
comme les quadrupleurs de prise 
joystick ou encore les interrupteurs 
souris/joystick. De plus, la presence du 
port IDE permet d'acheter des disques 
durs 2.5 pouces chez les revendeurs 



PCs car moins chers.Seul probleme, le 
montage doit etre absolument execute 
par un revendeur agree Commodore 
sinon la garantie ne fonctionnerait plus. 
En ce qui concerne les imprimantes, on 
peut quasiment brancher n'importe 
quelle imprimante. Le nombre de 
drivers disponibles avec le workbench 
est assez consequent et regroupent un 
grand nombre de modeles. Bref, vous 
ne devriez pas avoir de probleme. Dans 
le futur, Commodore devrait proposer 
des cartes acceleratrices et des cartes 
DSP ainsi que des extensions memoire. 

Cote software professionnel, la plupart 
des softs des traitements de texte et 
autres tableurs fonctionnent comme 
Kindwords 2.0 et 3.0, Maxiplan plus ou 
des softs graphiques comme Aegis 
Draw 2000 et les Dpaint. De plus les 
editeurs annoncent de nouvelles 
versions reconnaissant les nouveaux 
modes graphiques comme Dpaint 4 
AGA de chez Electronic Arts, True 
Paint de chez BSC, Prowrite 3.3, 
Professionnal Page 4.0, Scala 
Multimedia 2.02 ou encore Brillance de 
chez Digital Creations. 
Bref, meme le cote utilitaire semble 
suivre ce qui laisse augurer d'un avenir 
assez radieux pour cette machine. 



Fiche technique de r Amiga 1200 



Microprocesseur : 



68EC020 de chez Motorola cadence a 14.32 MHz. 68881 ou 

68882 en option, a monter en surface. 

Coprocesseurs : 



Alice, Paula et Lisa compatibles avec les anciens. 
Graphisme : 



320*200 640*200 640*480 800*600 1280*400 
320*400 640*400 640*960 1 280*200 et ceci en 256 
couleurs parmi 16.8 millions en plus de tous les anciens 
modes. II existe un mode HAM8 qui permet 256000 
couleurs parmi 16.8 millions. 

Son : 



Disque dur IDE a partir de 40 Mo (en option) 

Connecteurs : 

PCMCIA 2.0 - Port serie - port parallele - 2 ports 

souris/joystick- 2 prises RCA pour I'audio - 

Port video RGB - Port video composite PAL NTSC 

et RF module - 

Port pour drive externe - Port IDE en interne - 

Port local bus 150 broches 

Clavier : 



96 touches avec pave numerique et 1 touches de fontion. 
Systeme d 'exploitation : 



4 voix echantillonnees en 8 bits avec sortie stereo (2 
gauche et 2 droite) * 
Memoire : 



Kickstart 3.0 et Workbench 3.0 
Packaging : 



2 Mo de Ram 32 bits d'origine extensible jusqu'a 10 Mo 

Memoire de masse : 

lecteur de disquettes 3.5 pouces double densite 880 Ko 



Machine livree avec deux manuels, une souris, deux cables 

video, une alimentation. Prix : 3290F 

Configuration minimum conseillee : 



A 1 200 + disque dur 40 Mo + moniteur VGA. L'ensemble 
pour environ 7000F 
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jeu ? Cest facile :36I5 GEN4, tape *SL ! ! 

TEST DE COMPATIBILITY 

Suite aux nombreuses interrogations de la part de nombreux lecteurs, nous vous proposons ci-dessous une liste non exhaustive 
de jeux que Commodore nous a fournie et d'autres que nous avons testes. 



Les jeux suivants se la 


icent directement 


THE KILLING GAME SHOW 




PSYGNOSIS 


sans probleme : 




POLICE QUEST 2 
MANIAC MANSION 




SIERRA 
LUCAS ARTS 


AIRBUS 320 


THALION 


LARRY 3 




SIERRA 


LETHAL WEAPON 3 


OCEAN 


CODENAME ICEMAN 




SIERRA 


ASSASSIN 


TEAM 17 


KING QUEST 4 




SIERRA 


BAT 2 


UBI-SOFT 


COLONEL'S BEQUEST 




SIERRA 


BCKID 


HUDSON 


CONQUEST OF CAMELOT 




SIERRA 


SHADOW OF THE BEAST 3 


PSYGNOSIS 


HERO'S QUEST 




SIERRA 


BILL TOMATO'S GAME 


PSYGNOSIS 


PIRATES 




MICROPROSE 


3ILLARD AMERICAIN 


VIRGIN GAMES 


REALMS 




VIRGIN GAMES 


JIMMY WHITE'S SNOOKER 


VIRGIN GAMES 


GREAT COURTS 2 




BLUE BYTE 


CIVILIZATION 


MICROPROSE 


GRAND PRIX 500 2 




MICROIDS 


COOL WORLD 


OCEAN 


MONKEY ISLAND 




LUCAS ARTS 


DUNGEON MASTER/CHAOS 


PSYGNOSIS 


MIG29 FULCRUM 




DOMARK 


3YNABLASTER 


HUDSON 


BATTLE OF BRITAIN 




LUCAS ARTS 


EPIC 


OCEAN 


INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 


MICROSTYLE 


EYE OF THE BEHOLDER 2 


SSI 


EXPLORA 2 




INFOMEDIA 


FIRE & ICE 


GRAFTGOLD 


CHESS PLAYER 2175 


SOFTWARE TOOLWORKS 


Flashback 


DELPHINE SOFTWARE 


SPIRIT OF EXCALIBUR 




VIRGIN GAMES 


FI5 STRIKE EAGLE 2 


MICROPROSE 


FINAL FIGHT 




US GOLD 


GOBLIINS 2 


COCKTEL VISION 1 


ROME AD92 




MILLENIUM 


NDIANA JONES 4 (ACTION) 


LUCAS ARTS 


CURSE OF ENCHANTIA 




CORE DESIGN 


:NDIANAJONES4(ADV) 


LUCAS ARTS 


WWF2 




OCEAN 


MOTORHEAD 


VIRGIN GAMES 


WEEN 


COCKTEL VISION 


NICKY BOOM 


MICROIDS 


TROLLS 




FLAIR 


NO SECOND PRIZE 


THALION 


DARKSEED 




CYBERDREAMS 


ORK 


PSYGNOSIS 


NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP GREMLIN 


=ERFECT GENERAL 


QQP 


LIONHEART 




THALION 


=ROJECT X 


TEAM 17 


SENSIBLE SOCCER 




RENEGADE 


PUSH OVER 


OCEAN 


SENSIBLE SOCCER 92/93 




RENEGADE 


ROAD RUSH 


ELECTRONIC ARTS 


NICK FALDO'S CHAMPIONSHIP GOLF 


GRANDSLAM 


SABRE TEAM 


KRISALIS 


CYTRON 




PSYGNOSIS 


SILLY PUTTY 


SYSTEM 3 


WING COMMANDER 


MINDSCAPE/ORIGIN 


SPACE SHUTTLE 


VIRGIN GAMES 


PREMIER MANAGER 




GREMLIN 


SUPER TETRIS 


MICROPROSE 








ZOOL 


GREMLIN 


Les jeux suivants fonctionnent 


une fois le 


TV SPORTS BASKETBALL 


CINEMAWARE 


"Disable CPU Cache' 


selectionne : 


WINGS 


CINEMAWARE 








-ORDS OF THE RISING SUN 


CINEMAWARE 


DOODLE BUG 




CORE DESIGN 


ff CAME FROM THE DESERT 


CINEMAWARE 


LURE OF THE TEMPRESS 




VIRGIN GAMES 


RESOLUTION 101 


MILLENIUM 


MEGALOMANIA 




IMAGE WORKS 


TEST DRIVE 2 


ACCOLADE 


GOLD OF THE AZTECS 




US GOLD 


"URRICAN 


RAINBOW ARTS 


PARADROID 90 




HEWSON 


SIM CITY 


MAXIS 


RAINBOW ISLANDS 




OCEAN 


OPERATION THUNDERBOLT 


OCEAN 


PIT FIGHTER 




DOMARK 


STARFLIGHT 


ELECTRONIC ARTS 


BEST OF THE BEST 




FUTURA 



3 
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Delierer avec 



Les jeux suivants fonctionnent une fois le 
"Chip Type Original" selectionne : 



DUNE 

JOE & MAC 

LEMMINGS 

Fl GRAND PRIX 

MONKEY ISLAND 2 



CRYO/VIRGIN GAMES 

ELITE 

PSYGNOSIS 

MICROPROSE 

LUCAS ARTS 



Les jeux suivants fonctionnent une fois les 
deux options precedemment citees 
selectionnees ." 



FLIMBO'S QUEST 

INTERPHASE 

KICK OFF 2 

INDIANA JONES 3 (ADV) 

MEGA TWINS 



SYSTEM 3 

IMAGE WORKS 

ANCO 

LUCAS ARTS 

US GOLD 



Pour les faineants qui n'ont toujours pas lu le manuel de la 
machine, je vous rappelle que pour ces options, il faut soit 
reseter la machine soit I'eteindre et la rallumer. 
Immediatement apres, il faut reste appuye sur les deux 
boutons de la souris. Pour plus de renseignements, consultez 
I'appendice C du manuel du Workbench. 



Les jeux suivants ne fonctionnent pas 
I'AI 200 quelque soit I'option selectioi 



__ sur 
'option selectionnee 



BONANZA BROS 

ELVIRA THE ARCADE GAME 

FIREFORCE 

FIRST SAMURAI 

JAGUAR XJ220 

LOTUS 3 

HUMANS 

LEGEND OF KYRANDIA 

VROOM 

COMBO RACER 

UNREAL 

THE THREE STOOGES 

FALCON FI6 

DEFENDER OF THE CROWN 

KING OF CHICAGO 

LOOM 

MIDNIGHT RESISTANCE 

MENACE 

GHOSTBUSTERS 2 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

TWINWORLD 

SWITCHBLADE 

TUSKER 



US GOLD 

MICROVALUE 

ICE 

VIVID IMAGE 

CORE DESIGN 

GREMLIN 

MIRAGE 

VIRGIN GAMES 

LANKHOR 

GREMLIN 

UBI-SOFT 

CINEMAWARE 

SPECTRUM HOLOBYTE 

CINEMAWARE 

CINEMAWARE 

LUCAS ARTS 

OCEAN 

PSYCLAPSE 

ACTIVISION 

DELPHINE SOFTWARE 

UBI-SOFT 

GREMLIN 

SYSTEM 3 



SHOCKWAVE 



DIGITAL MAGIC SOFTWARE 



HAMMERFIST 

TV SPORTS FOOTBALL 

F29 RETALIATOR 

CORPORATION 

NINJA WARRIORS 

SHADOW OF THE BEAST 2 

VENUS 

GREAT COURTS 

INFESTATION 

POPULOUS 

WONDERLAND 

SPEEDBALL 2 

MAUPITI ISLAND 

OPERATION STEALTH 

LES PORTES DU TEMPS 

ROBOCOD 

HUNTER 

WWF 



SYSTEM 3 

CINEMAWARE 

OCEAN 

CORE DESIGN 

VIRGIN 

PSYGNOSIS 

GREMLIN 

BLUE BYTE 

PSYGNOSIS 

ELECTRONIC ARTS 

VIRGIN GAMES 

RENEGADE 

LANKHOR 

DELPHINE SOFTWARE 

LEGEND SOFTWARE 

MILLENIUM 

ACTIVISION 

OCEAN 



Psygnosis nous a communique leur liste de jeux sans plus de 

precision. A vous de jongler avec I'utilitaire du 1 200. Les jeux 

suivants fonctionnent : 

AGONY 

AIR SUPPORT 

AMNIOS 

AQUAVENTURA 

ATOMINO 

AWESOME 

BARBARIAN 2 

CARL LEWIS CHALLENGE 

LEANDER 

LEMMINGS DOUBLE PACK (COMPILATION) 

OH! NO MORE LEMMINGS 

OBITUS 

RED ZONE 

LEMMINGS 2 

PRIME MOVER 

WALKER 

CREEPERS 

SUPER HERO 

Les suivants ne fonctionnent pas : 

ARMOURGEDDON 

CARTHAGE 

CHRONOQUEST 2 

Comme vous pouvez le constater, les problemes de 
compatibilite sont supportables. Pour ceux qui aiment les 
chiffres, statistiquement la compatibilite directe ou avec les 
options activees nous donnent un pourcentage tournant aux 
alentours de 60-70%. Les dechets tournent aux alentours de 
30-40%. Bref, tous les chiffres sont a prendre avec des 
pincettes puisqu'avec les jeux recents, la compatibilite est plus 
prochedes90-IOO%. 
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des tonnes de potes 24h/24 .3615 GEN4, tape *HIS 



Dpaint, un nom que n'importe quel possesseur d'Amiga, de PC et 
meme de ST doit connaitre. Dpaint, synonyme de togiciei de dessin 
d'une quaiite et d'une convivialite irreprochables pour un prix tres 
grand public. L'editeur de ce bijou n'est autre qu'E/ectronic Arts qui 
comme vous pouvez /e constater n'est pas seu/ement un gros 
edi'teur de jeux. 



domaine. On decouvrit aussi une 
version ST qui connut un succes mitige 
probablement a cause de son arrived 
tardive sur le marche apres les Degas et 
autre Spectrum 512. Avec I'arrivee de 
Dpaint 4, cree suivant les codes 
originaux de Dan Silva par de nouveaux 
programmeurs, on atteint la le top avec 
Faeces a quiconque aux capacites 
extremes de I' Amiga dans le domaine 
graphique. Bref, avant Dpaint, il n'y avait 
rien, vraiment rien. Dan Silva a 



Historique 



A I'origine de la serie des Deluxe Paint, 
tf y a son auteur, Dan Silva. En entrant 
cnez Electronic Arts en 1983, Dan Silva 
travaillait sur Prism, un soft de dessin 
qui devait servir en interne pour le 
deveioppement des jeux EA. Mais, Prism 
tut un logiciel tellement abouti 
qu'Electronic Arts decida de le 
coTimercialiser en 1985 sous le nom de 
Deluxe Paint, succes immediat et 
"conteste meme encore aujourd'hui, 7 
ins apres sa creation avec les versions 
s^ccessives. En effet, comme souvent 
dans ce type de programme, il sortit 
quelques temps plus tard Dpaint 2 qui 
corrigeait les defauts du premier en y 
aioutant de nouvelles fonctions. Mais, la 



grande innovation vint avec la version 3 
qui proposait non seulement une 
section "graphisme statique" complet et 
une section "animation". Pour peu que 
I'utilisateur ait un peu de talent, de 
perseverance et un materiel adequat, il 
pouvait creer ses propres dessins 
animes. Le pied!!! Parallelement a cette 
evolution sur Amiga, EA s'etait lance sur 
les versions PC 
avec Dpaint 2 et 
Dpaint 2 
Enhanced. Ce 
fut un succes a 
cause de la 
pauvrete de la 
logitheque du 
PC dans ce 



E t J^t E?-E£ I lisp 
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Cette demo vous permet de visualiser 
en meme temps toutes les fonctions 
de DPaint 4 AGA, avec en m&me 
temps des animations, des rotations, 
des changements de palettes... 




Asez— moi un peu ces superbes degrades de couleurs ! Pour 
jn peu on se croirait en presence d'une image faite sur PC 
dans le mode SVGA en 256 couleurs ! 



D 




. SUPER 
KEBACTEll*. 



DOSSIER AMIGA 12 



quasiment invente I'interface par 
excellence pour ce type de 
programmes. Tous les autres I'ont 
ensuite copie. Pourriez-vous me 
nommer un soft avec une interface aussi 
conviviale? Non? Moi non plus. 

Dpaint 4 AGA : 
La confirmation 
d'une vakur sure 

Avec I'apparition des nouveaux Amiga 
1 200 et 4000 et de leurs nouvelles 
puces graphiques d'une puissance 
impressionnante pour des machines de 
ce type, Electronic Arts, toujours a la 
pointe du monde Amiga, se devait de 
proposer une version de Dpaint 
utilisant pleinement les capacites de 
celles-ci. En fait, Dpaint 4 AGA n'est 




{-'interface pour acceder aux divers 
outils est des plus dassiques, avec 
divers icones a droite de I'ecran et des 
menus deroulant sur le haut 

autre qu'une version de Dpaint 4 
remaniee a la sauce Workbench 3.0 et 
utilisant les nouvelles capacites 
graphiques. Malgre un changement dans 
I'esthetique, tous ceux qui ont connu 
les precedentes versions ne seront 
point depaysee. On retrouve I'habituel 
ecran avec la barre des menus et la 




Comme vous pouvez le voir, vous reussirez, avec un peu de talent, a creer des images 
vraiment superbes. Regardez—moi ces yeux, ce sourire, ce nez, cette bouche, ces. . . 



colonne des options sur la droite. 
Toute I'interface n'a pas bouge d'un 
pouce ce qui est comprehensible 
puisqu'elle etait deja quasiment parfaite 
chez ses predecesseurs. La puissance 
des nouveaux Amiga permet une 
utilisation beaucoup plus aisee et 
autrement plus rapide. II faut voir le 
1 200 "speeder" lorsqu'on lui demande 
de tordre ou tourner une brosse. Les 
possesseurs de la version 4 normale 
retrouveront un gestionnaire de palette 
tres semblable pour pas dire identique. 
On peut ainsi melanger les couleurs 
comme le ferait un peintre. Bref, vous 
avez acces a toutes les fonctions 
disponibles sur la version 4. Quelques 
fonctions ont ete ameliorees comme 
par exemple la transparence. Les 
nouveautes proviennent de la possibility 
d'ajuster la taille de la brosse a la 
pression, au cas oil vous possederiez 
une tablette graphique Drawing Pad et 
Drawing Board 2. On peut desormais 
lire des fichiers IFF— 24 bits provenant 
par exemple du DCTV ou encore les 
fichiers au format PBM (Packed BitMap) 
des PC. Dpaint 4 AGA permet 
('utilisation du couper-coller de brosses 
avec le Clipboard du systeme Amiga. La 
possibility de pouvoir "dessiner a 



travers" est interessante. En fait, il s'agit 
d'un mixage entre deux fonctions que 
sont la transparence et la table 
lumineuse. II serait long et laborieux de 
vous expliquer a quoi cela peut servir 
mais en gros, celle-ci vous permet de 
faire apparattre une partie de I'image de 




reserve sur I'image principale. Le 
morphing deja present sur le 4 a ete 
ameliore puisque vous pouvez en faire 
en plein ecran. Voila les fonctionnalites 
les plus importantes. II y a bien sur 
toute une panoplie de fonctions 
grandement ameliorees que vous 
decouvrirez au fur a mesure. En 
definitive, Dpaint 4 AGA est la version 
1 200 de Dpaint 4 et grace a la montee 
en puissance des machines devient 
encore plus maniable. Bref, c'est le top. 
Que demander de plus? 



E 



DUNE 

--" e ^onde connaft le fabuleux dune de franck Herbert. 
Uacufi se doit d'avoir jouer a Dune de chez Cryo qui a 
occ=-- jn 4 d'or. Que ceia soit sur Amiga ou sur PC, le jeu 
st -- ~ent genial. Quelques personnes avaient joue au jeu 
ce p ateau en anglais. Attention I Descartes sort la version 
ftan§aise du jeu de plateau avec toutes les extensions, et tout 
:ri :a"s la meme boTte. Premier choc, la boTte. Un superbe 
tkssin qui vous saute aux yeux et qui donne envie d'ouvrir. 
Deuxieme choc, la qualite du jeu. Des pions tres bien fait, une 




2r^£ assez petite pour etre agreable (pas besoin d'une table 
|e ire ! metres), des rangements bien concus. Quand au jeu, il 
est simp ement genial. Vous jouez une des six puissances 
pesentent sur dune, a savoin Les atreides, les harkonnens, 
rerpereur Padishah Shaddam IV, la guilde, les tremens, le Bene 
Sesserit /otre but, vous emparer de trois citadelles. Chaque 
r-ssa-ce a des pouvoirs speciaux qui peuvent affecter les 
cartes e transport de troupes, les combats, le deplacement... 
WoubSons pas que sur dune, celui qui domine le marche de 
e: :e oossede le pouvoir. Le ramassage de I'epice vous 
farnra done de I'argent pour agir, il ne faut done pas le 
negiger. Autre chose amusante, une tempete se deplace sur 
dure et seul les tremens sont proteges. Le deplacement de la 
tempete risque de provoquer des crises d'interet entre 
joueurs. Au total, Dune est un jeu qui necessite de la 
:: o~atie, de la strategie, une gestion intelligente de vos 
forces et un soupcon de bluff. Les regies optionnels, qui 
xrrespondent aux extensions dans la version Anglaise, sont 
rteressantes mais pas toujours benefiques au jeu, il vous 
feudra done choisir lesquelles jouer et si besoin les modifier. 
IXjne, un jeu de plateau auquel vous vous devez de jouer I 



INTERDIT AUX NANAS ! 

Tu veux branche r la na na dd tes reves ? 

Assurer un max en lui faisant I'amour ? 

ConnaTtre le top du baiser et bien plus encore ... 
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TOUT CE QUE 
TUDOISSAVOIR 



alors appelle vite le : 



70 21 

R !^ AVE 



01 



POUR ASSURER 
AVEC LES FILLES ! 



POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER I 

36 68 21 01 





TOUS CES CADEAUX SONT DEJA 

PEUT-ETREA TOI, 

ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE ! 












"POINT BREAK" 

etd'autres K7, 

des Body board, 

des lecons de surf... ! 



I 



SI TU N'AS PAS PEUR DES DEFIS... 
AFFRONTE LE ■ 

36 68 21 88 
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RQur les appels 36 £8 la iaxaWon 
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs a ta connexion, puis 2,1 9 Fra par minute. 
Le regiement est depose et disponible chez MaTtre Venezia, huissier de justice, 
a Neuifly-sur-Seine. 
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Ce mois-ci, 

nous vous 
proposons un 
concours pour 
gagner un 
flipper Robo 
War ! Tout le 
monde peut 
partkiper, mais 
le concours sera 
clos le 25 mars, 
le cachet de la 
poste 
faisant foi. 



A — De quelle marque est le 
flipper EIGHT BALL DELUXE ? 

1. Bally 2. Gottlieb 

3. Williams 4. Data East 

5. Zaccharia 

B — Combien de pages faisait le 
test de Pinball Fantaisies sur 
Amiga? 

1. Une page 2. Deux pages 

3. Trois pages 4. 1m20 
5. aucune puisqu'il y en 
a pas eu 

C — Quel etait le tout premier 
jeu video ? 

1. Space invaders 

2. Pac Man 3. Pong 

4. Defender 5. Asteroids 

D — Combien d'etages 
composent le flipper Haunted 
House ? 
1. six 2. un 

3. trois 4. deux 

5. aucune idee 



Question subsidiaire : 

A combien claque-t-on une partie 

dans le flipper HOOK ? 

1. 5000000 2. 6500000 
3. Ca depend 4. Jamais 
5. 20000000 



Envoyez vos reponses 

sur cartes postales uniquement 

a : Concours Loisirs 

Amusement/Generation4 

19, rue Hegesippe Moreau 

75018 Paris. 




Societe LOISIRS AMUSEMENT 2 Avenue de Verdun - 95250 Beauchamp 
Telephone : (16) 1 39 32 13 95 - Fax : (16) 1 30 40 81 48 

Nous vous proposons : Flipper neufs et d'occasion en excellent etat, Cartes Jamma neuves 
d'occasion, Arcade machine, Billards, Juke Box (Wurlitzer, Rock'Ola), Baby foot 

Flippers : Black - Pyramid : 3500F - Vector : 2000F - Centaur : 6000F - Rack'em up : 40001 
Royal Flush : 3500F -Mr& Mrs Pacman : 3000F 

Nous pouvons vous procurer tout titre sur commande. Livraison sur toute la France. Delais 
livraison et prix sont en fonction de la rarete du titre. 
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fantastiqu 

serie fe succes Riftwar 
De Raj mo nd E. Feist 





SNMg 



Cue large evenUut 
A e mini-aventures et de i 



optimisera les cap 



Des mysteres deeoncertaiflvous attendant 

Apris Aces of the Pacific qui a coffu un immense succes, 
Dvnamix vous presents maintenant Se Betrayal of Krondor". 

Decouvrez le monde de Midken^Pen endossant des roles 
•oajoars differents. Demelez les fjls de mysterieuses intrigues et 
participez a plusieurs minl-avenrJks en decouvrant le 
rniilr«r de tous les jeux de roles famastiquts. 

Grace a lutilisatlon de la technoMk de Dynamix, l'animation 
at Krondor est fluide e^Baliste et les affrontements 



diversi te dans le dero 
iiihiim vos personnages luttj 
: age a coup de mauvais sorts 






bismes borspargr&ce d 
d'une tecbtiohgie avance'e 



ellence in 
-denture Gaming. 

; SIERRA' 

JPour plus d'information, appellez; 
% (0044) 734-303171 
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Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, choisir ses cadeaux par ordre de preference, 
attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. Nous vous demanderons une participation aux frais de port. Consultez 
serveur 3614 G4 pour connaitre la liste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. La participation aux frais de port se fera sous forme de timbres. Bonne cha 



COUPON CADEAUX 

Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, 
pour cela, choisissez par ordre de preference, 
ceux qui vous interessent le pius. Nous nous 
efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
stocks disponibles. La liste des gagnants sera 
affichee sur notre serveur 3614 G4 a partir du 26 
de chaque mois. 

Reference 1 : I I II I I I I I 

Reference 2 : I I I I I I I I I 



Reference 3 : I I I I I I I I I 



Votre Numero de carte 

Votre Nom 

A retoumer au CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 

Vous avez jusqu'au 1 8 mars 1 993 pour nous (aire parvenir vos 

bulletins. Nos delais d'envoi sont de trente jours minimum. G4 53 



Offert par IDEAL 




Le Vrai, I'authentique !!! Le plus fantastiqje des canons a eati ! II tire a plus de 
7 metres, alors, les mecs, planquez-vous et gare aux inondations ! 
Le fonctionnement est simple : remplis le reservoir aux 2/3 avec de I'eau et 
visse la goupille de pressurisation. Actionne la pompe pour creer de la 
pression dans le reservoir. Pius tu pomperas, plus il y aura de la pression et 
plus ton pistolet tirera loin. Appuie sur la gachette pour envoyer un jet d'eau 
super puissant et incroyablement precis* 



ref.C 



1 5 ex. - Frais de port : 11 francs - Etr. : 18 fanes 



Offert par 




isftaija.'CSW-nra.'CHJS 



Offert par 

L'appel de Cthulhu 

Voici enfin le premier supplement Irancais de l'appel 
de Cthulhu ! Dans cette boite : un ensemble complet 
d' informations utiles sur le Paris et la France des 
annees 20, des regies optionnelles 
permettant de creer el d'incamer des 

~" investigateurs 





Creatures 
Cun trees du Rcvc 



| dans lequel I'humanite est confronted 

1 aux intrigues demoniaques de Dieux 

.-i anciens et de leurs serviteurs. La boite 

^\ de base est necessaire pour pouvoir 

' iriiliser "les Annees folles". 

■■'Ci-l- : :.: ;;::■' ■.■-■.■:■•. ?■ -'■--,■ 



Offerts par 

LES TOMMYKNOCKERS 
de Stephen King 

Les Tommyknockers sont des esprits 
frappeurs. Tous les enfants americains en ont 
entendu parler dans les "nursery". Ce sont des 
chansonnettes enfantines developpees dans un 
roman terrifiant au la veritable identite des 
Tommyknockers n'est re velee que dans les 
dernieres pages. 
Faites attention, 
apres sa lecture, ce 
livresedetnldans 
les5secondesL. 
30 ex. -raf: C535 
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Offert par 



D/GENERATION 
...Noussornmesmaintenant forces 
d'accepler le pire, a savoir que le 
D/Generation se deplace librement 
dans le bailment. Mais eel episode 
n'est peut-etre que le premier stade 
d'une gigarttesque catastrophe. S'il 
venait a s'ecftapper des laboraloires 
et acceder au monde exteiieur, le 
D/Generation constJtuera'ri une 
menace pour tous les habitant de la 
planete... 

f8fflr.-refS7:C533S 
-rel Amiga ;C533A 



Offert par 






M00N5T00NE 

Les druides du village ont anncrtce 
que les gens allaient connaitre une 
periode qui avail lieu seulement 
une fois tous les 1 0DD ans. C'est la 
saison des pierres de lune ! Oanu, 
I'esprit de la lune, a detoume son 
attention des aclivites du cosmos 
pours'interesseracelledela 
terre. C'est pendani des 
periodes de ce genre que les i 
dieux font au plus grand 
guerrier de la terre un grand 
cadeau : ils lui accordant le 



tepcl: 16 francs -Et - .; 26 francs 



DESIGNE 
POUR MOURIR : 



GODS 

Une cite perdue dans la 
iegende. Unguem'er 

primes toujours 
en fuile. GODS, un veritable 

challenge !!! Ideniifiez-vous a 

I'Hercule des temps 
modernes, dans cet ultime jeu 
d'arcadeetd'aventures; 
parcourezlestretonds d'une 
ancienne cite a la recherche de 




John Hatcher est un flic 
incorruptible qui va 
jusqu'au bout. Ayant 
decide derendre visit-: 
sa famille dans une p& 
vilfedesUSA. ilnetat 
pas a se heurter aux 
dealers iocaux, domij 
par Screwface, assai 
impitoyable et adepi 
du culte vaudou. Quand Screwface I 
prend a la famille de Hatcher, celui-ci decide de I 
traquer le trafiquant jusqu'aux Cara'ibes ... 

LALOIDES 
ARTS MARTIAUX : 

Sean Thompson et sa co- 

equipiere Billie Blake 

torment un tandem de 

choc, repute au sein des 

forces de police de Los 

Angeles pour son 

efficacite a pratiquer les 

arts martiaux. Mais Sean 

a un gros probleme : son j 

jeunefrere Michael qui 

travaille pour I'empereur du crime 

(D.Rhodes), lui aussi maitre karateka. Quand 

Michael est tue. Sean voit rouge ... 




-6 



LE CADEAU DU MOIS 



Wert par p??m 

£S ENVAHISSEURS 

& c^s etranges venus dune autre planete. Leur 
(Era: :-- : La Terre. Leur but : en faire leur univers. 
jvc fccent, lui, les avus. Cela a commence p. 
K "ix s:mbre, le long d'une route de campagne, 
ocs z~ i cherchait un raccourci que jamais il ne 
■as. Cela a commence par une auberge 
tanocnee et par un homme que le manque de f 
We: avail rendu trap las pour continuer sa 
Me. Ceia a commence par j'atterrissage d'un 
as ss - spatial venu d r une autre g. 
brsTant, David Vincent sait que les 
fcisseurs sont la et qu'ils ont pris figure 
Vane. II sait qu'il lui faut convaincre un monde 
SpkUs. que le cauchemar a deja commence,.. 
ZsDSodesen4videos| 



«k : C543 - 10 coltrels - Frais de port 




Offert par 




60 ex 

ref Amiga ; C542A 

ref.PC:C542P 

ref.ST:C542S 

Frais de port : 




Offert par 

DYNA 
BLASTER 

Apres son immense 
succes sur console, 
Dyna Blaster entre 
dans la legends de la 
micro et vient de 
sortir sur ST. Posez 
vosbombeset 
ramassez les 
nombreuses options 
pour lutter contre 



monstres et vos 
adversaires ... 
Et on peut meme 
jouer a plusieurs !!! i 
Attention 

cependant: cejeu 
necessiteun Megadt 

20, 



memoire. 
surST 



PREHISTORIK 



DANS LES TEMPS ANCIENS, SEULE LA FA1M POUVAITFAtRE BOUGER 
L'HOMME "PREHISTORIK" A LA POURSUITE DE BARBAK 

fewagars a faim et doit nourrir sa famille. Arme d'une Massue Anticus, ancetre de la batte de base-ball, 
fcnez avec lui a la chasse au singe Agogo et debusquez Wagow Tours fou. 

t;cez-vous a la poursuite du Maxidocus hysterique et dechainez-vous sur Garogrota, I'ancetre de 
'gantua, un monstre d'une intelligence ... primitive. Partez a la decouverte de contrees inexplorees de 
Harctique et de la jungle luxuriante en passant par de sinistres grottes peuplees d'araignees poilues. Vous 
itvez trapper tranquilie : c'est pour le bien de la tribu !!! 

M certifie par I'Association Officieile de la Sauvegarde des Joysticks en Peaux de Bete, ce jeu de tableaux 
ks de 1 50 ecrans de jeu sur 7 niveaux) n'est pas pret de releguer votre micro a I'etat de fossile ... 

r 



Offert par 
might & 

MAGIC IV 



Pour annoncer, enfin, la sortie du 

tres attendu 4 r ™ volet de la 

Might and Magic, 20 exemplaires J 

de Might and Magic IV - Nuages 

de Xeen, vous sont ofterts par 

PPS et Generation 4. Le monde 

de Xeen est tombe entre les 

mains d'un tyran machiaveiique. J 

Parviendrez-vous, aventuriers, a| 

vous debarrasser de lui ? 

Ce 4™ episode de la saga des 

Might and Magic, integratement 

francise (manuel, textes a I'ecran et voix digitalisi 

plein d'effets speciaux, de quetes et d'enigmes a resoudre. 

EN BREF : • Jeu 1 00% en francais (Manuel et ecran) • Version 

PC VGA/MCGA 256 couleurs • Des animations tres fluides en 

mode plein ecran ■ 583 Ko de Ram necessaires ■ Disquettes 

3"1/Z 1,11 Mo. 

20exswPC;C54fP-F:asceRDrt: 16 francs -E:r.:2B francs 
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Le Produit du Mois 





Otfre promotionnelte eiciu-:- \ ___ 

aux membres du Club Generation 4. 

BILL'S TOMATO GAME 

(jeu de reflexion / arcade - disponible sur Amiga) 

C'est encore Noel grace a Psygnosis et au Club Generation 4 ! 
La redaction de votre magazine prefere s'est eclatee comme 
une folle avec ce petit frere de "Lemmings" : Bill's Tomato 
Game. Ce jeu raconte les aventures de Terry et Tracy, deux 
tomates tres amoureuses Tun de I'autre. Pour de plus amples 
details sur ce jeu tres prenant, reportez-vous a votre 
Generation 4 n°51 (Janvier 93) ; le test sejjitue page 48 et Bill's 
Tomato Game a obtenu 87% 



Prix public : 299,00 FF 

Prix special Club : 199,00 FF, 

(soit t de 33% de reduction.]!! 1 



ATTENTION : CETTE OFFRE EST STRICTEMENT RESERVEE AUX MEMBRES DU CLUB GENERATION 4. 



Merci de bien vouloir differencier vos reglements : cheque separe si vous commandez des produits 



BON DE COMMANDE-BILL'S TOMATO GAME 



N° Carte club : „ 

{Saufsivousadherez, c 



& renvoyer a PRESSIMAGE Club Generation 4 - T 

„„._.. Norn : ™, 



i rue Hegesippe-Moreau, 7501 8 Paris 

*™™ Prencm : 



-joint voire bulletin d ' adhesion _et votre reglemetit) Adresse complete : 



Je fais partie du Club Generation 4 et je commande Bill's Tomato Game sur Amiga (uniquemeni). 
Je joins un cheque de 21 5,00 FFa I'ordre de Pressimage. 
N.B. : Nos Delais d'envoi sont d'une semaine maximum 



Deve&z mmker du & 



L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, c'est gratuit ! 
\/ Les cadeaux surprises du Club, des demos : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 

• Jusqu'a 199 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous faire plaisir I 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
1 50 francs. En echange, le club vous enverra votre carte de membre et votre pin's. 





BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER AU CLUB GENERATION 4, PRESSIMAGE, 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 

Norn: Prenom: Age: 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

J'ai un minitel ID oui □ non J'ai un □ Amiga, □ ST, □ PC 3*1/2 

□ Adhesion simple 150F (170F pour I'etranger) 

□ Adhesion + Abonnement 400F pour 1 1 numeros (582F pour I'etranger) 

Je paie par □ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 

Signature (des parents pour ,'es minenrs) 



Pays : 



COURRIER 
DU CLUB 



Merci d'envoyervos lettres et photos a : 

Vero, Courrier Club Gen4 
19 rue Hegesippe Moreau - 75018 PARIS 
Les meilleures seront publiees 




Oui bravo tout 
d'abordpourla 
creation d'une 
rubrique Courrier du 
Club, je trouve cela 
tres sympa. Grace a 
cette initiative, nous 
allons enfin pouvoir 
dialoguer avec Gen' 
defacon privilegiee 
decouvrird'autres 
membres du Club. 
Bravo egalement 
pour ton entree a la 
tete du Club, enfin une f ille dans Gen4 ! Esperons que I 
y apportes un grain de fantaisie et que tu fasses aussi I 
chasse a ces grosse "fotes" qui se glissent maligneme; 
partout. C'etait la seule critique que j'avais a faire quan 
au magazine, en plus la verite est que je remarque qu'il 
en a de moins en moins. Au fait, pourquoi ne voit-on p; 
ta photo ou ta caricature comme celle des journalistes 
page 29 du n 3 52 ? On aimerait nous aussi savoir a quoi 
tu ressembles, D'autre part, vas-tu continuer a off rir de 
pin's ou tee-shirts comme dans le n°51 par exemple, c 
cela s'est arrete au n°1850, et pour les autres membres 
Les pauvres n'auront-ils rien ? Car j'en fais partie ... 
J'ai constate quelques problemes sur le 3614 G4 : la 
rubrique cadeau n'est pas a jour {on ne sail pas quels 
sont les frais de port pour les cadeaux du n c 51) et 
comment cela se passe-t-il pour la disquette demo 
gagnee, y-a-t-il aussi des frais de port ? 
Ce seratt peut-etre une 
solution depublier tout 
ca dans un prochain 
exemplaire de Gen4, ca 
arrangerait aussi, je 
pense, les gens qui 
n'ont pas de minitel. 
Apres tout les pages du 
Club nous sont 
reservees, alors 
profitons-en ! 
Salut a Vero et a toute 
I'equipe 
Rose-Marie et Laurent 



mm 
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La lettre de Rose-Marie est tellement tongue qu'eli 
tient toute la place dans le Courrier du Club ! En ce 
qui concerne le fait d'offrir des pin's ou des 
tee-shirts, cela depend des stocks des editeurs 
partenaires qui n'en ontpas toujours (tout comme 
les demos, d'ailleurs). Ta question sur les frais de 
port des demos entraine une reponse bien simple : 
pas de frais de port ! D'autre part la liste des 
gagnants sera maintenant publiee dans les pages 
Club et ce, a compter du n c 54 (parution du 27 Man 
prochain). Quant a ma caricature, on verra ca avec 
la nouvelle formule de Gen4 ... 

VerM 




AEiumiz-z-you'j i 



pour decouvrir que I'abonnement 
a Gen4 cru "Nouvelle Formula" 
c'est desormais : 



DANSMAB01TEAUXLETTRES 

DE TEMPS ETD'ARGENT 

(pas besoin de renvoyer le coupon 
reponse/disquette, ni d'acheter 
un timbre pour I'affrancmr) 

ENT1EREMENT . 

AVEC ENCORE PLUS DE DEMOS 

DENEPASMEREVEILLER 

LA NUIT EN ME DISANT "Al-JE BIEN 
^NVOYEMONCOUPON/DISQUETTE" 

(pour se rendormir apres Bonjour...) 
I DENE PLUS AVOIR 

LES SEMELLES QUI COLLENT AUX BASKETS... 





n e#K MS SCWSE PAS LE 

" DEFWKERA L'ACHETER... 





abonne a la formule classique 11 numeros a 299 F 

J 380 F) et je regois en cadeau le nouveau PIN'S de Gen 4. 

un ordinateur (tres important) 

H - niga @ Atari \jn\ PC 3" 1/2 
:■ _>*_ - possede pas d'ordinateur 



Pu de panique, vous retrouverez le mois prochain les formules "Compils". I) 
tallaitbien qu'on vousexpiique la nouvelle formule... M'enfin !!! 



JAL CLUB :Je suis adherent au Club Gen 4, done je ne paye que 
250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte club est : 
(offre reservee a la metropole). 



Norn :__ 
Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : I I I I I 
Ville : 



Signature (des parents pour fes mineurs) 



Date : 



)e paye par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero de compte 0147899R020) 



bulletin a renvdyer a : Service atjonnement Generation 4 - 36 rue de PIcpus -75012 Paris 



am a Mi 







Olivier Canou : Ce mois-ci, Olivier est retombe en 
enfance ! Suite a une journee passee dans le Pare 
d'Eurodisney, il ne cesse de fredonner des chansons 
entendues dans le pare. II a malheureusementtres 
mal supporte I'attraction Star Tour, son doux 
visage rondouillard passant pour cette occasion par 
toutes les couleurs de l'arc-en-ciel. A peine remis, 
Olivier nous a emprunteUndeworld 2, Xenobots, 
Lemmings 2 pour les emmener chez lui et y jouer 
toute la journee. 




Stephane Lavoisard : M§me si les motards ne 
sont pas specialement fiers d'avoir fait 
I'acquisition d'un nouvel adepte, Stephane lui 
continue son bonhomme de chemin, ralenti 
cependant par les nombreuses canettes de 
bieres logees sous sa selle. II est sur de ne jamais 
tomber en panne ! Malgre les 4 d'Or, il a tout de 
meme trouve le temps de s'amuser avec The 
Incredible Machine, Lemmings 2 et Shadow Of 
The Comet. 




Michel Houng : Notre "rocker" hallucine n'en 
demord decidement pas. Les jeux d'action 
constituent ses principaux plaisirs ludiques et 
ce mois-ci, il s'en est donne a cceur joie avec 
toujours Grand Prix sur PC, mais aussi Chaos 
Engine et Lionheart sur Amiga. 

Didier Latil : Didier a lui decouvert dans le pare 
d'Eurodisney des tonnes de casquettes (Mickey, 
Donald, Pluto...) qui lui vonta ravir ! Outre les 
quelques kilos de plus qu'il a gagnes depuis le 
mois dernier, il lui arrive aussi de se reveiller en 
pleine nuit, au pied de son lit, ayant sans aucun 
doute fait un cauchemar sur un des trois jeux 
auxquels il s'adonne le plus depuis quelques 
semaines : Underworld 2, Dune 2 et Lemmings 2. 
Que le 2 soit avec lui ! 





Yann Renouard : Notre grand Breton a passe un 
cap difficile, avec une serie d'epreuves pour ses 
etudes. Cela ne I'a pas empeche de venir tres 
souvent dans nos locaux pour s'amuser avec 
Space Crusade, qu'il espere bien finir tres 
rapidement. Mis a part ce produit, il trouve tout 
de meme le temps de s'occuper avec 
Underworld 2 et Chaos Engine ! 

Christian Roux : Le sexe-symbol de la redaction 
est I'auteur de la majorite des photos du dossier 
des 4 d'Or. Merci Christian. Les rares fois ou 
notre boulimique aventurier s'est glisse dans les 
salles de la redaction, il a pu s'amuser avec 
Underworld 2, Chaos Engine et No Second Prize. 



HITS DES PRECEDENTS NUMEROS 




Alone In The Dark (Infogrames) 
est incontestablement LEjeu a ne 
pas rater en I 992 si vous avez un 
PC. Somptueux, original, 
innovateur, ce jeu d'aventure / 
arcade vous captivera longtemps. 



Comanche : Maximum Overkill 
(Novalogic) est une simulation de 
combat en helicoptere qui s'avere 
somptueuse et complete. Plus 
action que simulation, Comanche 
est On attend les scenarios. 



Underworld 2 (Origin) : Avec 
Underworld 2, tout le monde s'est 
eclate. La realisation a vraiment subi 
des ameliorations, mais le scenario 
est I'element qui par sa richesse a le 
plus enchante la redaction. 



Flashback (Delphine) est le digne 
successeur d'Another World '. 
Entre ce dernier et Prince Of 
Persia, Flashback est un jeu 
d'action et d'aventure pour Amiga. 
La version ST est retardee ! 




fy+MWR 
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Shadow Of The Comet 
(Infogrames) Ce jeu d'aventure a la 
sauce Infogrames offre un scenario 
et des possibilites rarement vues 
dans ce type de jeu. L'interface 
utilisateur vous enchantera. 
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Legacy (Microprose) est lui aussi 
sort/ tardivemenL Cest un jeu dans 
la ligne~e de 7th Guest, moins 
epoustouflant mais tout a fait 
reussi cependant. Et il marche sur 
PC sans CD-Rom I On adore ! 



Fl 5 Strike Eagle 3 (Microprose) 
vient seulement de sortir. Que dire, 
si ce rt'est que e'est un des plus 
beaux simulateurs de vol du 
moment, sur les gros PC, et qu'il 
est tres complet. 



Rex Nebular (Microprose) est le 
premier jeu d'aventure sur PC de 
la compagnie specialisee dans Sa 
simulation... et e'est un des 
meilleurs jeux du genre. Drole, 
somptueusement realise. Un Hit ! 



Q 
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a passionnante suite de 
"UNDERWORLD: 
The Stygian Abyss 
Ce n'est plus un simple 
jeu de donjons. . . 










UNDERWORLD The Stygian Abyss™ fut considere comme le precurseur d'une 
fcouvelle generation d'aventures fantastiques. UNDERWORLD II Labyrinth of Worlds a un 
bouveau look incroyablement realiste. Avec son animation plus sophistiquee, ses creatures 
Bpletaillees et sa fenetre plus spacieuse, c'est le jeu plus realiste disponible sur PC. 
■j£e monde de Underworld II est plus varie et fascinant que jamais. Nous avons cree de 
auveaux terrains (tels que planchers qui se derobent, courants et couches de glace), de 
: - eeaux sorts (tels que Shockwave et Portal), de nouveaux pieges et enigmes encore plus 
woeux, et de nouveaux monstres (que nous vous laissons le soin de decouvrir....). 



Underworld II vous emmene au-dela des donjons traditionnels. Dans les profondeurs de 
f% la magie du Gardien a fait exploser les murs de la realite, faisant apparaitre huit 
iveaux mondes au-dela de Britannia : une cite enfouie dans la glace, un chateau flottant, 
n anclen tombeau et bien plus,... A partir des salles du chateau de Lord British, le moment est 
J de continuer la bataille dans le LABYRINTH OF WORLDS (Labyrinthe des mondes).... 



. ~ Distribue en Europe par Electronic Arts. 

Representant: Exasofc, 12 rue du Chateau d'Eau, 
694 1 Champagne au Mont d'Or 
Tel: 72.17.07.83. 



i. Ultima en We create worlds sont des marques dfcposfies de 
■>J Systems, Inc. Underworld. The Stygian Abyss et Labynnrti of 
marques deposees de ORIGIN Systems, Inc. A 
rfinoiagies est une marque deposee de Electronic 
S> 1992 ORIGIN Systems, Inc. 
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Un musee pour t'eclater en gfx 




Une petite creature compose 
d'un corps enorme et de grandes 
jambes et qui tire sur des tas de 
trues encore plus petits quelle. 
Si ce n'est pas une creature 
digne des reves les plus fous de 
Dider, alors la... 

Tout comme le mois 
dernier, e'est I'avalanche 
de produits Psygnosis 
avec la version finale de 
ce jeu que vous avez pu 
decouvrir sur Amiga grace a notre demo 
jouable du mois dernier. Vous y dirigez 
un Walker, un robot ultra-perfectionne, 
envoye en mission pour detruire, 
aneantir, blaster, exploser, annihiler, 
massacrer tous les ennemis qui 
osent vous attaquer. Comme 
vous pouvez ie remarquer, pas 
de sentimentalisme dans ce 
shoot them up pur et dur. 
Chaque niveau est compose de 
deux zones, avec a chaque fois des 
decors differents. Utilisant assez peu de 
couleurs, les decors se ressemblent 





Cet ecran de presentation du jeu vous montre ce que vous pourriez voir a finterieur d'un Walker. 
A voir le champs de vision plutoi limte, on comprend pourquai FEmpire a souveritpris des tales;.. 




helas un peu trop d'une zone sur I'autre. 
Les ennemis eux changent 

continuellement, tant par leur 
apparence que par leur mode 
d'attaque. Vous aurez a 
affronter assez souvent des 
vagues de fantassins. Assez 
rapidement, vous aurez aussi la 
desagreable surprise de tomber sur 
des tireurs embusques dans les 
batiments, mais aussi sur des 



parachutistes et pire que tout des 
saboteurs. Ces derniers s'accrochent a 
votre robot et si vous n'arrivez pas a le 
decrocher par des mouvements violents, 
il deposera une charge explosive sous le 
ventre de votre Walker. Assez 
rapidement vous allez tomber sur des 
chars, des canons lourds, des lance- 
flammes, des lance-missiles, mais aussi 
des helicopteres, des avions... Tous ces 
adversaires possedent une armure plus 
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Comme vous pouvez le voir, les decors ne varient pas beaucoup. Par centre les pieges qui attendent votre engtn ne manquent ni en originality ni en nombre 
et tors do certaines scenes vos canons vont surchauffer de facon impressionnante. Une technique s'impose alors : Pietiner les fantassins. Cest radical '.!!... 



ou moins epaisse et un style d'attaque 
variable. Les plus difficiles a abattre 
'BSteront les hommes equipes de 
;^tpacks ou de deltaplanes. 
Heureusement pour vous, le bouton 
croit de la souris permet de "locker" 
-ne cible, ce qui rend alors vos tirs 
nsttement plus destructeurs. 
i. faudra cependant faire attention a vos 
canons, car a force de tirer ils 
c~aufferont et deviendront alors 
Tiutilisables pendant quelques temps. La 
grande jouabilite (souris pour tous ce 
qui est des tirs et clavier pour les 



deplacements) et 1'ambiance sonore 
explosive font de Walker un produit 
vraimenttres prenant. Les animations de 
votre Walker, ainsi que celles des divers 
ennemis sont-elles aussi tres reussies. 
Pour les passionnes du genre, pas de 
panique, vous aurez droit a la fin de 
chaque niveau a une machine ennemie 
infernale: I'equivalent du Boss dans les 
jeux de tirs classiques. 
Malheureusement, au bout de quelques 
niveaux, le joueur regrettera comme je 
I'ai fait de ne pas avoir plus de diversite 
dans le jeu. II semblerait que les options 



qui auraient rendu ce jeu vraiment genial 
(jeu a deux, phases de bonus speciales...) 
pourraient apparattre dans Walker 2 ! 
Une derniere remarque concernant la 
difficulte du jeu, vraiment importante 
sur les derniers niveaux, 

D.L 




GRAPHISME 

SON 

ANIMATION 

UREEDEVIE 



1 








r^vC 



Ta photo exposee : La Classe ! 




Didier, autrement dit 
Le Dormeur, a tres vite eu pitie 
de ce pauvre corniaud qui s'est 
vu attribuer le role principal du 

dernier jeu & 'Ocean. 

Comme vous le savez 
tous ettoutes, reveiller 
un somnambule en 
' pleine crise peut etre 
tres dangereux. Notre 
heros a poll ras le sait tres bien, aussi 
lorsqu'il volt son adore petit maTtre se 
lever et se dinger vers les dangers de la 
nuk, il ne reflechit pas une seule 
seconde et se lance dans une aventure 
incroyable. A travers diverses zones de 
la ville, il va devoir proteger ce jeune 
garcon et aplanir les divers obstacles et 
dangers qui pourraient le reveiller. A 
chaque fois que votre maTtre se cogne 




Chaque niveau est plutot grand et ceta ne s'arrange pas ! La carte devient vite un 
instrument indispensable si vous voulez amener votre maTtre a bon port. . . 



contre un obstacle, il sort legerement de 
son sommeil, ce qui a force, peut le 
reveiller. De meme, tout contact avec 
de I'eau peut le reveiller. Par contre, 
notre saint-bernard improvise peut lui 
se faire assommer, ecraser, electrocuter 
sans pour autant en souffrir. Cela vous 
fera cependant perdre du temps, laissant 
votre maTtre vulnerable a tous les 
dangers ! 

Tant qu'il dort, le garcon se deplace en 
ligne droite, 
changeant de 



lorsqu'il percute quelque chose. Notre 
brave toutou peut agir de plusieurs 
facons. II peut tout d'abord bloquer 
I'avance de son maTtre, ce qui permet 
par exemple d'attendre I'arrivee d'un 
ascenseur. II peut aussi lui botter les 
fesses pour le faire monter sur une 
plate-forme ou a un etage superieure. 
Ce brave corniaud va aussi et surtout 
fermer les robinets ou les sorties 
d'egouts, placer des blocs devant un 




Lorsque votre petit maJtre decide de faire un tour au zoo, c'est le debut de I'enfer pour vous. Pont de lianas braniant, elephant 
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Tape 3615 GEN4 puis *STAR ! 
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i ssement d'eau ou amener une croix 
cr-etienne jusqu'a un vampire qui 
>oque un passage dans le cimetiere. 
Vchjs pourrez aussi assommer divers 
=r-emis, vous suspendre au bord d'un 
m pour servir de pont humain, votre 
~£Jtre vous pietinant alors allegrement. 
Chacun des endroits possede des 
recors differents, superbes, avec des 
"ennemis" et des obstacles varies. Dans 
^e Zoo, il faudra fafre attention aux 



divers animaux. Dans le cimetiere, ce 
seront des creatures etranges et 
malefiques. Sur le chantier, il faudra faire 
attention aux jets de vapeurs, aux 
decharges electriques... Tout I'interet du 
jeu reside dans la facon de resoudre 
chaque enigme posee par un obstacle. 
En outre, le fait d'influer sur la 



progression d'un des deux heros de 
facon indirecte n'est pas sans rappeler 
I'interet qui avait rendu Lemmings si 
celebre ! Les musiques et les bruitages 
sont mignons, tout comme la 
presentation et les scenes 
intermediates, dans le genre dessin 
anime. Cette impression de se retrouver 




asmathique, rien ne vous sera epargne! 



L'Avenfou ne craint personne sur le 3615 GEN4 //.J 



dans un veritable petit dessin anime est 
renforce par les nombreuses petites 
animations des personnages, surtout 
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pour votre toutou, qui sont droles et 

bien faites. La jouabilite 

est bien reglee, de telle . I 

facon que 

vous resterez 

bloque 




assez souvent mais sans 

cependant qu'il soit 
P impossible de passer un 
• w *^ 1 / obstacle. La presence d'une 

carte permet en outre de visualiser 
AJk*T [ a position des protagonistes, ce qui 
est tres pratique car la taille de chaque 
niveau est impressionnante. D.L. 




Vous pouvez assister id au phenomene bien connu du "coup de bourre", phenomene qu'a ressenti 
Didier erirencontrantVero etqueYann stsbit face a sa ftcbe depaye. 
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Dialoguer a cinq en meme temps 




Free aux divers envahisseurs de 
la redaction, Olivier a decide de 
se vetir (Tune carapace et de 
iVtter farouchement. Premier 
risultat, il n'y a plus une 
canette dans les locaux: II a 
bhn fallu qu'il trouve que/que 
chose pour faire son armure ! 

Vous vous souvenez sans 
doute du fabuleux 
Comanche, ce simulateur 
d'helicoptere qui a 
pulverise les ventes a Noel 
et a gagne le 4 d'Or du meilleur 
szrtulateur. He bien ces deux softs ont un 
point commun. En effet, ils ont tous deux 
fee realises par Novalogic, mais les points 
communs s'arretent la, ou presque. 
-iction de Xenobots se situe dans un 
i-tur proche, sur une Terre victime d'une 
invasion extra-terrestre par armee 
roootisee interposee. Un jour un 





gigantesque corps spatial se met en orbite 
autour de la planete et crache de petits 
meteorites qui s'ecrasent un peu partout 
sur le globe pour laisser place a des bases 
productrices de machines de combat a la 
"Goldorak" qui prennent un malin plaisir a 
raser toute trace d'existence de la race 
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humaine (avouez que ce n'est pas sympa). 
Apres une premiere riposte nucleaire 
massive qui a en meme temps pas mal 
abime sa propre population, la Terre met 
en chantier ses propres machines de 
combat destinees a parer ['invasion : Les 
Xenobots, qui ressemblent a s'y 
meprendre aux machines ennemies. Le jeu 
en lui meme se derouie sous forme de 
campagne, au cours de laquelle vous 
devrez effectuer des missions ayant pour 
but de detruire les bases ennemies 
disseminees aux quatre coins du globe. 
Une fois votre lieu de combat choisi, 
Taction commence. Trois types differents 
de Xenobots sont a votre disposition 
pour venir a bout de I'envahisseur. Le 
modele "HumanoTd", ('Equivalent du tank 
lourd qui constitue votre force de frappe 
principale, le "Scorpion" qui est une sorte 
de transporteur vous permettant de 
deployer le "Net" et d'effectuer quelques 
menues reparations, mais de puissance de 
feu reduite et tres lent, et enfin le 
"Scout", qui ressemble a s'y meprendre 
aux bipodes imperiaux de "La Guerre Des 
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Etoiles", a la puissance de feu tres reduite 
mais maniable et extremement rapide. 
Chacune de ces unites possede un 
armement offensif et defensif ainsl que des 
caracteristiques techniques (blindage, 
vitesse, scanners...) qui lui sont propres. 
Le champ de bataille se compose de votre 
base, de celle de I'ennemi, ainsi que d'un 
reseau energetique ; le "Net" compose de 
modules qui transmettent I'energie dans 
un petit rayon autour d'eux, a vos 
machines et aux autres modules. Cela 
signifie que si vous voulez atteindre la base 




adverse il vous faudra placer ces relais de 
proche en proche pour permettre a vos 
"Bots" d'y arriver sans tomber en "panne 
seche", leurs batteries ayant une capacite 
tres limitee. Chaque scenario vous place a 
la tete de multiples unites (souvent des 
trois sortes) entre lesquelles vous pourrez 
"switcher", sautant ainsi rapidement de 
I'un a I'autre ce qui permet des actions 
combinees. D'autre part, un systeme de 
pilotage automatique tres performant 
vous permet de donner des objectifs a 
chacune de vos unites comme ; "Retour a 
la base", "Attaque I'unite ennemie la plus 
proche" ou bien "Tiens la position", 
"Escorte telle unite", ou "Va a tel 





Vous pouvez aussi, bien Svidement, prendre le 
rroie d'une unite, la dinger et tirer vous m§me. La vue 
5£ fait de I'interieur du cockpit et de multiples ecrans sont a 
•ore disposition pour obtenir toutes les informations utiles 
frr-a-rouge, carte, telescope). De plus (et c'est bien utile) 
•cs -cbots peuvent se reparer. La vue du combat est 
::*"t:e en 3D forme pleine sans etre tout a fait 
exception ne lie, mais par contre ['animation est vraiment 
fue-e mime sur une machine peu puissante. En ce qui 
CD _ -c=rne les sons, je ne peux pas me prononcer, la version 
■ss-=£ plantant regulierement si un driver sonore etait 
esslle, ce qui est dommage puisque le peu que j'ai entendu 
~ it- soncait comme tres prometteur. Un mot encore sur 
*Vtro qui, meme si elle n'est pas animee, est d'une qualite 
F^hique a tomber a la renverse (vous n'avez qu'a voir les 
ycios). En definitive, meme si Xenobots n'est pas 
scremement prenant des le premier abord, ce nouveau jeu 
se Novalogic gagne beaucoup a etre connu et si vous vous y 
^es plonge un peu, il est pratiquement certain que vous y 
rstournerez avec plaisir, car il melange habilement, action, 
sanoiation et strategie. O.C 
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36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 



...Au chateau de Gallway, sous 
l'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere 
du mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 



36 68.68 88 Produit par Connection 2,19 F/mn 



Nous ecrire en perso, et on te repond ? 




Psygnosis —Jeu de strategie /arcade — Disponible sur Amiga. 

Olivier a toujours deteste les 
petites bestioles qui bougent 
dans tous les sens. Elles par 
contre I'adorent, il n'y a qua 
voir son appariement ! Cest 
pourquoi afm de se reconcilier 
avec tomes les gentilles micro- 
betes, il a decide de se venger 
avec les nouveaux lemmings. 




Ca y est. II est parmi 
nous. Le void, le voila. 
Cest noel, Sonne la 
Diguedindon, Montjoie, 

Saint Denis. Que Sonne 




submerge : LEMMINGS 2 EST ARRIVE. 
Je me fais un peu de souci parce qu'il va 
etre difficile de vous surprendre sur ce 
coup la, tout le monde parlant de ce 



les trompettes, convoquez les produit depuis deja pas mal de temps. 



d'une part, en pensant d'autre part a 
ceux qui se seraient absentes longuement 
ces derniers temps (Tie deserte, pole 
nord, labyrinthe d'Alice...), et de maniere 



herauts, I'heureux evenement nous 



Mais ne reculant devant aucun Challenge 





LA CARTE DE LEMMtNCSLAND: I -Lemmings de Fespace. 2- Lemmings polaires. 

3- Lemmings Ecossais. A— Lemmings du cirque. 5- Lemmings sponifs. 6- Lemmings medievaux. 

7- Lemmings Egyptiens. 8- Lemmings du grand air. 9- Lemmings de la plage. 

10- Lemmings dassiques. I /- Lemmings de Fombre. 12- Lemmings des cavernes. 



mi 



plus facultative si je ne le fais pas je suis 
vire {ce qui aiguise mon inspiration au 
dela de toutes descriptions), on va tout 
reprendre depuis le debut. D'abord, le 
scenario : Apres un sauvetage perilleux 
dans Lemmings, les Lemmings sont 
repartis vers leur Tie dans (aquelle its se 
sont divises en douze tribus suite a la 
dispersion de leur talisman antique en 
douze morceaux. lis y vecurent tres 
longtemps tranquille jusqu'au jour de la 
venue des Grandes Tenebres qui etaient 
censees les tuer ce qui les forca a se 
diriger au centre de Pile, afin de 
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"=composer leur ancien talisman pour 
donner la puissance necessaire a un 
vlsseau qu'ils avaient construit, I'objectif 
earn; de s'envoler loin de I'Tle. Chaque 
crbu entame alors une grande migration 
vers Ie centre de I'Tle. Le temps passant, 
~^que tribu a developpe des 
competences particulieres, liees a leur 
*^ode de vie. Parlons-en done de ces 
tribus. Vous savez deja qu'elles sont au 
-cmbre de douze, mais vous ne savez pas 
ercore ce qu'elles sont. En voici la liste 
Essi exhaustive que complete. 
_=s Space lemmings, qui evoiuent dans 
\xis espece de base spatiale ; les 
Highlanders qui ressemblent d'assez pres 
£jx Ecossais ; les circus qui vivent sous 
ces chapiteaux et ont developpe des 
competences assez particulieres ; les 
sport lemmings qui emploieront toutes 
curs ressources physiques pour 
traverser leurs niveaux ; les "beach" 
emmings qui sont eux plutot du style 
reach boy californien ; les "polar" 
emmings qui se sont acclimates aux 
rjdes climats du grand Nord ; les 
"■nedievals" qui evoiuent dans un superbe 





Void le premier niveau du monde des Lemmings polaires. Les specialistes de ce monde ont des 
competences assez sympathiques du type Lemmings skieur ou patineur. 

decor moyenageux ; les Egyptiens (le 
monde est probablement I'un des plus 
durs, mais e'est egalement un des plus 
beaux, et Ton peut y voir des sphinx a 
tete de Lemmings assez sympas) ; les 
lemmings "classic" (comme le coca) e'est 
a dire qui n'ont pas evolue par rapport a 
leurs ancetres ; les "outdoors" (traduisez 
par "ceux qui vivent en pleine nature") 
qui, vetus de peaux de betes, vous 
poseront egalement bien des problemes ; 
les "shadows" dans le monde desquels 
tout est eclaire par une lumiere "clair de 
lune" et enfin les lemmings des cavernes 
qui se sont habitues a vivre dans 
I'obscurite de leurs tanieres. 
Chaque tribu possede des lemmings qui 
effectuent des taches particulieres et 
d'autres qui le sont moins. Par exemple, 
pratiquement chaque monde possede ses 
"creuseurs" e'est a dire des lemmings qui 
creusent droit devant eux. Si vous etes 
dans la tribu des "Outdoors", e'est a 
coups de massue qu'ils se frayeront un 
chemin. Par contre si vous etes dans la 
tribu moyen-age, e'est un tireur a I'epee 
qui creusera votre passage. D'autre part, 



Des tas de softs en telechargement ? 




Vous void dans le monde midieval Comme vous le voyez, ce tableau est assez facile, mais cela va rapidement se corset. Par la suite, les Lemmings de cet 
univers devront entre autre, se servir d'une catapults pour passer un obstacle!.!! je vous iaisse imaginer ies cris de ces pauvres bGtes. 



des lemmings aux pouvoirs particuliers 
sont egaiement presents. Mon prefere est 
sans conteste Super Lemming qui se 
transforme en une espece de super hero 
se precipitant cape au vent vers votre 
curseur et lorsqu'il I'aura fait se posera 
tel Superman dans ses grands jours. Bien 
evidemment, si vous bougez votre souris, 
super-lemming la suivra quitte a se 
vautrer lamentablement si un obstacle se 
presente devant lui. Au total vous devrez 
gerer au mieux 60 types differents de 
iemmings allant du lemming sauteur qui 
bondit allegrement au dessus des 
gouffres, au lemming Bazooka qui perce 



pratiquement tout ce qui se trouve 
devant lui, en passant par le lemming 
skieur, musicien, lanceur de grappin, 
remplisseur, diable de Tasmanie, 
montgoifier, archer, bombeur, coureur, 
patineur, deltaplaneur, plongeur, lanceur 
de troncs, charmeur de serpents... 
Impressionnant, hein ? Mais pas de 
panique puisque vous pourrez vous 
entramer dans un "practice" avec des 
lemmings que vous aurez selectionne au 
prealable. Chaque tribu doit, pour 
atteindre le centre de ['Tie traverser 10 
niveaux differents pouvant atteindre 
quatre ecrans de long sur quatre ecrans 



de haut, ce qui fait ressembler certain 
d'entre eux a de veritables expeditions. 
Le but dans Lemmings 2 n'est plus defini 
par un objectif en debut de tableau. En 
effet, vous devrez amener vivant au 
moins un lemming de chaque tribu au 
centre de ITIe. Cela signifie que les mots 
de passe n'existent plus mais sont 
remplaces par des sauvegardes et vous 
perdrez vos lemmings au fur et a mesure 
des niveaux. Si vous les perdez 
pratiquement tous au premier tableau, 
votre marge de manoeuvre sera 
extremement reduite pour la suite des 
operations... 




Q 
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re innovation importante de 
gs 2 est que vous disposez 
= s d'un petit ventilateur que vous 
actionner des que vous le desirez 
timet par exemple de pousser 
rings montgolfiers (et bien 
;> !aou vous le desirez. Enfin vous 
■eaucoup plus inter-agir avec le 
V exemple, dans la tribu des 
' vous trouverez un canon dans 




lequel les lemmings grimperons et seront 
ejectes. Bref, comme vous pouvez le 
constater, Lemmings 2 reste Lemmings 
sans etre tout a fait du Lemmings. De par 
ses multiples innovations, Lemmings 2 a 
evite le piege auquel certains 
s'attendaient que constituait le fait de 
creer un nouveau jeu qui n'aurait pas ete 
vraiment nouveau. Or, c'est bien un 
nouveau petit bijou que nous a concocte 
Psygnosis, et meme si nous ne 
sommes plus sous le choc de la 
decouverte des petites creatures aux 
cheveux verts, c'est un jeu 
franchement original, par les 
nouveautes qu'il contient qui nous est 
propose. En ce qui concerne la 
realisation, pas de difference notable 
mais des dizaines de petites choses en 
plus qui rendent le jeu passionnant. 
Par exemple les membres de chaque 
, f tribu ont une facon bien a eux de 
sortir. En vous faisant une reference 



s'ils sont de la tribu medievale ou en 
etant aspire par le vide s'ils sont des 
Space lemmings. Toutes ces petites 
choses misent bout a bout font de 
lemmings 2 une reussite qui va au dela de 
ce que Ton pouvait esperer. En effet, il 
est difficile de donner encore plus dans 
un Lemmings 2 quand on a deja tant 
donne avec Lemmings, mais ce pari 
difficile a ete remporte haut la main par 
une societe Psygnosis plus en forme que 
jamais. Un jeu tel que celui-ci qui vous 
fera rire et sourire tant de fois devrait 
etre rembourse par la securite sociale. 
Nous on adore. O.C. 
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Encore une update. 
Cette fots-ci, il s'agit du 
| simulateur 
' d'helicoptere bien 
connu sur PC. Le produit 
de Microprose vous donne 
la possibility de piloter sept 
helicopteres militaires americains 
differents (malheureusement la version 
testee n'en possedait que deux), mais 
vous pouvez egalement voler en 
formation de cinq helicos. Vous avez la 
possibility de "traiter", comme disent 
les militaires, deux theatres 
d'operations differents (Europe et 
Golfe) en mission ou en entramement. 
A ce niveau, la diversite du produit est 
appreciable, tout comme pour le 
nombre d'options accessibles en vol 



(avec pas mal de vues exterieures par 
exemple). Pour ceux qui connaissent 
I'ancienne version, pas de gros 
depaysement, mais de petites 
innovations interessantes. 
Malheureusement, pas de grands 
changements du cote du graphisme 
toujours en vectoriel, 3D forme pleine, 
de bonne facture, mais qui semble un 
peu depasse aux vues des realisations 
rendues possibles de nos jours par les 
progres dans les algorithmes des 
programmeurs. En ce qui concerne 
I'animation, ce n'est pas non plus 
exceptionnel tout en restant acceptable 
(surtout sur Amiga 1200), ce qui fait du 
produit une simulation sympathique 
mais sans plus. 

o.c. 









- MES 



K 



*x 



Shadow of rw Comet 



Ouand 
passera 

la comete, 

Cthulhu 

sera 

de retour. 



ENOUETE SURNATURELLE DANS UN VILLAGE MAUDIT. 

Lois du dernier passage de la comete de Halley, le savant Lord Boles- 
kine observa qu'en un point precis du village d'lllsmouth, les etoiles 
apparaissaient etrangement proches et menacantes. Devenu fou a la 
suite de ce phenomene, ses recherches sombrerent dans l'oubli. Jeune 
astronome, vous vous rendez a Illsmouth en 1910, 3 jours avant !e pro- 
chain passage de la comete, pour elucider ce mystere. Shadow of the 
Comet vous fait penetrer dans l'univers terrifiant des adorateurs de 
Cthulhu, pour une enquete surnaturelle. Vous n'aurez que trois jours 
et trois nuits pour conjurer la malediction qui pese sur le monde. 
car lorsque passera la comete, Cthulhu et les Grands Anciens 
seront de retour. Dans le village, vous rencontrerez une qua- y 
rantaine de personnages a la personnalile tres diffcrente. 
lis vous donneront de precieux renseignements, automa- 
tiquement consignes dans un livre de bord consultable / 
a tout instant. Dans cette aventure fascinante, vous 
explorerez plus de 100 decors en vision plein 
dcran, avec des raccourcis clavier pour les / 
actions de votre personnage. Parviendrez- / 
vous a conjurer la malediction de Cthul- /' 
hu et a chasser l'ombre de la comete ? '' 




Shadow of the Comet l-sI disportible sur PC. 

Nolicc ctjeu en Fran^ais. 

Pour lout $;ivoir sur Shadow of the (timet. 
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L'avenfou ne craint personne sur le 



SPACE CRUSADE : 
THE VOYAGE BEYOND 




Gremlin — jeu d'action/strategie 

nconditionnels de 



Teste sur Amiga. 



SpaceCrusade, 
i rejouissez-vous, car 
Gremlin decide de nous 
honorer d'un mission-disk 
tres interessant pour 
Space-Crusade. Quand je dis 
mission-disk, c'est parce que le jeu est 
absolument identique a Space-Crusade, 
mais en plus, tous les disques 
indispensables pour jouer sont inclus 





dans la boite ; done inutile de posseder 
I'ancienne version pour tout blaster aux 
alentours. Rappelons une fois de plus le 
principe de cet excellent jeu est adapte 
d'un hit des jeux de plateaux qui porte 
le meme nom. Dans un futur que Ton 
souhaite lointain, les humains se 



trouvent confrontes a une invasion 
d'extra-terrestres qui sortent d'une 
autre dimension dans de gigantesques 
vaisseaux. Pour parer au danger, une 
armee d'elite est cree, composee de 
guerriers super equipes, hyper 
entraines, et completements suicidaires 
qui prennent les vaisseaux ennemis 
d'assaut et se coltine avec tout ce qu'ils 
vont trouver a I'interieur en remplissant 
differents types de missions. Vous 



dirigez une de ces escouades composees 
de quatre marines et d'un sergent, 

possedant chacun une arme aux 





caractenstiques 
particulieres. Le jeu estvue 
du dessus avec des scenes en vues 
isometriques animees superbes lors des 
combats. Un petit jeu tout simple mais 
dans lequel la specificite des armes 
demande un minimum de strategie pour 
tirer le maximum de vos hommes. Vous 
pouvez egalement suivre la carriere de 
votre commandant, celui-ci gagnant 
competences, medailles et materiels au 
fur et a mesure des missions. De petites 
innovations interessantes sont a I'actif 
de cette nouvelle version. D'abord, il 
comporte 22 nouvelles missions toutes 
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plus surprenantes les unes que les autres. Par 
exemple une mission vous propose de prendre 
un vaisseau ennemi d'assaut, de vous frayer 
un chemin jusqu'a une chambre secrete dans 
laquelle se trouve une "Reine" de 
Soulsuckers (de charmantes creatures du 
style Alien) de la tuer et de detruire ses 
oeufs. (Ca ne vous rappelle Hen?). Autre 
■ovation, vous disposez d'un lance-flammes et de 
. trois nouveaux grades sont disponibles pour votre 
Ervnandant, allant maintenant jusqu'a celui d'Amiral. Le 
seli -eproche que je fais se situe au niveau des sons qui 
scrttoujours un peu faibles. Bref, The Voyage Beyond 
ss: en definitive une bonne occasion d'acquerir ce jeu si 
c£ n'est pas deja fait. Pour ceux qui ont la premiere 
•e-sksn, vous pourrez aussi vous procurer le data-disk 
mam une somme plus raisonnable. 

o.c. 
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Chez votre marchand de journaux 



INCROYABLE 

1 Grand Jeu 

du commerce 

Pour votre Amiga 

STREET FIGHTER 

49 F 

SEULEMENT 

AMIGA DISQUETTE 



N 8 - JAUVIER/FEVRIER 92 - 49 F 








Test magazine : 

STREET Fl 

Domaines publics : 

TOUTES LES NOUVEAUTES 



Etre le maftre du jeu, c'est facile .', 




Une nouvelle adaptation 
du Hit de Sid Meier, le 
I pape du jeu de 
strategie, dans lequel 
vous devrez amener 
votre civilisation de 4000 ans avant JC 
jusqu'a I'aire spatiale. Vous commencez 
le jeu sur une carte noire qui simule 
les terres inconnues que vous 
decouvrirez au fur et a mesure de 
i'envoi d'unites. Apres avoir construit 
votre premiere ville, vous deciderez de 
ce qu'elle construira (armees, 
infrastructures, merveilles du monde, 
colons...) et de ce que ses ingenieurs 
essayeront de decouvrir pour faciliter 
la vie des habitants... 
Inventions, guerres, politique: Tout les 
moyens seront bons pour prendre le 
pas sur les civilisations concurrentes 
qui comme vous, grace aux potentiels 




Les confrontations entre tes 

differentes civilisations peuvent 

avoir lieu tres tot Dans ce cas, sachez 

que c'est porce que I'ordinateur vous 

a place a un endroit fortement propice d votre 

developpement La chance n'entre pas en ligne de 

compte dans ce jeu. 



economiques et 
humain de leur 
cites tenteront 
d'accroTtre leur 
expansion plus 
rapidement que 
celle de leurs 
concurrents. 
Les choix de 




gouvernement se reveleront 
rapidement capitaux, car s'il est plus 
facile de faire regner I'ordre dans un 
gouvernement de type monarchique, 
les ressources produites sont beaucoup 
plus faible qu'en democratic. Merveilles 
du monde, pollution, revokes, maladies 
famines sont autant de parametres avec 
lesquels vous devrez jongler habilerneni 
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Religion 

Civilization Advance 



and 
^natural. 
RELIGION .. [ behavior, and a 

reference for the individual within the group and the universe Acceptance of the 
teaching:; .;.j RELIGION brought j^ace of rrim:! aid the ability to get on with the 
work if lifp r i i il. r the unknown were contained. The 

advance of ki .■T 1 1 TING and. the study 

of PHILOSOPHY led to the great RELIGIONS of the modern world 



Un lexique tres complet vous permet de situer 
precisement I'apport de chaque evenement dans 
I'histoire de I'humanite. Tres complet et tres interessanL 

si vous desirez parvenir a la recompense supreme : La 
domination totale de votre civilisation sur le reste du 
monde. Des graphismes agreables, et entierement 
retravailles pour cette version en ce qui concerne les 
unites, de petites musiques pour souligner les temps 
forts et surtout une impression de toujours avoir 
quelque chose a faire pour optimiser ses villes, unites et 
moyens de transport, sans pour autant crouler sous les 
donnees, font de ce jeu un must incontournable de la 
strategie dont I'adaptation sur ce support est 
superbement realisee. En effet, non seulement le jeu ne 
perd rien par rapport a la version PC (qui eta it la 
meilleure) mais en plus il a tendance a meme gagner un 
peu sur celle-ci de par la qualite des graphismes et par 
le nouveau look des unites. Un jeu formidable : Si vous 
ne pouvez pas I'acheter, volez-le. 

o.c. 



French vise men discover the 'secret -of 
MapMa&ng! 
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SUPERSONIC 

Le geant de la presse SEGA 

GENIAL! 

Ne manquez pas dans le n° 7 : 

la Borte de Rangemeitt 
les 8 cartes "Collectors'' 

de Minivers Fantastique 
des Jeux Video. 

En vente jusqu au 28 fevrier. 




Tout simplement 



Si vous ne le trouvez pas, vous Norn 

pouvez aussi ie commander en nous p r A nom 

retoumant cebon et un reglement de rrenom 

20 francs a : Adresse 

Pressimage/BANZZAI N c 8 - 210, rue du 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. Je 

regie par cheque - timbres ou CCP CR Ville.. 



Te faire des contacts ? 3615 GEN4 f tape *DIA. 




ZOOL l200Ca 
y est Zool vient 
de lancer le 
premier jeu 
specialement cree 
pour l*A 1 200. Tous les 
possesseurs de cette machine vont etre 
ravi car, cette nouvelle mouture est 
vraiment a posseder. Rappelons le 
scenario, Zool, notre heros, rentrait 
tranquillement chez lui lorsque soudain 




il fut projete dans une autre dimension. 
On lui avait donne pour mission de 
ramener un maximum d'objets inanimes 
pour pouvoir avoir le droit de retrouver 
sa chere demeure. Lors de votre 
promenade de sante (non, je plaisante! 



Zool sera confronte a de bien curieux 
adversaires et a de nombreux pieges. Si 
vous cherchez bien, vous decouvrirez 
des bonus de stages qui sont 
generalement bien planque. Pour ceux 
qui ne le connaissent pas du tout, je 
rappelle que Zool est une sorte de 
Mario avec une vitesse a laisser 
n'importe quel jeu console sur les fesses 
(si elles en ont!) sauf peut-etre Sonic et 
encore. Alors quoi de nouveau sur cette 
version? II fautvous I'avouer, 
graphiquement c'est quasiment identique 
sauf pour un seul point: on se trouve 
face a un plan de scroll en plus. Ainsi, 
au lieu d'avoir un fond en degrade, Zool 
1200 propose de jolis graphismes ayant 
un rapport direct avec les decors du 
niveau. C'est comme meme vachement 
plut sympa meme si parfois cela devient 
assez illisible. Le contexte sonore n'a 
pas bouge mais comme elle etait deja 
excellente, a quoi cela aurait servi d'y 
retoucher. Le jeu a gagne en fluidite et 
aussi en vitesse. On n'a plus droit aux 
ralentissements qui genaient quelque 
peu Taction dans la version Amiga 
normale. En conclusion, un tres bon 






JSS EHTER 
'OUH*nBJ1E 



■Lj3». 02qEB3 



premier jeu qui laisse augurer de la 
bonne qualite des futures productions. 
M.H. 
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Dans te monde de gauche (monde de la musique) Zool devra affronter entre autre de redoutab/es enceintes. Le monde de droite est celui des bonbons. Ce jeu nous 
per/net de comprendre mieux fenfer que vie Didier chaque jour, la tai/te du decor nous laissant penser que Zool fait a peu pres la meme taille que lui. 
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SHADOW PRESBENT 

Entertainment Software - Simulation politique - Disponible sur PC en fran^ais. 




I wanna be president... 
N'avez-vous jamais reve 
de prendre la place du 
president des Etats-Unis? 
Et bien si c'est le cas, et 
etant donne que la place vient 
d'etre recemment pourvue, i! ne vous 
reste plus qu'a vous rabattre sur ce soft. 
Lorsque vous commencerez a aborder la 
doc, vous commencerez a vous poser la 
question suivante ; Pourquoi se battent- 
ils tous pour ce boulot ? Passer ses 
journees a signer des accords culturels, 
economiques et diplomatiques, en priant 




le ciel de ne pas se faire jeter ce qui 
nuirait a votre image, voila qui n'est pas 
passionnant, passionnant. Vous decidez 
done d'engager rapidement les hostilites 
et de botter les fesses des petits pays qui 
commencent a vous courir sur le haricot 
diplomatique, en lancant une petite 
attaque "chirurgicale", un petit coup 
d'Etat, un gentil petit assassinat, et la 
c'est carrement le tolle general sous des 



pretextes aussi fallacieux que la morale 
internationale, la non-ingerence et 
d'autres trues dont vous n'avez mime 
pas idee. Bref, si vous voulez que tout le 
monde soit content, ne faites que des 
trues que Ton pourrait faire sans vous. 
Cela rend les electeurs contents et en 
plus 5a ne coute presque rien. Bref, si 
vous voulez bien faire, ne faTtes rien ce 
qui n'est pas tout a fait palpitant, meme si 
le jeu est tres bien realise (avec les 
donnees de la CIA sur I'etat du monde en 
1990), Ce qui devient passionnant c'est 
lorsqu'une crise grave se declare. Alors 
la, toute la panoplie du parfait petit 
Docteur Folamour est a votre 
disposition, c'est a dire la frappe 
nucleaire massive et I'invasion en regie. 
La 9a devient sympa, mais je ne vous 
donne pas deux mois avant de finir 
assassine ou vire comme un malpropre. 
Techniquement, ne vous attendez pas a 
des merveilles. Graphiquement, a part les 
tetes de vos conseillers, quelques petites 
animations "rikikies" et les cartes du 
monde, c'est le desert, mais par contre si 
vous aimez la lecture (la version francaise 
arrivera tres bientot), les kilometres de 
rapports, alors ce soft fera votre joie ! 
Quelques sons et voix digitalises (tres 
sympas) viendront egayer un peu le tout, 
ce qui ne fait pas de mal. En fait, meme 
s'il est extremement bien realise, Shadow 




President est a mon gout un peu trop 
realiste pour etre franchement prenant. 
De plus, quelques grands oublis tels que 
le role des Nations Unies et I'absence da 
prise en compte du deficit americain 
rende le jeu un peu moins credible que 
ce que Ton aurait souhaite. Un bon soft, 
mais plutot destine aux fous furieux de la 
simulation. O.C 
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A gauche, une ville est detrurte par le souffle a"une explosion nucleaire, suite a une fausse manoeuvre de ma part (personne n'est parfait). A droite, /es 
Etats—Unis ovec la representation de ses caract&istiques de population, armement, capacites nucteaires, niveau de vie et effectifs militaires. 
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STRATEGIC — TACTIQUE 
HABILETE — REFLEXION 




;QMMftNDER 



*^C^€i* 



Devenez commandant en chef de I'Armee 
de I'Air. Oeployez vos escadrons, lancez 
■ os offensives, protegez vos bases... la 
suprematie aerienne est votre objectif ! 
Disponible sur PC et AG en version 
francaise; 



— i ^^^ r — ^ 

Prenez la tete de I'armee la plus 
prestigieuse au monde : vous aurez sous 
vos ordres I'infanterie, la cavalerie et les 
archers de I'Armee Romaine. Disponible 
sur PC/ST/ AG en version francaise. 

CAESAR 

Vous commencerez par gouverner une 
province puis vous dirigerez I'Empire. 
Seules conditions a respecter : que Paix, 
Culture et Prosperity regnent ! 
Disponible sur PC/ST/AG en version 
francaise. 



Distribue par UBI SOFT 

rue Aimand Carrel — 93100 Montreuil sous Bois 
Tel : (1) 48.57.65.52 
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jaloux du succes de Stephane 
avec les midinettes depuis son 
acquisition d'une superbe 
motocycfette bleu nuit, Didier 
a, lui, prefere perfectionner 
ses talents de pilotage, assez 
limites i\ faut bien le 
reconnoitre, sur Prime Mover, 
la deuxieme simulation de 
moto de Psygnosis. 

Ayant helas manque la 
presentation de cette 
I somptueuse course de 
' moto le mois dernier, je 
me suis avidement rattrape 
ce mois-ci, monopoiisant un Amiga 
pendant un bon moment. Cet excellent 
produit Psygnosis nous fait oublier 
totalement la malheureuse tentative que 
fut Red Zone. 

Cette fois-ci, le joueur se retrouve dans 
un veritable produit competitif, qui 




risque de causer bien des soucis a No 
Second Prize de chez Thalion ! 
Pour la premiere fois depuis tres 
longtemps, j'ai enfin pu ressortir ma 
combinaison ignifugee, mon casque 
profile, mes bottes et mes gants en cuir 
noir (NDLR: Taille "Small" chez Babigro) 
pour affronter six autres adversaires 
dans un championnat du monde 
incroyable. Ma premiere course aux USA 
fut assez facile a gagner, mais les 
suivantes me causerent tellement de 
problemes, que de course en course, je 
retrogradais dans les profondeurs du 
classement. Enerve, j'appuyais sur la 
touche "Escape", revenant au menu de 
presentation. Je decidai de m'entramer 
sur quelques circuits, avant de me 
relancer dans le championnat. Parmi la 
douzaine de circuits proposes, je ne 
m'ennuyais pas, chacun demandant un 
style de conduite particulier. Certains 
etaient plus rapides, d'autres 
extremement techniques... A nouveau, 
je n'hesitais pas a jouer du clavier et du 



joystick pour enfourcher un autre bolide 
propose. La aussi, ma surprise fut de 
taille, avec des motos aux 
caracteristiques et aux looks tres divers; 




Cet ecran apparattra a la fin de 
cheque course et vous permettra 
de voir votre progression dans le 
classement general. 

Le choix fut difficile, mais j'optais 
finalement pour une becane nerveuse 
mais pas tres rapide ! 
Et voila, me voici a nouveau engage dan 
le championnat. Outre mon nom, je fais 
bien attention a ne pas mettre n'import 
quoi sur le questionnaire concernant 
mon age, ma taille et mon poids (ce 
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Avant de prendre le depart, vous aurez acces a plusieurs ecrans qui vous permettront de choisir et de voir les circuits et les 
motos. Pour ceux qui ne sauraient pas ou se trouvent certains circuits, ils auront meme une carte du monde afin de parfaire 
leur cufture generale. \ ' /, .... : 



if 



en reseau 7 3615 GEN4, tape *ZAP I 




SELECT HIKE 














IEPI 





Afm de choisir votre bolide, des donnees completes sur 
toutes les machines vous seront proposees. Vous pourrez 
meme voir les courbes des cycles de compression et 
d' acceleration pour ceux qui reussiront d les traduire. 



Vous concourrerez sur tous les plus grands circuits du monde, 
de jour, de nuit, qu'il pleuve ou qu'il greie. 
Mais rassurez-vous si vous n'ailez pas trop vite, vous pourrez 
admirer les paysages a defaut a"y alter vous meme IV. 



SELECT BIKE 


Ifflliffll 








IHj 



Tout savoir sur les jeux ? 3615 GEN4, tape *BDD 

.- : 




/ arrive que la signalisation change tfim pays d F autre. Restez concentre stir la route ei ne faiies pas attention d ces droles de signes. 




Ce jeu a un caractere educatif puisque vous pourrez admirer les plus beaux monuments du monde si vous y fake attention, lei, la 
statue de la liberte... (NDLR : Excusez Yann qui n'a pas beaucoup voyage dans sa vie). 



dernier etant d'ailleurs tout a fait 
raisonnable){NDLR : Ca e'est une affaire 
d'opinion. Par contre en ce qui concerne 
la taille, on nage en plein burlesque) Ce 
fichu ordinateur en tient compte et 
lorsque pour le premier championnat, je 
me suis defini comme faisant 2, 1 5 metres 
et 125 Kg,(NDLR: Un vieux fantasme de 
Didier (les 2m 1 5 bien sur!!)) autant vous 
dire tout de suite que ma pauvre 
machine avait perdu beaucoup de son 
potentiel d'acceleration. Plus rien ne 
peut desormais m'arreter, moi le 
Christian Saron de Generation 4. 
La realisation technique est de toute 
beaute, avec des decors certes trop 
sobres, mais sympathiques cependant, 
surtout grace a des fonds d'ecrans 



incroyables. Vous aurez droit au 
brouillard sur le circuit anglais, a la pluie 
en Suede et a des rochers en plein milieu 
de la route au Bresil ! (.'animation est 
superbe, fluide et surtout tres rapide. 
(.'impression de vitesse est 
excellemment rendue, grace a un 
systeme de bandes au sol qu'il n'est plus 
besoin de presenter. Idem lorsque vous 
inclinez votre bolide, e'est tres bien fait, 
tout comme le relief. Une fois sur la 
piste, vous etes completement plonge 
dans le jeu, le bruit du moteur y aidant 
grandement. La jouabilite est parfaite, 
meme si certaines courses sont un peu 
trop difficiles a mon gout. Mes seuls 
regrets viennent de ('absence de petites 
options comme pour modifier par 



exemple les reglages de sa becane, 
s'arreter au stand durant la course, 
exploser le moteur si vous etes en 
sur-regime, jouer a deux en meme 
temps... De meme, une fois que vous 
aurez fait le tour des circuits, vous 
trouverez le jeu un peu moins 
passionnant. Prime Mover n'en reste pai 
moins un tres bon produit, 
hyper-jouable. D.L 
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Bloque dans un jeu ? 3615 GEN4, tape *FOU. 



Gremlin — Jeu de strategie — Disponible sur Amiga, PC et ST. 




Apres bien des mois 
, d'attente, voici enfin la 
1 version PC de ce jeu de 
plateau qu'il n'est plus 
besoin de presenter. 
S'inspirant fortement du film 
Aliens, vous y dirigerez un peloton de 
cinq "Space Marines", des troupes 
d'elites specialisees dans ('extermination 
d'aliens en tous genres ! Vous dirigez a 
tour de role, chacun de vos hommes, 
dans des missions qui pour la plupart du 




temps, consistent a detruire un maximum 
d'ennemis ! A chaque tour de jeu, chacun 
de vos hommes possede un certain 

I nombre de possibility 
d'action: mouvement, 
| tri, ouvrir 

. une 
porte, 





scanner les environs... Pour tout les 
combats, la vue passe en 3D pour 
visualiser les attaques. Beaucoup plus joli 
graphiquement, le jeu aurait cependant 
merite de meilleures musiques et 
bruitages, I'ambiance sonore etant au 
bout de quelques sorties, decevante. 
Space Crusade n'en reste pas moins un 
excellent produit, demandant pas mal de 
reflexion. II faut en effet deployer son 
peloton intelligemment pour couvrir 
ses arrieres et investir les 
corridors. L'interface joueur, 
utilisant uniquement la souris, permet 



via un systeme d'icones de donner tous 
les ordres importants. Facile d'acces et 
prenant, Space Crusade sera en outre 
suivi tres bientot par un scenario qui 
ajoutera encore un peu a son interet. 
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80 TEARS OF AERIAL WARFARE 




Mirage nir-: 



MiG-23S 'FloggCT' 



ighling Falcon 



Combat Aerien Rapproche 



Disponible pour les compatibles IBM PC 
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le fake des contacts ?36I5 GEN4, tape *DIA 



DOGS OF WAR 

Mindcraft -jeu de strategie - Teste sur PC 




Dogs of war de Mindcraft est une extension a ['excellent 
Siege de la meme compagnie. Vous avez acces a de nouvelles 
troupes et a de nouveaux scenarios. Vous decouvrirez six 
nouveaux chateaux qui sont particulierement delicats a 
jouer. De plus vous pourrez jouer a deux soit par modem, 
soit en reliant deux ordinateurs ce qui est formidable. Dogs 
of war est une extension tres reussie que tout passionne de 
Siege se doit d'acheter ! 

Interet : 83% 



PREMIER MANAGER 

Gremlin Management —Jeu de football 
Teste sur Amiga — Disponible sur Amiga et ST. 

La profusion des 
jeux ayant pour 
theme le football 
abonde. Apres les 
jeux de manage- 
ment de Domark 
et US Gold, 
Gremlin se met 
aussi au vert avec 
Premier Manager. 

Pouvant se jouer jusqu'a 4 en meme temps, les footeux se 
regaleront avec un soft ou vous devrez absolument tout gerer: de 
I'entraTnement des joueurs jusqu'a la recherche de sponsors, a 
vous de vous demener pour la survie et la montee de votre club 
jusqu'au sommet sachant que vous commencez en quatrieme 
division. Comme dans tous les jeux de ce type, la realisation n'a 
rien d'exceptionnelle mais convient parfaitement. A reserver aux 
accrocs, les autres trouveront ce jeu ininteressant. 

Interet : 68* 




Jeu d'aventure - Teste sur PC. 

Voici venir le chevalier le plus mauvais que vous connaissez, 
"Eric the unready" de Legend Software. Ce jeu possede de tres 
belles animations, mais la partie principale est constitute par une 





aventure texte, avec des ecrans fixes. Ceci pourrait decourager le 
gens. Surtout n'abandonnez pas car les aventures d'Eric sont du 
plus haut comique, et je vous jure que vous aurez quelques crises 
de fous rire en jouant. Par exemple ce malheureux chevalier devra 
en premiere quete, embrasser un cochon qui, en theorie, est une 
jeune fille mais qui est en fait un vrai cochon. Helas seulement en 
anglais, ce produit merite le detour. 

Interet : 785 
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Pour SOFTDISCOUNT, "la qualite et la 
quantite" sont un devoir envers nos 
clients. 

Tous nos logiciels sont optimises et 
garantis sans virus. 

Pour plus de details sur nos logiciels, 
demandez notre catalogue contre une 
enveloppe timbree. 



Legende : 




E 


VGA 
EGA 


1xxx logiciel 6 


n Irancais 


C 


CGA 


2xxx logiciel e 


n anglais 


H 


Hercule 


3xxx logiciel e 


n all e man d 


T 


Tout ecran 



Pour commander : additionnez la taille 
des logiciels et multipliez par 0,05 pour 
avoir le montant a payer (minimum de 
commande 150.-F - Port Gratuit). 

Inscrivez les references choisies sur le 
bon de commande ou sur papier libre, 
libellez votre cheque au nom de 
"SOFTDISCOUNT'' ou inscrivez votre 
numero de carte bancaire ainsi que sa 
date d'expiration. 

Vous serez livre sous 24h apres recep- 
tion de votre commande. 

N.B. : La taille des logiciels esl donnee a titre indicatif et 
est sujette a variation suivant les versions. 



SOFTDISCOUNT 

BP70 
68460 Lutterbach 



2G0517 Marios bras sur pc quelle chance!! 
2G0474 Indiana Jones super jeu d'aventure 
1G1288 Oxyd - excellent jeu de reflexion ■ 
1B1245 Smodem permet telechargement minite 
2G0535 Void les lemmings (elfs) tres bon. 
2G047B Simulateur de vol en 256 couleurs 
2G0479 Jeu d'action + scrolling 3 plans 
2G051 4 Combat de 2 robots exceptionnelles 
2G0488 Nouvelle version de pac-man super! 
2G0484 Indispensable jeu du type galaxian 
1W1306 Suparbeemulaleurminitel/windows. 
2G0518 Vies a I'infinies + munitions, util 
2G0519 Enlin lemmings (elfs) en shareware 
1E1013 Anglais lecon de langue anglaise 
2G0534 Liberez le prince du chateau 
2G0279 Wolfenstein 3d jeu en 3d 
2G0536 Recherche; des pepites d'or 
2G0267 Pinball jeu de flipper 
2G0220 Mcdoe jeu coquin erotique 
1L1298 Meilleur utili. shareware a avoir!! 
2G0275 Ford 1 simulateur de conduite 
1E1271 Apprendre la malhematique 6 a 3eme 
3G0S13 Votre pc deviendra un flipper 
2G0224 Miramar simulateur de vol 
2W0304 Paint shop pro utilitaire dao 
1 El 041 Astrograph calcul/dessin du ciel 
1F1031 Bristol 3 impressions de cartes 
1 C1 029 Comptaga mise a jour comptable 
1E1268 Voire pc at devient oscilloscope 
1D1036 Cuisine suggestion menus/cocktail 
1G1169 Equality jeu de reflexion 
1E1018 Genealogie arbre genealogique 
2G0537 Combat entre virus tres bon jeu 
2W0403 Graphic convertisseur d'images 
2G0487 Vies infinies pour Jill of the jung 
2G0394 Jeu d'arcade du style nintendo 
1 K1080 Mac afee anti-virus expli. en franc 
2G0243 Captain comic 2 bon jeu d'aventure 
1W1084 Compress comprime et decomprirne 
1 E1 289 Cours d'aslrologie hyper complet 
2G0375 Superball casse-briques genial 
1W1249 Win programme de genealogie 
1E1014 Allemand lecon d'allemand 
1E1126 Alphagram apprendre I'orthographe 
1 E1 044 Bensort tri fichiers parametrable 
2G0236 Bananoid/hurkle/robots 3 jeux 
2G01 91 Crystalcave chasse au tresor 
1 C1 1 30 Hexabudget gestion budget familial 
2F0415 Image realisation dedessins en 3d 
2G0493 Last half of darkness aventure 
1G1016 Le couteau rouge jeu d'aventure 
2G0453 Monopoly jeu de societe 
2G0369 Secret agent 1 . jeu d'aventure 
1 L1 1 35 Traduit modrfie les caracteres 
2G0492 Artie adventure aventure 
1G1304 Jeu "deschiffresetdeslettres". 
2L0528 Utilitaire permettant la copie rapi 
2FQ325 Graphic workshop convertisseur 
2W0434 Icon gestion d'icones tres complet 
1 CI 284 Gestion de biens immobiliers tres b 
2E0585 Apprendre les mots aux tous petits 
2E0604 Connaitre les I etl res/mots (enfant) 
1 CI 024 Budget gestion decomptes 
2L0564 Optimisation de la memoire sous dos 
2L042! Em37 emulal.de coproces. arithmetiq 
1L1265 Generateur de menu tres original 
2E0456 Logic, pour resolution d'equation 
2E0605 Ameliorez votre vitesse de frappe 
2G0321 Shotting gall ery/eatit jeu x 
2L0582 Pour le lancement des applications 
1 J1017 Virgule traltement de texte 
1CH00 Programme decomptabilite tres bon 
1 E1055 Conjugueur lecon de conjugaison 
1E1119 Ed ucatlas education geographique 
1G1297 Vies :^fr:ss.:s~c^c^es pour 26 je 
1E1033 Leo revision tables multiplications 
1G1066 Loto affir.e ies comoinaisons 
2W0291 Mc afee disquette anti vims 
1A1101 Ce programme e±te sur imprimante 
1 E1286 Logiciel de numerotogie bien reaiis 
2F041 8 Super demo de reaiite virtuelis 
3L041 Vga copy utilit. copie-i-fonTiatage 
2G0188 Vsharks chasse aux requins 
2F0357 3d viewer evolution 3 dimensions 
21041 9 A86'd86 assembleur 8088 8036 80286 
2L0523 Gestionnaire de fichiers compactes 
2GD204 Commander keenii jeu d'arcade 
2G0185 Cyrus jeu d'echecs en 3 d 
2G0491 Duke nukem jeu d'arcade 
1 E1 034 Ez-tree arbre genealogique familial 
1 Ci 309 Gere comptes bancaires et budget, b 
1L1030 Fl menu gestion de logiciel 
1G1025 Gthor othello avec etude du jeu 
1C1103 Hexa-compta complabilite complete e 
2G0253 Hugol actions ethorreur 
2G0399 Hugo ii aventure & action 
2G0281 Hugo 3 jeu d'aventure 
2W0435 Ico visualise, gere +de 1 0000 icon 
1D1230 Ivoire gestion de cabinet dentaire 
2E0603 Tracer vos courbes mathematiques 
1E1052 Participes passes revision grammair 
1G1003 Popcorn jeu de casse briques 
2L0601 Transforme les programmes en reside 
2G0257 Rail road guidage de trains 
1 Ft 1 B2 Schem-vga schemas electraniques 



V 53 Ko 

V 720 KO 

V 538 Ko 
T 171 Ko 
C 251 Ko 

V 722 Ko 

V 308 Ko 

V 657 Ko 



E 245 Ko 

E 314 Ko 

C 265 Ko 

V 650 Ko 



V 298 Ko 
C 531 Ko 
C 70 Ko 

V 172 Ko 



C 82 Ko 

H 92 Ko 

T 339 Ko 

V 865 Ko 
T 102 Ko 

V 79 Ko 
T 141 Ko 

V 98 Ko 
E 261 Ko 
T 15 Ko 
C 278 Ko 



: 130 Ko 
■ 136 Ko 
1 337 Ko 



E 1S 



Ko 



T 425 Ko 

E 323 Ko 

E 333 Ko 

T 83 Ko 

T 63 Ko 

T 20 Ko 

E 86 Ko 

C 217 Ko 

V 270 Ko 
E 360 Ko 

V 129 Ko 
T 152 Ko 
E 148 Ko 
T 76 Ko 



V 103 Ko 

V 297 Ko 

V 114 Ko 
E 123 Ko 
T 298 Ko 
E 215 Ko 
E 579 Ko 
C 114 Ko 
E 249 Ko 
T 44 Ko 
T 112 Ko 
T 94 Ko 
C 108 Ko 
T 306 Ko 
E 306 Ko 
E 335 Ko 
E 533 Ko 
E 82 Ko 
T 897 Ko 



1C1260 

1W1248 

2K0599 

2E0456 

1A1165 

1C1250 

1G1005 

1A1073 

2I0647 

2H0450 

2G0475 

2K0522 

2H0451 

1F1123 

1A1132 

1C1310 

2G0437 

2L0101 

1C1287 

2F0358 

1A1195 

1G1056 

2F0500 

2G0231 

2I0462 

2E0414 

2F0556 

2G0287 

2G0613 

2W0295 

2G0212 

2A0381 

2G0208 

2G0468 

2G0431 

2L0567 

1L1057 

2G0376 

1E1015 

1G1276 

1C1020 

2W0184 

1A1227 

2W0181 

2G0512 

2G0404 

1A1076 

1G1210 

1E1212 

2G0561 

2G0241 

2G0616 

2I0646 

2G0457 

1G1068 

1E1074 

1G1002 

1L1091 

1G1004 

1G1050 

2G0262 

2E0390 

2G0228 

2L0565 

1E1072 

1K1116 

1A1168 

2G0225 

2G0196 

1E1054 

1G1147 

2I04O0 

1G1143 

2G0256 

1K1012 

1E1233 

1G1295 



Gere comptes/patrimoine/bourse etc 
Vincent logiciel dao vectorielle 
Detecte les virus et scrute la memo 
Apprendre I'anglais de 1 a 7 ans 
Bnk3 gestion compte bancaire 
Bourse logici.gestions boursieres 
Bridge jeu de cartes bilingue f/a 
Gate go gestion documenlaire/tris 
Langage de programmation+editeur et 
Converts convertisseur de format so 
Crusher jeu d'action labyrinthe 
Informations de 1 32 disques durs. b 
Drum permet de faire de la musique 
Egypte visite de differents Sites 
Gestnote 4.0 pour enseignants 
Gere comptes bancaires et budget 
Keen nouvel episode des commander 
Lha compresseur de fichiers 
Tableur+editeur 65025 cellules etc. 
North cad-3d dao en 3 dimensions 
Ok banque gestion bancaire 6 compte 
Pendu jeu de pendu en couleur 
Picem visionneur d'images graphique 
Ouatris pro Jeu de tetris 
Utilitaire de presentation en ascii 
Schematic schemas en electronique 
Retouche/cree des images 256 coul. 
Ancients i jeu de role 
Casse-briques du type arkanoid 
Astronomy toute I'astronomie 
Blockout placement de briques 
Brothers keeper 1 arbre genealogi. 
Captain comic jeu d'arcade 
Cd man jeu en 3d 
Cosmo 1/2 jeu d'arcade 
Recupere les donnees sur dd+disquet 
Disk-look protecteur de directorie 
Dr rudy jeu d'arcade 
Ecriture iecon d'orthographe franca 
Jeu questions/re pons es de I'ordinat 
Gestion financiere gestion budget 
Jeux windows fl differents jeux 
Loto foot estime les equipes de too 
Math graf etude de fonctions 
Labyrinthe hostile jeu en 3 d 
Mi He bomes jeu de societe 
Minimet realisation de metres 
Pour cruci verb isles tres bon logici 
Resous vos problemes de statistique 
Casse-briques en 256 couleurs 
Tennis une super partie de tennis 
Jeu dans des souterrains 3d. super 
Routines/programmes visual basic. 
Les outils de wolfenstein 3d. bien 
5 jeux compile de jeux differents 
Arboreal composition des arbres 
Citation jeu philosophique 
Compact comprime les fichiers exe+c 
Compil jeux 8 jeux differents 
Compil jeux pack jeux de societe 
Corncob simulateur en 3 dimensions 
Developper la memoire de I'enfant 
Dangerous dave labyrinthe 
Compact, decompacteur de tous fichi 
Floreal composition des fleurs 
Geitools utilitaire disque 
Gesvinum gestion cave a vln 
Jeepl trial en jeep 
Joust jeu d'arcade 
La vie du lac ecoiogie iacustre 
Le dormeur de I'infini aventure 
Listes des interruptions de ooh a f 
,.;".; 3i3t;s:ique du jeu + aide 
Mah jongg jeu de reflexion chinois 
Maite extracleur de chaine de car 
Math3progr.utili.electroniques+ma 
Visualisation d'image en pcx. bien 
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fReglemeni par cheque a I'ordre de SOFTDISCOUNT ou C 3. 
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MontanttotaJ : kn x 0,05 ~- 
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Tout savoir sur les jeux? 36 1 5 GEN4, tape *8DD. 



V FOR VITORY VEUKIYE LUKI 

Three— Sixty —Jeu de strategie — Teste sur PC. 

Des grandes plaines froides de Russie, voici venue V for victory - velikiye luki de 
Three-sixty, un complement pour v for victory. Cette fois les operations se 
passent pendant I'hiver 1942-43 sur le front russe. La ville de Velikiye luki situee 
entre Leningrad et Moscou est le siege de batailles effroyables. Vous pourrez 
commander soit les allies, soit les forces de I'axe. A vous d'organiser les 

mouvements 





des troupes, 
les combats, les 

constructions de fortifications, les supports aeriens, les tirs 
d'artillerie... Vous avez acces a certaines informations sur les 
troupes ennemis. Avec tout ces elements, il ne reste plus qu'a 
remporter la victoire. Le graphisme du jeu est excellent avec 
une definition 640*480 en 256 couleurs. De nombreuses 
options vous permettent de voir le terrain des evenements 
(avec quadrillage, avec sigle detaille ou non sur les unites, voir 
les lignes de ravitaillement...). V for victory est decidement un 
des meilleurs jeux du genre sur micro. Bonne campagne et que 
la chance soit avec vous ! 

Interet : 83% 





DOMINIUM 

MicroYds —Jeu de Strategie — Teste sur 
Amiga — Disponible sur Amiga, ST, PC 

Teste sur PC dans le numero 47 par le cher Olivier, je 
decouvre ici une version Amiga de bonne facture. Meme si le 
jeu a perdu en couleurs pour les images intermediaires, 
'interet du jeu est toujours aussi grand. Pour les possesseurs 
de 1200, Dominium fonctionne parfaitement. Un tres bon jeu 
de strategie dans la lignee de Battle Isle. 

Interet : 80S! 
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Bloque dans un jeu ? 3615 GEN4, tape *FOU. 
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Pour (a quotr/eme annee, /es 4 d'Or ont reuni en France I'ensemble du beau monde de la profession. 
Cette annee, I'envergure de /'operation eta/t encore pfus importante. Nous avions en effet donner 
gratuitement 120.000 guides des meilleurs jeux video de 92 dans notre numero de Noel, mais 
egalement 200.000 guides dans les Fnac. Ces guides contena/ent la liste des nomines ainsi que le 
bulletin de vote, que vous avez ete tres tres nombreux a nous renvoyer. Les annees precedentes, nous 
ajoutions nos votes aux votres... Cette annee, aucun des resultats n'etaient modifies, et c'est done 
uniquement VOUS qui avez ete juges. Apres la Locomotive, le Grand Rex et I'Empire, c'est le site 
magique d'Euro-Disney qui accueillait les 4 d'Or, pour une operation encore plus importante que les 
annees precedentes, puisqu'avant la soiree, un mini-salon dans I'hotel New-York d'Euro-Disney Resort 
permettaient de decouvrir de nombreuses nouveautes. 

LE SALON 



Outre les editeurs francais, nous avons 
eu le plaisir d'accueillir des compagnies 
comme 
Cyberdreams, 
Psygnosis, Domark, 
Microprose, 
Electronic Arts, 
/ _JB Thalion, Sales Curve, 






Olivier Grassiano en pieine discussion avec 
Michel Houng et Olivier Canou (Gen4). 



Tom Watson (Renegade) presente 
Uridium et annonce Sensible Soccer PC. 





Gremlin... De nombreux 
produits, pour la plupart deja 
connus des journalistes 
etaient presentes, mais il y 
avait aussi quelques *"(fS 

petites surprises >^ 

supplementaires. 




SALON 4 D'OR 



Bloque dans un jeu 



ELECTRONIC ARTS : . 
UN MOIS R1CHE EN NOD 



Alors que nous venions de recevoir 
Xenobots pour test, voici qu'EA nous 
annonce tout un tas de news des plus 
interessantes, presentees durant la 
journee des 4 d'Or. Que les fans de 
basket preparent leurs pompes, Michael 
Jordan In Flight debarque sur PC. 
Annonce comme I'ultime jeu de 
basketball, MJIF vous propose de jouer 
au 3-on-3. Le joueur controle Air 
Jordan en personne. Techniquement, 
MJIF est assez impressionnant puisque 
programme a partir de video d'Air 
Jordan en action. Vous pourrez bien sur 
executer tous les coups qui ont rendu 
celebre ce magnifique joueur comme 
ses "slams", ses "pull-up jumper" ou 
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encore des "reverse lay-up". MJIF 
devrait fonctionner en VGA et S-VGA 
avec de nombreuses digitalisations et 
s'annonce comme fort impressionnant. 
Sortant en mars, on pourra mieux voir 



si la realisation en vaut le detour. Apres 
les Special Forces et autres Sabre 
Team, EA se lance aussi dans la 
simulation de commando. 
Contrairement aux autres, Seal Team 
est realise en 3D ce qui permet de 
nombreux points de vision. Tout y est 
parametrable. On peut tout aussi jouer 
d'un point de vue strategique sur une 
carte de la region. Bref, que ce soit 
dans le role de commandant ou celui de 
beret vert, Seal Team s'annonce 



comme un tres bon jeu. A decouvrir en 
mai sur les PC et compatibles. Apres le 
succes de Putt Putt, EA propose une 
suite avec un tout autre personnage: 
Fatty Bear. Ce jeu educatif semble 
utiliser le meme systeme que Putt Putt 
et est au moins aussi mignon. On 
retrouve avec plaisir des animations 
rigolotes qui feraient tomber n'importe 
quel testeur en enfance(n'est-ce pas 
Yann?). A paraTtre sur PC, Mac et Mac 
Cd-Rom. Pas de date annoncee. Dans 




3615GEN4,tape*FOU 
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SAUTES 



le domaine encore educatif, EA 
s'apprete a editer Kid Pix. En resume il 
s'agit d'un Deluxe Paint adapte aux 
enfants. La realisation et I'interface sont 
proches du grand frere Dpaint avec des 
icones tout aussi demonstratifs. 
D'apres le peu que nous avons pu en 
voir, Kid Pix est prometteur. A suivre 



de tres pres. Enfin, apres des mois de 
gestations, Interplay (distribue par EA) 
s'apprete a sortir Buzz Aldrin's Race 
Ints Space. Ce soft vous donne le poste 
de directeur d'un programme spatiale 
US ou sovietique de la periode des 
pionniers a partir de 1957 jusqu'en 
1 977. Vous avez un controle total et 
toutes les responsabilites pour mener a 
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bien cette lourde tache: developpement 
des techniques, budget, construction et 
enfin missions. Les programmeurs vous 
permettent de jouer a deux ou contre 
la machine puisqu'il s'agit d'une course 
a I'espace, chacun jouant un camp. 



La realisation semble soignee avec des 
tas de documents d'archive comme 
des photos ou encore de veritables 
sequences animees de decollages 
(plus de 70). Ceux qui ont apprecie 
"L'etoffe des heros" vont pouvoir vivre 
leurs fantasmes spatiaux. Prevu en 
mars/avril sur PC. 




A'* 





SALON 4 DOR 



S'amuser avec les graphs du minitel 



GREMLIN SUR 
TOUS LES FRONXS 



Les gens de Gremlin, eux aussi 
presents aux 4 d'Or, presentaient 
surtout Zool sur Amiga 1200, en test 
dans ce numero et Zool sur PC que 
nous devrions bientot voir apparattre 
sur nos ecrans VGA ! Litil Devil nous 
surprend decidement de plus en plus 




par sa beaute et son personnage, tout 
mignon. Le mois prochain, on vous en 
dira un peu plus sur ce produit bien 
mysterieux. Un autre produit que nous 
avons pu voir assez 
serieusement est 
Hero Quest 2, le 
prochain produit 
de la gamme 



s'inspirant directement des jeux de 
plateau. Ce mois-ci, nous avons 
d'ailleurs en test Space Crusade 
sur PC et The Voyage Beyond. 
I'extension de scenarios 
pour Space Crusade sur 
Amiga. Pour en revenir a Hero 
Quest II, les premiers ecrans que vous 
pouvez voir ne possedent pas encore 
des graphismes definitifs. Comme vous 
pouvez le voir, le jeu s'est tres 
nettement ameliore, ressemblant plus 
a un veritable jeu micro qu'a une 
adaptation pure et dure de la version 
Jeu de Plateau. Le systeme pour 
donner des ordres est beaucoup plus 
pratique et puissant. 
En bas, une horloge vous indique en 
permanence pour chacun de vos 
personnages le nombre de points 
d'action qui lui restent. A chaque fois 
|ue vous vous deplacez, que vous 
ouvrez une porte ou que 
vous lancez un sort, 
'aiguille bouffe 
peu de 





votre temps. Lorsque vous n'avez plus 
de points d'action, la vue passe alors 
sur un autre de vos heros, qui a son 
tour peut agir. La carte a elle-aussi pas 
mal changee. Plus complete, elle 
permet de mieux visualiser le niveau 
ou vous etes ! Elle permet aussi de 
realiser tout de suite que chaque lieu 
est beaucoup plus grand. En outre, vos 




aventures vous emmeneront la plupart 
du temps a I'exterieur des batiments, 
ce qui permet aux graphistes de 
donner libre cours a leurs delires. 
L'ecran d'inventaire laisse lui aussi 
augurer de beaucoup plus de 
possibilites avec des tonnes de 
nouveaux objets, dont un bon paquet 
de magiques ! 

La version que nous avons eue entre 
les mains ne possedait pas encore 
toutes ies options d'implementees, 
mais on peut esperer que Hero 
Quest 2 sera un soft de qualite. 
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L'ambiance est chaude ce soir ! En baut Hero Quest 2, futur 
champion des jeux de plateaux. En bas Litil Devil, outsider 
pour lesjeux d'arcade/aventure. Les deux sontparfaitement 
entraines et prets a affronter leurs adversaires. 
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ID-ASHCOM 



16 Rue Gemare 




B.P. 107 




14008 CAEN CEDEX 


Commandes : 31.38.22.31 Fax. 


: 31.86.83.26 


AMIGA 




. AMIGA 600* 


1990 F 


. AMIGA 1200* 


3490 F 


. Pour les autres machines nous consulter 




. Moniteur 1085 S 


1550 F 


. Scanner noir et Blanc 400 dpi 


1290 F 


. Disque dur A600 (pret a l'emploi) 




40 Mo 


1590 F 


80 Mo 


2490 F 


PRODUITS ID-ASHCOM 




. Ext. A600/1MO ss horloge 


400 F 


av horloge 


490 F 


. Ext A500+/1 Mo 


400 F 


. Ext A500/512KO ss horloge 


195 F 


av horloge 


245 F 


. Extension externe A500 et A500+ 




Laisse le port d'extension libre 




AX508-2 Mo 


1590 F 


AX508-4 Mo 


2290 F 


AX508-8 Mo 


3490 F 


. Disque dur A5O0/A50O+ 




40 Mo 


2990 F 


105 Mo 


3790 F 


205 Mo 


6690 F 


. Lecteur externe A500 


560 F 


. Lecteur interne A500 


505 F 


. Lecteur interne A2000 


595 F 


. Sampler Stereo 


270 F 


. Alimentation A500 


440 F 


. Switcher 1.3/2.04 




Pennet d'utiliser tous les Iogiciels 




Plus de problemes de compatibilite. 




Installation aisee 




Pour A500+ et A2000 




. Switcher automatique Joystick Souris 


125 F 


. Apex 


440 F 


Remplace le Mac U, pennet la 




copie de sauvegarde des originaux 




. Buster 


330 F 


ralentisseur de jeu. Pennet de finir des 




jeux tels que LEMMINGS etc 





ADEPT - NOUVEAUTES 

. PAINTER 3D 650 F 

(image en 3D) 
. HOME MUSIC KIT 690 F 

(digitalisation de sons) 
. FUN COLOR 890 F 

(digitalisation d'images - Compatible avec tons 
les Amiga - Pas besoin de mise a jour de la puce 
AGA - 16 millions de couleurs - Manuel VF) 

. Disquettes 3 1/2 DD 3.60 F 

Nous pouvons vous proposer les Produits GVP, AVANCEE, SA 
TV, ... 

Pour 2 timbres a ISO F, recevez la liste des prix pour les 
machines, cartes graphiques, extensions, Iogiciels pro et 
ludiques... 

Revendeur agree ID-ASHCOM : SEREL, Sartrouville 

*Prix pouvant etre modifies selon les tarifs COMMODORE 

Paiement par cheque, CB. 

Frais de port : Peripheriques et Iogiciels : 35 F, 35 F supplementaires 

pour contre remboursement 

Ordinateurs : nous consulter 



SALON 4 DOR 



Des jeux et des demos pour ta 



MICROPROSE S ADAPTE 



Microprose, ayant remarque que certain se personnes se 
plaignent du fait qu'il n'y ait pas assez de combats aeriens 
dans les simulateurs, a decide de creer un simulateur dedie 
aux combats air-air ou Dogfights. Dans ce jeu vous pourrez 
prendre les commandes de douze appareils differents allant 
de I'avion de la premiere guerre mondiale au f-!6a fighting 




Le plus grand 



qu un magazine 

puisse 

vous faire ! 

Generation 4 a consommer sans moderation !!!.., 



Falcon. Ce sera a vous de prouvez vos qualites de 
pilote sur tous types d'avions. Vous aurez trois options 
a votre disposition. L'entraTnement ou vous affronterez 
un appareil de meme qualite que le votre. Le "Et si ?", 
qui vous permettra d'affronter n'importe quel avion a 
bord de celui de votre choix {un biplan contre un 
mirage Nl, a votre avis, qui gagne ?). Enfin, les missions 
qui vous emmeneront, a travers six scenarios, 
affronter les plus grands pilotes de I'Histoire. A-vous 
d'affronter le baron rouge ou de sauver votre peau 
pendant le conflit des Malouines. Pour parier 
graphisme, la definition est assez incroyable. Lorsque 
vous croisez un ennemi en plein ciel, il n'y a aucun 
effet de grossissement de sprites, au contraire vous 
pouvez presque voir le blanc des yeux du pilote qui va 
vous abattre. De nombreuses vues exterieures seront 
a votre disposition avec une vue strategique qui vous 
permet de voir votre avion de Pexterieur mais 




Comme vous le voyez sur ces pages, un grand soin a ete 
accord^ a la representaton des appareils et des pilotes. 
Le realisme de DogFight vous epatera i 




Vous aurez aussi droit a de superbes ecrans qui 
ponctueront les phases d'acuon pure I 



-v 



I 
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toujours tourne vers I'ennemi (cela peutvous aider a 
ne pas le perdre). Ne vous attendez pas a de superbes 
textures du sol car comme cela se passe dans Pair, le 
sol et bien.... Dogfight est un jeu qui est 
particulierement adapte aux fous du combat et a ceux 
qui ont envie de se faire de temps en temps un petit 
affrontement sympa. 

Toute I'originalite de ce soft vient de la possibilite de 
pilotervirtuellement n'importe quel apparetl dans un 
duel a mort contre pratiquement n'importe quel autre. 
Nous pouvons compter sur Microprose pour y inclure 
une excellente jouabilite ! Le jeu permettra surtout de 
lutter contre un ami, via un cable null-modem ou par 
modem tout simplement pour les plus riches. Un 
produit qui s'annonce excessivement bien et qu'il ne 
faut surtout pas perdre de vue.. 
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VOTRE JEU 
48 H CHRONO 

EN (£) 

m- 70.46.20.48 

POUR TOUTE COMMANDS 
EN CADEAU UNE DEMO 



3D CCN3TTJC T| ^N k'! 2 459 4S9 














AIR SUPPORI 


NO 189 


AIDE. ■ ■■'■-" ■ ■- ■ ;;■ >■ 






NO 279 




















BARGO.N A1IACK-. 


NO 749 




269 269 
















269 769 


BONANZA BD^S 


?39 239 










CARI EWIS ■..'■■:■•■-. it- 


139 33* 
















279 279 






























DE- . ■'■'. 


255 NO 






DOMS^M 




































Fl GBANO PBSX . 


2B9 789 


FT5SIRIKF- FARIL 2 


299 789 


Fl? s -A ■■ --G'i't'i 


269 269 










FLI&H1 OF IHL iNI^DiB?^ 289 






GOBUIINS 2 . 


279 279 


GRAHAM 1AVLOR . .. 






ND 329 












HUMANS .. .. 




INDV i , it. -ion. 




INDY 4 mf.Hiiu'e vt. ...... 


NO 369 


.N!F. ■ .-..- ■■ .•■ 


249 249 






JAGUAR 


ND 259 



.'OE & V.AC. — 

,-vM( w-'E S snooKei 
v • :.wfR _.. ... 



ND 249 

289 29 9 

269 269 

2S> 239 

;.:• , 9 



K) W I M HOUSfc 
<•; ■.■■!> C.f Th£ S*Y 

L'ARME FAIAlE o 

LAST NiNJA 3 

LEEDS .... 

IFGEND ol kvcnca vi 
iFGEnD of vao.f vi 

.( vvt\ ■': 3 

.--.)■. ij«»;: i 
_U"*E 'J 11-P "FWP'RFSSvl 
V IANK PLATOCN ' 
VC DONALD LAND 

VEGA TWINS 

NICKY BOOM . ... 
NCil 



289 299 

NO 289 

ND 329 

2B9 289 _ 

ND 749 

220 220 

■,(•■- >"y 



_NT(JRIEI 

STORHBALL 

BAD COMPANY at B 

SLIDERS at fi 

SENSIBLE SOCCERam 12 

DARK CENTURY at 8 

OPERATION STEALTH aL_ 9 

AWESOME at S 

GHOST8USTERS at B 

EUROPEAN duropionarip st 9 



nr. ssr.ov; fwf 

OUTRUN EUROPA 

PAClfC ELANDS. 

:;n:- ..fnom ^ 

PNBAU DRfAMS.. 
PIN9ALL f ANTASfK 

."■ju.i; i 

PREviiERE _. 

PUShOVLR 

RACE DRIVIN. 

BAHWAO IYCOON vl 

RAWPAS1S 

RED ZONfc 

RS-fv WOODS-... 

ROVE vT 

UJG3V tro wi-.W ^jt 
iECTFT n«v K-.-v ■;■; 2 

■■ •■■ :::t'. ■■« 

■■■•t\ W BLASTS 

shjice 

>:i:V ? C .1V!CE 2 1 mo. 
SiMOTY . POPUiOuS. ... 

SIM EARTH vt 

SLEEPWALKER. 

v '■ ■ .j.iFST IV 

STREET frGHTFR 2 lmo 



..Kfl! 



SUPER CAUIOBON 

1HE MANAGLR vl 

THE SHORIGBFV vl . 
1RANSABTICA vl. . . 
IRODDIERS. 
UNIVERSAL MONSTfcK 
VIDEO WD 

vsoom - a"«' ™ 
wEEN ptopfieoy v 

wm\ 7 w<;'< .^ WA! 
WIN', i:CMWA\')-'f 

woio oass ■; /; : i 

ww= J s-.per i-ors. . 
TOOL 
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749 249 

239 239 

289 289 

ND 329 

769 ND 

NO 269 

749 269 

NO 769 

249 249 

?3<7 239 

389 289 

249 249 

NJ 189 

249 249 

IO 289 



JM 299 
329 379 
2H9 289 
■. ' SC9 
749 249 
NO 329 
239 239 
2b9 259 
349 279 
779 279 
269 269 
279 279 
ND 249 
249 249 
189 189 
239 239 
26* 769 
11 ; 119 
NO 2B9 
249 249 
249 249 
ND 249 



MAITRES a 

PUN RADIO 1 289 

FLANETE AVENTUKE 1... 

SECFtEl MONKE' 111 1 mo / 

STRATECY MASTER... 

HUNTEft/ DBUTEflOE/POPL 

DREAM TEAM 

SUPER FIGHTER 

PUN RADIO 3 

POX COLLECTION 329 

BLUES BnOlHEIK/ MONTY P> 
PAPIN 

10 MEGA HITS VOL 3... 

KARATES ACES 289 

LES BATTANTS 2 """ 

CAPCOM COLLECTION. 
AIR SEA SUPREMACY.... 

PLANE1E AVENTUBE 289 

SUPER SEGA VOL " 

QUEST «. GLORY 289 

INTELLIGENT STRATEGY 

TOP LEAGUE 289 

10 GBEAT GAMES """ 

NBJ 2. 3 ou 4 

AVENTUBE exlro 

AID COMBAT ACES 

DISKS 3*1/2 PAR 1 

3F90 pi.c. 

/EXTENSION S12K\ 
V STE/AM 299F J 



SOUND MASTER 

COMPATIBLE ADLI8 490 

SOUND BLASTER 

Version 2 deluxe 890F 

Veislon PRO 2 1390F 

Version 16 ASP 2190 F 
LECIEUB CD ROM 2690 F 

SCANNER 
SCANNER 2S6 1490F 

256 niveau* de grls + carle 
* loglclel de relouche vl 

3D CONSTRUCTION Klt2 459 
ACE OF THE PACIFICvl 389 

A.G.E 339 

AH 'iv mundeihawfc.. 329 

AIRBUS A320 vl 369 

ALONE IN THF DARK vl 339 

AMAZON 369 

ANClEN AR1 OF WAR... 329 

ANOTHER WORLD 289 

AIAC 349 

A- TBAIN 329 

B 1/ I lyl no tori re ss. 369 

B.A.T. 2 vl 349 

BAIILECHESS 4000 ivgo 329 

BATHE ISLE 329 

CAESAR 369 

CAMPAIGN 329 

CARS 4 DRIVERS 329 

CARRIER AT WARS !99 

CASTLES 2. 299 

CHESSMASTER 3000 349 

CHUCK YEAGES vl 289 

CIVILiMIION vt.... 329 

COMANCHE 4 ma 349 

COMPLEIE CHESS.... 369 

CONTRAPTIONS 199 



CRAZY TABS 3... 

CRISIS IN KREMUN. ... 
CROISIEBt CADAVRE tf 



D-DAY 

D-GENEBATION . 
DARK SttD vl. 
DAUGHTt-B ol 



OVFRY. 369 



IUM .. 



DOM 
DUNE v 

DUNE 2 vl 3: 

ETERNAM 3: 

ELVIRA 2 vl 3- 

!YE OFTh- BEHOLDER 2... 3- 

15 STIKE LAG.E 3 3l 

117 STEALTH FIGHTER. 3: 

: ALCON 3 vt.... ...31 

ASCINAT ON. 2i 

RONT PACF -.port loo'3i 

GLOBAL EFFECT vl... 3i 

GOBLIJINS 7.. 3; 

GBAND PS X ?! . . 3 

GRAND PSiX unllmllea 2; 
GREAT NAVAL BATTLES. 3. 

sjnsh;- 1 ;roo 3. 



i SPY 



HARRIER ASSAUU-. 
HARRIER JUMP JET. 

HOOK vl 

HUMANS 



NCREDIBLE MACHINE.. 389 



KING Qj = iT 6 vl 
LAURA BOW 7 vl . 

LEGACY . .. 

LEGEND ol kyicindl 



LEGEND Ol volou< vl... ; 

LEMMINGS 2 J 

LURE TEMPTRESS vl 5 

MAITRES ovoniure vl... ! 

MEGALOMANIA vl S„ 

MiCIOF'iOSE GOIF. . . 369 

MIDWINTER 2 vl J — 

MIGHT ft MAGIC 4 vl.. i_ 

NIGEL MANSELL 329 

PATRIOT .349 

PERFEC1 C^NFRAI V ?'~ 

PINBALl 369 

POPULCJS 2 E " 

POWERWONGEft i 

RAMPART ! 

BEACH loi me sWes. ... ! 

REX NEB'.LAR i 

ROME vi i_. 

SECRET MONKEY ISIA 7 vl. 369 
SF-'tL: V. CAPON IlI!o vl.. . :"" 
SHADOW ol me comot ; 
SHERLOCK HOIMFS 349 

s:i.f.n; ;■ sv;-; 2 i_\ 

SPACE CRUSADE ... .289 

SPACE QJEST S 389 

SPEELCRAFT 369 

STAR TREK 2Slh . 299 

STEEL EMPIRE 289 

STHF.fr FTiHUH 3 J 

STRIKE COMMANDER. ; 

STUNT ISLAND { 

SUPER CAULDRON 1_. 

TASK FORCE '942 3B9 

THE MANAGLR v( I" 

IFtf. SFK 289 

TRANSAB'CA vl ...... 289 

TROLLS 2f" 

ULTIMA VII vl 3; 

ULTIMA unde.»o.'d 2.. 3< 
V FOR VICTORY 2 svga 2' 
WING COMMANDER 2v(3: 

WEEN PROPHECY vl 3; 

X-WING 31 



">£ 



A CENTURY SOFT BP 454 
03004 MOULINS CEDEX 



VILL6- 

CODE POSTAL 

TELEPHONE 

□ ATARI 520 a ATARI 1 MEGA 

□ AMIGA 500 D 500 exlerwlon O 500 ■. I 600 
O PC XT □ PC AT a 51/4 a 3" "2 D CGA O EGA O 



...ToiOI 



CARTE BLE 
□ CHEQUE 



FRAIS DEPORT Q NORMAL 16 F ■— . 

c£> □ COLISSIMO 26 f -^aW" 
llvrolson garonlle 46 H 
□ CONTRE REMBOURSEMENT 
+ port collsilm o 70 F 
TOTAL A PAYER I 
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Outre la version Amiga de Gunship 
2000, nous avons pu voir quelques 
ecrans de The Ancient Art Of War In 
The Skies sur Amiga aussi, qui 
promettent beaucoup.Toujours dans le 
genre adaptation de produit, nous 




Ci-dessus, deux ecrans de Ancient Art 
Of War In The Skies. Comme vous 
pouvez le voir, le jeu utiliser 
pleinement la palette de 32 couleurs. 

avons enfin pu obtenir quelques ecrans 
de Civilization sur ST, le jeu final etant 
toujours prevu sous peu ! La version 
Macintosh que nous avons pu tester 
etait superieure a la version PC, c'est 
vous dire si le jeu etait encore plus 
genial. D'ici quelques mois aussi, nous 
aurons droit aux versions franchises de 
Rex Nebular et de Wordtris, initiative 
qui ne pourra que rejouir les fans 



Ci-dessus, un des ecrans du prochain jeu d'aventure de fequipe a qui I'on doit deja 
Rex Nebular. Cette fois, il s'agira <fune enquete policiere bien etrange... 




d'aventure et de jeu a la Tetris. 
Avec plus d'une douzaine de gros 
produits prevus d'ici la fin de I'annee, 
Microprose devrait nous montrer 
tres prochainement toute la serie de 
nouveaux produits, avec DragonSphere 
et Return Of The Phantom Of 
the Opera, deux jeux d'aventures 
prometteurs, mais aussi un jeu de 
role tres attendu: Challenge Of 
The Five Realms. Avec toujours tout 
un tas de simulateurs prevus, nous 
n'allons pas manquer de matiere a 
nous occuper ! 



fl 1 3 
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CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUCTS DONT LA 
■J 'E PREMIERE EST LA PRE- 
VOUS FAUDRA TGLUTE 
LA MANIABILITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUTTS CH POUR 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 

PRODUITS DISPONIBLES 
chez tous les bans revehdeurs 




m Plus ergonomique 
I precision optimu; 
■ disponible poi 

IBM PC et Appl. 
I Excellent rapportl 

qualite/prix 
ftOLLERMOUSE 
I plus rapide et plus] 

precise 
I de4OOa280OCFI 
I 4 touches ergono- 

miques 
I Pour IBM PC e 

compatibles 





2 ports joystick 
installation sim- 
pliflee 

Pour IBM 

PC/XT/AT/PSE 
jusqu'a 33 MHz 
jMACHn/m™ 

Joystick artalogi- 

que 

Connecteurs en 

metal 

Pour PC et 

compatibles 

haute precision 



\ 



'roduits djstribues en exclusivity par Innelec 



Centre d'Aclivites de 

45, rue Delizv 

93 69jgPan% ce%x \ 
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DOMARK A FOND LA FORME 



Apres s'etre attaque a la programmation avec 3D 
Construction Kit 2, Domark annonce deux jeux bases sur 
deux sports bien connus des Europeens: le football et le 
rugby. Dans un premier temps, nous devrions avoir affaire a 
Guy Roux Manager. Comme dans Premier Manager teste 
dans ce numero, le joueur aura la lourde tache de dinger un 
club vers les sommets de la gloire. Sponsorise par Guy Roux 
lui-meme, le grand manitou du football francais, ce jeu vous 
donnera les renes de n'importe quelle equipe francaise 
appartenant a la premiere ou la seconde division. En effet, 
tous les renseignements concernant les clubs correspondent 
trait pour trait a la realite. Imaginez-vous a la tete de TOM 
comme Tapie ou encore du PSG comme Denisot, quel regal, 
mais attention au deficit et autres deboires que rencontrent 
ces personnes au dessus de tout soupcon. A ce sujet, il 
semble dans ce jeu qu'on ne puisse pas faire de fausses 
factures, c'est bien dommage. A paraTtre sur Amiga et PC. La 
simulation de foot sera suivie d'un jeu de rugby: Internationa! 
Rugby Challenge. En pleine saison de tournoi des cinq 
nations, il vous sera possible d'entrer dans la peau des 
joueurs dans ce sport franchement viril. Le nombre des 





options est assez incroyable. On peut ainsi concourir pour le 
tournoi des cinq nations, le championnat ou encore la coupe 
du monde. En plus de votre fonction de joueur, vous pouvez 
aussi prendre des decisions en tant que manager - choix des 
joueurs, tactiques, etc -. Certaines options viennent ajouter 
du realisme comme les conditions meteo pouvant varier ou 
encore les blessures que peuvent subir les joueurs. Bref, 
avec une vision du dessus legerernent des trois-quart, 
International Rugby Challenge semble des plus prometteurs. 
Ce jeu sortira sur Amiga et PC. Restez a I'ecoute. 

THALION, 
SALES CURVE ET 
LES AUTRES ! 

Thalion, a qui Ton doit les excellents No Second Prize et 
Lionheart, est toujours occupe a developper 
Ambermoon, le nouveau jeu de role du genre 
Amberstar, Sales Curve, apres son excellent Troddlers, 
est en train de bosser essentiellement sur console. Le 
projet CD base sur le film The Lawnmower Man (Le 
Cobaye en francais) a ete retarde et il devrait en fait 
sortir en meme temps que le deuxieme film axe sur The 
Lawnmower Man. Les images de realite virtuelle vues 
dans le premier film etaient vraiment superbes ! Loriciel 
presentait une version plus avancee de Entity, qui devrait 
etre testable d'ici le mois prochain. Titus presentait 
fierement Prehistorik 2 sur PC, que vous pouvez 
d'ailleurs admirer sur notre disquette de demo de ce 
mois-ci ! Ubi Soft representait entre autre Lucasfilm 
pour devoiler a tous X-Wing: genial ! 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 



15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tel: 43 57 01 69 

Fax: 43 38 00 28 

Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h a 13 h et de 

14ha19h 



PC720 Alimentation 220V 539 PC880N Lecteur externe 499 

PC720PAIImenlatlon port joystick 499 PC880B 710 

PC722I Lecteur Interne 720ko 429 (Hardcopleur«ntMruslncorporee) 

Blitz Turbo 200 PC880B/CYCLONE 790 

HardCOpieUKcopied'unedlsqnette PC880B/XCOPY 999 



Frais de port en sus, veuillez nous consulter 



Atari ou autre en molns de 40 secondes) 

PC720B 730 

(Hardcopieur+Blrtz+Freeboot+anti virus 
incorporee) 



PROMOTIONS: 



Ultimate Ripper 299 
Ripper + ring 399 

Ram 44256/51100 55 
Disk 3 1/2 4/10 et 3,5/100 

ACCESSOIRES 

Souris optique 

310 
Souris power mecanique 

130 
Multikikstart Electronique 
A500,500+,600,2000 350 

ROM 1,3 et 2,04 NC 

Pieces detachees pour 
Amiga disponibles 



EXTENSIONS STF: 



Toutes nos extensions sont 
sans soudures : 



Mega ST1.2 et STF: 
2 Mo 
4 Mo 

520 STF en 1 Mega: 
0,5 Mo 



1690 



450 



STE: 

Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko 120 

EXT en barette sim nous 

consulter 



PC881 Lecteur Interne ASM 540 

PC882 Lecteur interne A2000 590 



mm m 



HIT & 



EXTENSIONS 



512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 

512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 

1,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 

1 Mo Pour A500+ 

400 (Promo) 

Rajouter 1 Mo de plus dans 

votre A500 tout en gardant 

votre extension 512 Ko 

pour 499 * 

Extension sur bus externe 

avec sortie : 

2Mo 1290 * 

4Mo 1890 * 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990* 

Extension A600 Ss Horloge 
490 

Extension A600 av Horloge 
400 

Necessite Kikstart 1 ,3 * 

Disque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 

Scanner 

Couleur Amiga 

2990 ttc 



Scanner Amiga/ Atari : 1 290 f rs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



Amiga 600 

Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1085s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1085s 



1890 F T ttc 

Nous consulter 

3590 F ttc 

Nous consulter 



/Am^m §©©©2 

Amiga 2000 

Amiga 2000 + Moniteur 1083s 

Amiga 3000/25 50 

Amiga 3000/25 100 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 



Nous consulter 
Nous consulter 



15490 Fttc 

16599 F ttc 

3590 F ttc 



CD 1000 CDTV avec telecommande infra rouge 

2790 F ttc 
CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 3690 F ttc 



mu@£\ Hi©®. 

A1200 

[Ml® mati© (a if ©s 



1085S 
1084S 



2990 F ttc 



1790 Fttc 
2190 Fttc 



ip|f3@IMI@ , irJl@.M-g 

Disque dur pour A600 40 Mo Interne 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 



1790F 
2590 F 



L(§© [?§}©fc© @]© Ha i?©[iD3iF<§©i 

VIDI Amiga + filtre electronique 1 790 F ttc 

A600 + PC880 + PC605S SUPER PROMO 

A600 + PC880 + PC605S + 1 083S SUPER PROMO 

POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun preavis. 



i\ 



ON 4 DOR 



Un musee pour t'eclater 



MICROIDS INNOVE 



Avec quelques nouveaux produits en 
developpe merits et surtout la 
distribution des produits Ice en France, 
la compagnie francaise a pas mal de 
projets de prevus pour cette annee 93. 
Apres des heures necessaires pour 
questionner I'equipe de chez MicroTds, 
ils nous ont avoues quel est leur 
prochain jeu, le montrant d'ailleurs 
pendant la journee de demonstration 
des 4 D'or. Le nom est EVIDENCE. Le 
lieu San Fransisco. Le heros, un 
journaliste. La technique, de nouveaux 
algorythmes 3D. La relation entre tout 







cela, un scenario tres impressionnant. 
Un journaliste prepare un papier sur la 
Mafia et sur ses agissements. Mais il 
semble que dans le lot de vieux articles 
qu'il deterre, un detail gene les gens du 
milieu. Un beau soir, deux hommes 
debarquent chez le journaliste et 
I'enleve dans sa voiture. Peu de temps 
apres, ils utilisent la voiture pour 
renverser et tuer un poiiticien en pleine 



ville. Un homme assiste a toute la scene 
et tres vite la police prend en chasse la 
voiture. Les gangsters arretent la 
voiture en plein tournant dans les 
collines, assomment le journaliste, le 
mettent a la place du conducteur, et 
poussent la voiture dans le vide. La 
voiture chute mais n'explose pas. La 
police arrive et arrete le journaliste. 
Accuse de meurtre, celui-ci est relache 
sous caution et doit prouver son 
innocence. Le jeu sera une course 
contre la montre, le journaliste devant 
trouver le fin mot de I'histoire avant 




d'etre juge. A cote de I'histoire, il y a le 
cote technique qui est epoustouflant. 
L'equipe de MicroTds a enormement 
travaille sur le principe de la 3D. Ils en 




en gfx .3615 GEN4 puis *MUS. 




ont tire une technique qui ieur permet 
de faire des animations du meme genre 
qu'Alone in the dark, mais en bien 
meilleur. Les courbes ont ete lissees et 
les textures sont superbes. 
Et puis quitte a faire un jeu en 3D, 
autant recree une ville pour faire 
evoluer le personnage. Vous pourrez 
circuler dans toutes les rues, entrer 
dans les bars, visitez des immeubies, 
consulter les archives... II y aura meme 
une partie du jeu en dehors de la ville. 
Enfin un exemple valant mieux qu'un 
long discours, regardez ces quelques 
images et patientez le mois prochain 
pour plus d'informations. 




H^Qp 25, rue Jean Leclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ouen - Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 
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bgiciels JEUX IBM PCet 

Compatibles 
one in the dark 

'rain 
tother World 



v Flyingfortress 
inny bricks 
viiization 
imanche 
innbat classics 
pzy Car 3 
irkfands 



5-Strike Eagle II 
S-Strike Eagle III 
pon3.0 
icon Mission 
V Collection 
i Radio Compile" 
to 2 



DES 

Goblins 2 

Grand Prix F1 

Gun Ship 2000 

Gun Ship 2000 

Island & Ice 

Indiana Jones and tl 

Faie of Atlantis 

Inca 

Ishar 

Joe et Mac 

KGB 

King Quest VI 

Laura Bow 2 - The 

dagger of Amon RA ~ 

LC Waikiki 

Legend oL^gandia " 



R R I X DISCOUNT I . . 



285 Nicky Boom 

305 NRJ4 la compilation 

290 Pacific Islands 




iions 1 & 2 480 
[ander II B. 375 



land II 450 
300 




Rex Nebu] 
215 Risky 

Robocop 3 
335^^me AD 92 1 
340^^ecret Monke] 
215 Sherlock Holmes 
250 Sim city deluxe 
315 Sport's Masters 
315 Super Cauldron 

Task forge 191 " 

275 

_the] 

Tet_ 

trtica" 
Itima 7 • La porte noire 290 
275 Ultima Underworld The 
300 Stygian Abyss 345 

390 Ween 285 

305 Wing Commander Deluxe 




Special oi 

Wing CojmaruJeTll 

Special operations 2 

Wing Commander II 

Speech & acces. pack 

World TennisChi 

Cd-R omBa ttli 

enh; 

Cd-Rom C. 

Que! 

Cd-RonWascination 

Cd-Rom Inca 

Cd-Rom King Quest V 540 

Cd-Rom Loom 505 

Cd-Rom M1 Tank 

Platoon 340 

Cd-Rom Midwinter & 

Gunship Colle. Micro. 440 

Cd-Rom Monkey island 380 




Cd-Rom Railroad Tycoon 410 
Cd-Rom Secret Weapons 
of the Luftwaffe 
Cd-Rom Spirit of 
Excalibur 
Cd-Rom Wing_ 
Commari_ 

~ith1_ 

S30' 
fucatifs 
fompatibles 
LogicHTs ADI de 
Cocktel Vision 
Module de base (Obliga.) 
+ 1 matiere 280 

Matiere Complementaire 
de 4 a 7 ans 
Je lis 180 

Jecalcule 180 

Matiere Complementaire 
de 4 a 7 ans 
Math, Francais, Algebre, 



Geometrie, Anglais 
(selon classe) 
Sciences Naturelles, 
Geograol 




18 



complementaire 
[tion au BAC 
ArTglais, Histoire. 
ieographie 180 

Ensembles educatif s 

PC Corps Humain 575 

PC Globe 620 

PC Univers 515 

Accessoires pour jeux 
Joystick ergonomique 
noirWARRIOR 145 

Poignee omnidirectionnelle 
INTRUDER 223 

Poignee "Type" 
Aviation "AVIATOR" 295 
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SALON 4 DOR 



Taime les des ? T'aime le 






' :i Jm% 



Cyberdreams continue 
, sur sa lancee ! Apres 
('excellent et surtout le 
tres original Darkseed 
' (sur lequel participa 
activement Giger, le 
\ createur des monstres 
| d' Alien), les 
I developpeurs 
americains n'ont pas hesite a faire 
appel a une autre celebrite de la 
decennie, j'ai nomme Syd Mead, "/ 
le concepteur jndustriel de 
genie qui est a I'origine de bon 
nombre des appareils, engins 
et salles que vous avez pu 
admirez dans des productions 
telles qu'Alien, Blade Runner, 
Tron, 2010, Star Trek... La 
creativite de Syd Mead a pu ■■' 




avec Cyber Race s'exprimer 
completement. Le jeu se deroule en 
effet dans le futur. Vous y incarnez un 
pilote surdoue, oblige de participer aux 
courses opposants les Terrans et les 
Kalidasians, deux races autrefois en 
guerre. Desormais, les hostilites se 

deroulent sur des pistes, les 
.^_% Cyber Track, sur lesquelles 
^Plpi des pilotes des deux factions 
s'affrontent dans des courses 
souvent mortelles, et au cours 
desquelles tous les coups sont 
permis. En plus de la course 
proprement dite, vous aurez en 
effet acces a diverses armes pour 
mettre hors course les autres 
concurrents. Les auteurs du jeu ont 
en outre fait un gros effort 
. pour apporter un background 



J! 



interessant. Le jeu ne sera 
pas constitue en effet d'une 
succession de courses, une 
veritable histoire non 
lineaire ayant ete incorporee 
au produit. Prevu a la fois et 
en meme temps sur PC et en 
CD Rom, Cyber Race offrira 
des graphismes 
somptueux, Syd Mead 
ayant pour la plupart d'entre eux 
fournis des croquis et suivis ensuite 
leur mise en couleur. Pour les courses, 
Cyberdreams utilise la meme 
technologie (Voxel) que Novalogic 
dans Comanche. Le resultat est 
impressionnant et surtout d'un 
realisme incroyable. Le degre de details 
pourra etre modifie, pour rendre les 
decors nettement plus jolis et 




Vom's ?36I5 GEN4, tape *YAM I 




La participation de Syd Mead sur le projet se concretise dons un premier temps pas f elaboration de dessins en noire et blancs, avec des indications pour la mise en coukur. Les graphistes de 
Cyberrjreoms s'occupent de la digitalisation, du travail pour affmer le dessin ofatenu et enfln du "colorioge" a f heron. Reste alors une demiere etape: f envoi a Syd Mead pour ion accord defmitif! 







('animation beaucoup plus fluide. 
Quoiqu'il en soit, le jeu semble etre 
nettement plus rapide que 
Comanche. La course 
que nous avons pu voir 
se deroulait dans des 
canyons, avec des 
graphismes 
ressemblant 
compfetement a ceux du 
4 d'Or de la meilleure 
Simulation (Comanche 
de Novalogic). Le 
joueur pourra a 
chaque fois sortir 
des limites de la course, 
mais cela lui fera perdre 
des points. Les dialogues 
seront entierement digitalises, 
ce qui devrait definitivement 
faire de ce produit une 

formidable surprise 
Sjj wggfe d'ete. Une version 
Amiga et une 
autre sur 
Macintosh sont prevus 
dans les mois qui suivront. 
Le projet suivant des 

equipes de Cyberdreams, 




prevu pour fin 93 se nomme "I have no 
mouth, and I must scream" (pour 
I'instant). Basee sur une histoire ecrite 
par Harlan Ellison, ecrivain americain 
celebre, recompense par un prix Hugo, 
8 fois par un prix Nebula- 
Son esprit creatif et perturbe est a 
I'origine de nombreux mondes bizarres 
et inquietants. A suivre... 
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SALON 4 D'OR 



3615 GEM. . 



L OCEAN VA IUSQUA 

MARSEILLE... 



Nous connaissions Ocean prenant des 
licences de films pour developper des 
jeux, mais la nous avons ete 
franchement surpris ! Ocean vient 
d'acquerir la licence de ?... de !... de... 
I'Olympique de Marseille, rien de plus, 
rien de moins. Et oui, en association 
avec cette prestigieuse equipe de 
football Francaise, Ocean developpe 
O.M Super Football, Dans ce jeu vous 





pourrez prendre la place de vos stars 
preferees et composer votre equipe en 
choisissant les joueurs de I'O.M. Vous 
aurez des images digitalisees de chaque 
joueur. Vous participerez au 
championnat de France et peut-etre 
aurez-vous la qualification pour la coupe 
d'Europe. Vous pourrez jouer a I ou 2 
joueurs avec 10 niveaux de difficultes, 
avoir des vues de dessus ou de cote et 
meme choisir les conditions climatiques. 
A tous moments vous aurez acces a un 
ralenti image par image. Avec O.M super 
football, Ocean devient partenaire 



officiel de L'O.M. Ceux, qui ont la 
chance de pouvoir aller sur le stade 
Velodrome de Marseille, pourrontvoir 
la campagne d'affichage du jeu. 
Ocean devient meme sponsor avec 
Coca Cola et Adidas du concours du 
meilleur jeune footballeur. Les 
passionnes de football ne pourront que 
se rejouir de cette licence, d'autant plus 
que le championnat est en pleine 
effervescence, Marseille n'ayant pas 
encore le titre de Champion de 
France en poche ! Bonne chance k 
Ocean et vive I'O.M. 




La meilleure selection de logiciels du 





Ces logiciels sont egalement disponibles sur 



Une mine d'or pour votre micro Atari ST, Amiga, Compatibles PC et Macintosh 
3615 IFA et 3615 GRATICIEL 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATARI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DISQUTVITE ST 021 

LOGITHEQUE : le meilleur utilitaire 

connu pour gerer votre liste de disquettes. 

DISQUETTE ST 024 

MASTER BREAK et BALLZONE : one 

compilation de deux tres bons casse 

briques. 

DISQUETTE ST 119 

COMPTABILiTE DOMESTTQUE : une 

excellence comptabilitc qui conviendra aussi 

bien a votre budget personnel qu'i un petit 

commerce. 

DISQUETTE ST M3 

PENGUY ; on tres bon jeu d'arcade... Si 

vous y goutez, vous etes cuit. 

DISQUETTE ST 285 

SOKO ST : un excellent jeu de reflexion. 
De qooi passer de longues soirees. Sur STF 

uniquemenc. 

DISUQUETTE ST 318 

OPUS : un tres bon tableur en version 

Francaise. 

DISQUETTE ST 322 

LA VIE DU LAC ; educatif sur la vie des 
lacs e( des rivieres, realise a 1' initiative de 
EDF, entierement en Francais et tres 
in teres saw. 

DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT ; uo excellent logiciel 
qui yous pcrmettra de realiser en quelques 
minutes vos propres intros et demos 
(Images + sprites + musique + scrolling). 
Et en plus e'est un logiciel Francais. 

DISQUETTE ST 422 

ASTROLOGIE CHTNOISE : un tres bon 
logiciel pour f aire votre theme astral selon 
les lois de 1'astrologie chinoise. Ce logiciel 
est entierement en Francais et simple 
d 'utilisation, ce qui le rend accessible a 



DISQUETTE ST 423 

CONJUGUE ; utilitaire qui vous aiders a 
conjuguer la plupart des verbes de la 
langue Francaise. Un tres bon logiciel 

educatif. 

DISQUETTE ST 425 

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe 
logiciel de dessin, qui devait £tre 
commercialise... Compatible Neccbrome et 
en Francais. 

DISQUETTE ST 442 

MAD BALL : casse briques offrant dc 
multiples options, fourni avec son editeur 
de tableaux. En Francais. 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE J500 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 
LA BONNE PAYE : adaptation du jeu de 
societe du meme nom. Vous devez gerer 
votre budget raieux que vos adversaires. A 
la fin du temps imparti, celui qui possede 
le plus d'argent a gagne la panic. Logiciel 
entierement en Francais. 

DISQUETTE AM 443 
WORD COMPIL : cette disqueoe ne 
contient pas moins dc trois editeurs de 
texte, et pas des moindre puisqu'il s'agit de 
Text Plus V2.2E, TextED v2.9, et Dme 
V1.35. Un bon ensemble de programmes 
pour ceux qui ecrivent beaucoup. 

DISQUETTE AM 445 
AMIGA SOURCE EDITEUR vl.O : un 
excellent 6diteur de texte qui vous 
permettra de rediger documents ou sources 
avec un maximum de 6000 lignes. Ce 
logiciel est entierement en Francais et offre 
les options principales des bons traitement 
de texte. 

DISQUETTE AM 455 

DR MARIO ; un nouveau clone de Tetris 

absolument genial 

DISQUETTE AM 458 
SPERRGEBIET v2.512 : un excellent jeu 
de plateau avec son editeur de tableaux. 
Graphismes tres soigne s. 

DISQUETTE AM 464 
DONKEY KONG : une tres bonne 
adaptation de ce classique jeu de cafe. 
qu'on ne prescnte plus. 

DISQUETTE AM 471 
MOVEM : un bon jeu de reflexion inspire 
du cfclebre Sokoban sur PC. Vous devez 
pousser des objets sur les emplacements qui 
leur sont r6serves. 

DISQUETTE AM 472 

COLORIS : on clone de Columns. Vous 

devez empiler des cubes et constituer des 

lignes de couleur. Un excellent jeu de 

reflexion. 

DISQUETTE AM 475 

BLOCK BUSTER II : voila un superbe 

casse briques, mais tres rapide. 

DISQUETTE AM 476 
INTACT ; superbe shoot them up en 
scrolling vertical, aux graphismes tres 
agreables. Un must. 

DISQUETTE AM 479 

MICROBES : un excellent jeu d'arcade... 

de quoi passer les longues soirees d'biver... 



EXTRATT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



DISQUETTE PC 503 

GALACTTX : ce tres beau jeu de tir vous 
en met plein la vue et plein les oreilles (si 
vous possedez une carte Adlib). Necessite 
un disk dur et une carte VGA. 

DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels 
educatifs en Shareware, d'un concept tres 
original, un prof tres ironique vous guidera 
au cours de vos tests. Avec un tel prof, 
vous allez faire de fabuleux progres en 
Anglais... de toute facon vous n'aurez pas 
le choix... Superbe. Version libre essai. 
Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 505 

ESPAGNOL v3.20 : la mCme chose que la 

disquette ci-dessus mais pour apprendre 

l'espagnol. 

DISQUETTE PC 506 

REP92 : un excellent repertoire simple a 

ntiliser. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 507 

LOGICIEL : un excellent logiciel pour 
faire l'inventaire de tous vos logiciels. 
Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 508 

AGENDA : gestion de vos rendezvous et 
carnet d'adresses. Une tres bonne 
realisation. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 519 

EQUALITY : un excellent jeu de inflexion 
dans lequel vous devrez reproduire des 
figures et eviter le desequilibre d'une 
balance. Les graphismes sont agreables et 
en VGA. Entierement en Francais. 



DISQUETTE PC 509 

GESBOOK : logiciel de gestion de 
bibliotheque capable de gerer les livres qui 
sont sortis en prfits. Entierement en 

Francais. 

DISQUETTE PC 510 

VIDEO : l'indispensable pour bien gerer 
votre logitheque ou mieux, votre commerce 
de location de cassettes video. Entierement 
en Francais. 

DISQUETTE PC 511 

CAVE ; voila le logiciel ideal pour gerer 

conv enablement votre cave. En Francais. 

DISQUETTE PC 5E 

MEDIA ! une base de donnecs qui vous 
permettra de gerer tous vos documents 
quels qu'ils soient. Entierement en Francais. 



EXTRAIT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE MAC 006 
Compilation de 8 logiciels entierement 
en Francais. Vous y trouverez jeux, 
educatifs et utilitaires divers. 

DISQUETTE MAC 009 
TOUS COMPTES FATTS vl.1 : logiciel 
de comptabilite tres pratique et simple i 
UDliser. Le meilleur connu actuellement 

dans le genre. Entierement en Francais. 

DISQUETTE MAC 025 

OXYD : un excellent jeu de reflexion 

et de strategic a posseder absolument. 
En Francais. 

DISQUETTE MAC 027 
THE SCRABBLEUR vl.l : une 
excellente adaptation du celebre jeu de 
Scrabble, a posseder de toute urgeuce. 
Entierement en Francais. 



Avis aux programmeurs. 

Vous avez developpe un logiciel de jeu, 
un utilitaire, ou encore un educatif et 
cherchez un bon moyen de distribution, 
IF A vous propose de distribuer vos 
creations de differentes manieres. Soit 
en Shareware, soit en Freeware, ou bien 
en edition dans un package 
professionnel sous le label IFA. 



Rubans imprimante 

Star NL10. 25 Frs piece 

2 achetes ■ 1 gratuit 



Lecteur interne Atari 540 Frs 

Lecteur exteme Atari ..._ 570 Frs 

Lecteur exteme Atari 5,25" 550 Frs 

Extension 5T2Ko Atari STF ...... 510 Frs 

Lecteur interne Amiga .. « 560 Frs 

Lecteur exteme Amiga 580 Frs 

Extension 5EKo A500 . - 280 Frs 

Extension 5T2Ko A5QQ horloge 320 Frs 
Extension UMo A500 horloge 890 Frs 

Extension Mo A500+ 500 Frs 

Extension IMo A600 ..„ 500 Frs 

Souris Atari/Amiga/PC 200 Frs 

Filtre ecran M" 160 Frs 

Support ecran pivotant 220 Frs 

Boltc rangement 50 x 3,5" 60 Frs 

Scanner Amiga/Atari __ „. 1290 Frs 

Scanner PC Dcxxa 990 Frs 

Imprim. jet d'encre Printjet „. E39 Frs 
Kit de nettoyage pour souris -™ 50 Frs 

Disquette de nettoyage ..... 50 Frs 

Hardcopieur Solo Atari 299 Frs 

Harcopieur Turbo Blitz Atari ... 230 Frs 

Filtre ecran W" Nylon 160 Frs 

Filtre ecran M" Verre 400 Frs 

Support ecran C" „ 180 Frs 

Support ecran 14" 220 Frs 

Tapis de souris - 40 Frs 

Ultimate Ripper , 299 Frs 



Boa de Commande a retoorner a IFA, 549 Route Natkmale 59680 Cerfbntaine (Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11) 



Je commande les disquettes suivantes : 



Disquettes Atari ST : 33 Frs piere Comp. PC : 33 Frs piece 

Macintosh : 40 Frs piece Amiga : 25 Frs piece 
5 disquettes commandees = la 6erne gratuite 
Frais.de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par commande 
Frais de port materiel : 40 Frs par commande 
Reglement : 
O Cheque O Mandat O Contre rembonrsement (ajouter 40 Frs) 



Je desire recevoir : oen4 mahsss 

Le catalogue des meilleurs logiciels Domaine Public et Sharewarcs (contre lQFrs en timbres) 
pour : O Atari O PC et Comp. O Amiga O Macintosh 

Le logiciel de telechargement (contre WFrs en timbres) : 

MOON 3615 GRATICIEL : O Atari O PC et Comp. O Macintosh 

QUICKER 3615 IFA : O Atari O PC et Comp. O Macintosh 

O Le cable de oSIechargement a 75 Frs 

O Le catalogue Materiel et Consommables (contre 10 Frs en timbres) 



Amiga 



Nom Pr6nom . 

Rue 

Code Postal Ville . 



SOIREE 4 DOR 



Bloque dans un jeu 



I9h30 



nil i^j^aim 

uja -J U'UJl 



Tout est en place pour que la plus 
grosse soiree de remise de prix du 
milieu se deroule sans probleme. 
Pendant que les invites se pressent 
devant les portes du pare 
Eurodisneyland, ouvert uniquement 





I9h40 



pour I'occasion, I'ambiance est plutot 
tendue au Videopolis, ou Amanda 
MacLane et Stephane Lavoisard, 
qui presentent ensemble pour la 
deuxieme annee la ceremonie, 
courent contre la montre pour etre 
fin pret, habilles et maquilles pour 
20h00. Les techniciens procedent aux 
derniers reglages. 



Les invites, guides par des hotesses, 
decouvrent Main Street USA, le Chateau 
de la Belle au Bois Dormant, avant 
d'entrer dans Discovery land, la partie 
futuriste du pare. Les premiers invites 
entrent dans Videopolis, cette splendide 
salle de spectacle qui propose tous les 
jours le show "La Belle et la Bete". Un 
big-band au look futuriste acceuille les 



gens en fanfare, alors que le champagne 
commence deja a couler a flot. En quel- 
ques 20 minutes, plus de 600 personnes 
vont ainsi remplir peu a peu le Videopolis. 

20h00 : 



Patrick Andre et Godefroy Giudicelli en pieine 


reflexion 


Les Big Brothers are watching us 
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Les techniciens, Leonore, I'hotesse qui 
remettra les prix aux vainqueurs, 
Amanda et Stephane se mettent en place. 

20H15 : 

Stephane monte sur scene le temps 
d'annoncer le deroulement de la soiree, 
et est suivi de Juan Hoguet, directeur du 
Service Technique de la Fnac, qui 
explique les raisons de I'association des 



les autres en reseau ? 3615 GEN4, tape *ZAP 




Duraht le m/nj-so/on, Tonfi Renouard, testetjr 
chez Gen4 s'est 6date comme un few avec ce 
"p/ng^ong virtue!" #.P. Mazeau), utffeant une 
camgirs pour determiner en temps r&ei la 
position des raquettes [ 

deux compagnies pour cette operation; 
la Fnac et Generation 4 agissent en effet 
dans le meme but; contenter I'utilisateur 
en le guidant dans ses achats. Pas 
etonnant que la Fnac soit dans ses 
conditions les premiers vendeurs 
de logiciels en France 
aujourd'hui. 

20H20 : 

Le rideau de scene s'ouvre sur le decor 
de la Belle et la Bete. Tout est en place 
pour que la ceremonie commence. 



20H22 : 

MEILLEURJEU D'ACTION 
(ORDINATEUR) 





Flashback 

Epic 

Shadow Of The Beast 3 

Project X 



C'est en toute logique que Delphine 
Software remporte le prix pour 
Flashback, un jeu qui semble vous avoir 
tout autant enthousiasme que Another 
World I'annee precedente. 
Cela fait maintenant deux ans que la 



compagnie francaise gagne 

ce prix, ce qui est plutot un tour 

de force ! 

Le prix est remis a toute I'equipe de 

Flashback, menee par Paul Cuisset. 



SIMULATION SPORTIVE 
(ORDINATEUR) 

Voila une categorie ou la bataille a fait 
rage entre Sensible Soccer, le football de 
I'annee 92, et Grand Prix, qui grace a sa 
version PC, reussi cependant a 





Victor Perez supjwrtait dejc mot les flashs des appcrek photos durant fapr&s-midi. Ce 
rietait qu'un debut I Que/ques beures plus lord, if montak m scene mc toute Uquipeds 
Delphine Software pour prendre le tiophee 6u meilieurjeu if action sur micro: Flashback. 




Inventeur du 
I" magazine 16 bits 

Hr Inventeur du 
P' magazine Disquette 

Aujourd'hui #*y 
invente 



Q 




SOIREE 4 DOR 




Tuesseul?36IS GEN 4, tape *D/A 

20H33 : 



JEU DE ROLE 
(0RD1NATEUR) 



Ultima Underworld 


44% 


Ultima? 


16% 


Eye Of The Beholder 2 


14% 


Black Crypt 


12% 




Melanie Dickie (a gauche) et Alteon Fenlah repr&seritaient dignement Microprose. 



I'emporter avec 5% d'avance. 
Microprose remporte done le prix, que 
viennent chercher Allison Fennah de 
Microprose Angleterre et Melanie 
Dickie de Microprose France. 



Mark Lewis (Electronic Arts) et Henri 
Coron (Exasoft) recaivent c© troph6c 
prestigieux pour Underworld (Origin). 



Grand Prix 


40% 


Sensible Soccer 


35% 


Lotus 3 


-(0% 


No Second Prize 


• ■• 9% 





Une splendide victoire d'Alone In The 
Dark, le jeu de Frederic Raynal, qui 
arborait aux 4 d'Or les couleurs de 
Delphine, ce dernier ayant avec son 
equipe quitte Infogrames (voir plus 
loin). Pourtant, ce n'etait pas facile avec 
Indy 4 en face de soi... 



20H29 : 

JEU D'AVENTURE 
(ORDINATEUR) 






Cest Bruno Bonnel, le grand manitou 
d'lnfogrames, qui vient d'ailleurs 
chercher le prix, "oubliant" d'ailleurs 
d'appeler Frederic Raynal sur scene ! 



Encore un resultat logique, le jeu 
d'Origin ayant ete sans aucun doute le 
plus innovateur du genre, et Ultima 
Underworld pulverise d'ailleurs 
I'ensemble de ses concurrents. Notez au 
passage que le second etait encore un 
jeu d'Origin, Ultima 7 en ('occurrence. 
Origin ayant ete rachete par Electronic 
Arts, e'est Mark Lewis, le patron 
d'Electronic Arts Europe qui vient 
chercher ce prix. 






!M 



HISTORYLINE 



1914-1918 



TOUT A COMMENCE A SARAJEVO EE 2H 

JUF$ 1914 AVEC E'ASSASSEKAT DE 
I/ARCHIDUC ERAIVCOISJ-EERDI1SAISID... 



HISTORYLEVE 1914-1918 




IT 1914 



mmwr 



i'fen&ralc des ■ 
et' i* la' Traiicc. 



Rupture des relations 

: 3iploniatiquss 

Hat (3c guerre: icprfcs^tefii aralric 
Witeo.ft, praclafti's- F4 ; .'«Ei*i?alttfc' ifes-Hi 
dec nlkjaeiatians pour b ffabe. 




HISTORYLINE 1914-1918 est un 
wargame relataiit les evenements 
de la premiere guerre mondiale. 
Ce jeu se joue a un ou deux 
joueurs. Vous endossez le r61e 
des allies ou de Parm.ee alleman- 
de et vous surreillez le deploie- 
ment de vos troupes et les 
contre-attaques de Pennemi grace 
a une vue aerietme des combats. 



Pour vainer e, il faudra teuir 
compte de nombreux facteurs 
tels que les changements de 
saison, la qualite du terrain, 
le coiitr61e des points strate- 
giques, tout en planifiant bien 
vos attaques. N'oubliez pas 
que l'objectif est de se mon- 
trer toujours plus habile que 
l'ennerai ! 




Disponible sur PC et AG en version francaise 

En vente daas les FX AC 

et les meilleurs pcosts de vente 



/S61S TOV\ 



i 1992 by Blue Byte AH rights reserved 



?$$£> 



HISTORYLINE 1914-1918 
reprend tons les fails historiques 
de Pepoque, animes de magni- 
fiques illustrations. Un manuel 
tres bien documente et tres com- 
plet vous servira de guide tout au 
long de vos missions. 
Facile a jouer, HISTORYLINE 
1914-1918 est un must pour tous 
les passionnes de jeux de strate- 
gic et de simulations historiques. 
Des heures de jeu passionnantes 
en perspective 1 




Sans eonteste le ttieilleui* 

wargame tin moment" 
feneration 4, 90% 

Vous craquerez complete- 
xnexit p4>uv ed te merveille" 
Joystick 

Histoi-ylinc est un excellent 
jeu" Tilt, 16/20 



Distribue par 

UBISOFT 28, me Arrnand Carrel 

93100 Montreull sous Bois 

Tel: (I) 48 57 65 52 
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20h36 : 

SIMULATION 
(ORDINATEUR) 



Dialoguer a cinq en meme temps ? 



Comanche 


50% 


Falcon 3 


21% 


B 1 7 Flying Fortress 


16% 


Task Force 1942 


3% 






20h40 : 

REFLEXION 
(ORDINATEUR) 



Une demi-surprise avec la victoire de 
Dune, qui avait en face de lui I'excellent 
Civilization de Microprose. Dune, qui 
avait ete classe dans cette categorie 
plutot que dans les jeux d'aventure, ie 
jeu etant a mi-chemin entre les deux 
styles. Une belie victoire pour ce jeu 
assez ancien ! 

Une partie de I'equipe de Cryo, menee 
par Philippe Ulrich, viennent chercher 
Ie prix en question. 



Alors la, pas de doute sur votre favori, 
puisque Comanche remporte carrement 
un vote sur deux. Comme quoi vous 
preferez les simulateurs tres beaux et 
plutot simplifies, ce qui est logique. 
Cest Yves Guillemot d'Ubi Soft, qui 
distribue ce produit de Novalogic en 
France, qui est venu chercher Ie 4 d'Or. 



Dune 


35% 


Civilization 


29% 


A-Train 


19% 


Siege 


9% 





Thierry Braille (Virgin) et toute I'equipe 
de Cryo viennent sur scene pour 
regevoir ieur trophee. Philippe Ulrich 
au micro I 





20H45 : 

EDITEUR (ORDINATEUR) 




Origin 
Microprose 
Infogrames 
Lucas Arts 



La lutte la plus serree des 4 d'Or, avec 
une victoire d'Origin avec I % d'avance 
sur Microprose ! Bien moins de produits 
pour la compagnie rachetee par 
Electronic Arts, mais que des mega-hits 
il estvrai, avec Ultima Underworld, 
Ultima 7 et autres scenarios pour Wing 
Commander 2. Un prix que vient 
chercher Mark Lewis, ravis d'avoir fait Ie 
voyage jusqu'ici. 



1 


» V J 1 -Ji 



20H50 



Cest un des moments forts de la soiree, 
avec une presentation des plus belles 
images de jeux des mois ou annees a 
venir. Au programme, 15 minutes 
delirantes de produits CD-Rom avec 
Drive Fractaius, Dune, Dracula, 
Microcosm et Eden. Dans la foule, c'est 
ie delire... De nombreux editeurs 
semblent d'ailleurs prendre conscience 
du retard qu'iis ont dans Ie 
developpement de produits sur CD, en 
voyant les merveilles proposees par 
Cryo, Virgin et Psygnosis... 



36l5GEN4,tape*SAL! 




21H05 



JEU DE PLATES-FORMES (CONSOLE) 



Sonic 2 


57% 


Super Mario World 


19% 


Mickey & Donald In World Of Illusion 


15% 


Chuck Rock 


3% 



L'annee derniere, c'est 
Super Mario 3 qui avait 
remporte le prix, et 
cette annee, Sega se 
venge avec une belle 
victoire de Sonic 2 
devant Super Mario 
World. Un prix qui vient 
chercher Luc Boursier 
de Sega France. 



21H08 : 

SHOOT'EM'UP (CONSOLE) 



Thunderforce 4 
UN Squadron 
Super Aleste 
Gynoug 





Remporte par 
Thunderforce 3 l'annee 
derniere, il est a 
nouveau rafle par le 
nouveau jeu de 
Tecnosoft, compagnie 
japonaise recemment 
rachetee par Sega. Voila 
un prix qui permet a 
Michel Bams de Sega 
France de venir 
chercher un nouveau 
orix pour Sega. 




.ez voire marcnana ae journaux 




ET SA DISQUETTE GRATUITE 
LA DISQUETTE DU MOIS : 



MAELSTROM 1.0 

Un super jeu d'arcade ! 

FONT-CLERK 

De I'ordre dans vos polices 

ADRESSAGE 32 BITS 

Mieux gerer votre memoire 



CE MOISCI DANS UNIVERS MAG 



Dans le numero de fevrier, ne manquez pas 
dans Univers Mac : le Guide 93 sur tout le 
materiel et les logiciels Macintosh. Bilan 
verite : Omnis 7, gestionnaire de bases de 
donnees. Studio : 4 cartes graphiques 
accelerees. Perso : aprrendre les langues des 
I'ecole primaire ! Systeme : PC a Mac, 
echanges reussis. Direct Mac : savoir acheter. 



GUIDE 199 



- syntheses thematiqu 
1 pour tout savoir sur MAI [1JI52 NCE 
les logiciels tenors m. 



4 CARTES VIDEO 

IVRAIMENT) COII 
ACCELERATRICES 

|Un super jeu d'arcadeTj 



OMNIS 7 

Cut DE DOUZE 

UNIUERSELLE 



MACINTOSH CENTRIS: EXIT llsMIci? 
MACINTOSH PERFORMA CHEZ na 
CONFO, DARTY, BOULANGER ET LES AUTRES 



SOIREE 4 DOR 



Tu as une console 7 3615 KONSOL ! 



2IH11 : 

BEAT'EM'UP (CONSOLE) 




Une victoire sans surprise pour le jeu de 
baston de Capcom, I'etonnement venant 
plutot du score-fleuve, le meilleur score 
enregistre depuis la creation des 4 d'Or. 
9 1 % de votes, c'est d'ailleurs a peine 
croyable. C'est Stephane Bohl et Eve- 
Lise Deleuze de BandaT qui viennent 
chercher le prix. 



Street Fighter 2 


91% 


Final Fight 


3% 


Ninja Gaiden 


3% 


Teenage Ninja Mutant Turtles 


2% 



21H14 : 

SPORT (CONSOLE) 



Team USA Basketball 
Speedball 2 
Super Soccer 
Kick Off 


27% 
24% 
24% 

24% 
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Des scores tres serres qui voient la 
victoire de Team USA Basketball 
d'Electronic Arts, ce qui nous aura 
surpris, tout comme Mark Lewis, PDG 
d'Electronic Arts, qui ne comprend pas 
non plus ce resultat inattendu ! 

21HI7 : 

SIMULATION (CONSOLE) 




PJIotwing : 
Blazing Skies 
LHX Attack Chopper 
Steel Talons 



Encore une victoire aisee pour 
Nintendo, qui s'empare de ce prix ou les 
nomines etaient il faut I'avouer peu 
nombreux. C'est a nouveau Stephane 
Bohl et Eve-Lize Deleuze qui s'emparent 
du trophee. On assiste a un veritable 
duel entre Nintendo et Sega. 



21H20 



AVENTURE / REFLEXION 
if* 




Zelda 3 
Lemmings 
Populous 
The Immortal 



n 



Et ce n'est qu'un debut... Avec un vote 
sur deux pour Zelda 3 sur Super 
Nintendo, vous permettez a ces 
deux acolytes de Nintendo de venir 
chercher un nouveau prix, tout a fait 
merite d'ailleurs. 

21H24 : 

EDITEUR 



Capcom 


40% 




Sega 


25% 




Nintendo 


20% 




Electronic Arts 


14% 





Une des grosses surprises de la soiree. 
Capcom, avec Street Fighter 2, a reussi a 
etre reconnu a un point tel que la 
compagnie ecrase Sega et Nintendo. 
Aujourd'hui uniquement distribue par 
BandaT, le prix est done une nouvelle fois 
remis a Eve-Lise Deleuze et Stephane 
Bohl, qui repartiront decidement les 
mains pleines de trophees. 

21H27 : 




Voici le moment qui surprendra tout le 
monde, avec la remise de trois prix 
exceptionnels. Tout d'abord, pour le 
meilleur projet sur CDI, le jeu de Coktel 
Vision Inca est recompense par un 






Tu AS LE CHOIX DES ARMES... 

CHOISIS MAINTENANT 

LE JOUR ET L'HEURE 







LES AS DE 14-18 VAISSEAUX DE L'ESPACE AVENTUBES MED1EVALES 



A l'abordage 



TORPILLES ET SOUS-MAR1NS 




DE REDUCTION* 

SUR L'HEURE DE CONNEXION, 

PENDANT DEUX JOURS. 

Rejoignez des maintenant les meilleurs 
combattants sur 3615 WARGAME. 

Choisissez vocre periode de connexion en 
remptissant le bullet in- reponse ci-contre. 
Votre code d'acces vous sera rapidement 
envoys. Cette offre est limited dans le 
temps, ne perdez plus une seule seconde. 
*Coutdu3615.-T36 



OUI 



Je souhaite profiter de votre offre 
exceptionnelle, et beneficier de plus de 70 % 
de reduction sur l'heure de connexion, durant 
les 2 jours consecutifs de mon choix*. Voici 
mes coordonnees, afin que mon code d'acces 
me soit rapidement envoye. 

OFFRE VALABLE JUSQU'AU 31.05.93 

* Cettc offre est valable a pattir de 15 jours, aptes rfception de votre hulleim-rfponse. 



If enez vous confronter sur 3615 WARGAME, 
™ decouvrez un univers en plusieurs dimensions 
dans le temps et l'espace. A vous de jouer... 
et que le meilleur gagne ! 

Et, en plus, gagnez de nombreux cadeaux sur 
3615 WARGAME. 

A A Ai A. 



3obA X .^xs3.a \ vt 



BULLETIN-REPONSE 

A retouraer des aujourd'hui a PRESSINVEST 
14, rue Dussoubs - 75002 Paris 



Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 
Localite : 



J I I I I L 



Telephone : 

Voici les deux journees consecutives pendant lesquelles je souhaite 
profiter de I'oftre qui m'est proposee : 
du I I J au I !_J 1993 



SOIREE 4 DOR 



Tu as peur du noir ?3615 GEN4, tape*DIA 



trophee. La joie d'Emmanuelle Kreuz et 
de Yannick Chosse (Coktel) et de Mr 
Delarue (Philips) est a son comble. 
Pour le meilleur espoir sur CD Rom PC, 
ce sont Virgin Games et plus 
specialement Trilobyte qui I'emportent 
avec The Seventh Guest que Ton attend 
desesperement depuis plusieurs mois. 
Enfin, pour le meilleur espoir sur 
console, c'est Ocean qui I'emporte, avec 
un jeu qui met en scene un heros fort 
sympathique, un ecurueil. Son nom 
actuel, Mr Nutz. 




21H32 : 

Voila, la quatrieme ceremonie des 4 
d'Or se termine, dans la joie et la bonne 
humeur. Un dTner international sera 
servi a table aux quelques 600 invites de 
la soiree, apres quoi tout le monde se 
retrouvera au Billy Bob's, un bar 
"ambiance western" pour une soiree 
plutot arrosee (surtout du cote de nos 
amis anglais). Certains n'hesiteront 




Eric Chahi, mafgrS&ion deguisement a 
et€ vu entrant daaHjJe pare le 




Vous le reconnaissez ? Eh, oui I Cest Stiphane Lawisard ! Comme vous pouvez h voir, fe hndemain 
des 440r, notre brave Big Chief £tait quetque peu Strange. Adrnlrez-moi cette langugbien charnue ! 




Godefroy Luong (Responsabk Technique de GEN 4} etVe'roniquePerrin.., enh pardon, Latil (Responsible du Club 
G£H4} tres concentres pendant la soiree. Deux creatures de reves an service de voire magazine pr&f&f&l 



d'ailleurs pas a continuer la soiree dans 
leurs chambres ou suites, ou les fetes 
tres arrosees se poursuivront jusqu'a 5 
heures du matin. C'est d'autant plus fort 
que le lendemain, il faut assurer, puisque 
la plupart des editeurs passent avec 
nous leur journee dans le pare 
d 'attraction... Mais a ce propos, ca vous 
dirait qu'on vous parle un peu plus en 
detail d'EuroDisney ? Oui ? Et bien ca 




. m -J |H 


t# r* 




w *m <*« 
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Ci-dessus, Si&pharie enfin dans son Uat normal, 
c'est a dire en train de broi//er .' A propos de Brci//e, 
Thierry et sa femme se sont bien eciath eux aussi 
sur tattractjim Big Thunder Moutain i 

tombe bien, parce que nous vous 
preparons un dossier exelusif ou vous 
decouvrirez tous les secrets 
d'EuroDisney... et il y aura meme des 
passeports pour EuroDisneyland a 
gagner. Alors, rendez-vous le mois 
prochain ! 



Q 



f 



De7/rer avec des tonnes de potes 24h/24 : 3615 GEN4, tape *HIS 

REVOLUTION SOFTWARE 
SOUS UN C1EL D'ACIER 

Nous vous I'annoncions le mois dernier, Revolution 

Software, la compagnie anglaise a i'origine de 

/'excellent Lure Of The Temptress est en train de 

developper pour Virgin un nouveau jeu d'aventure 

futuriste. II y a plus de deux ans de cela, Revolution 

Software, dependant alors de Mirrorsoft, avait en 

effet presente a la presse grand public sa nouvelle 

interface utilisateur, nomme Virtual Theatre. Ce systeme revolution-aire, 

permettait en effet aux developpeurs de creer un jeu d'aventure, dans un 

monde evoluant en temps reel, avec une histoire veritablement interactive. 




IL ETAIT UNE FOIS 
LA REVOLUTION 

Tout commenca en 1990, avec trois 
personnalites importantes de la micro 
ludique. Charles Cecil, tout d'abord (cf 
pave), mais aussi Tony Warriner, 
Directeur de la compagnie, qui possede 
dix bonnes annees de services dans le 
monde des jeux sur micro. David Sykes, 
enfin, ingenieur systeme, qui ayant quitte 
une compagnie travaillant dans 
I'aeronautique, s'est lance dans 
I'elaboration du systeme aujourd'hui 
connu sous le nom de Virtual Theatre. 
Rachetant une compagnie nommee 



Turnvale Ltd, ces trois personnages 
deciderent de la renommer Revolution 
Software: un nom dynamique pour une 
societe pleine d'idees. Fin 90, la toute 
jeune compagnie prit contact avec 
Mirrorsoft, qui decida de soutenir 
activement le projet Lure Of The 
Temptress. Le projet fut helas retarde 
etarriva alors I'imprevisible, avec le 
depot de bilan soudain de Mirrorsoft. 
Suite a la mort de Robert Maxwell 
possedant la compagnie anglaise, Lure of 
The Temptress se retrouva alors dans 
une situation delicate. Quasimentfini, le 
produit ne pouvait plus etre distribue 



par Mirrorsoft. Virgin Games s'interessa 
heureusement au produit et finalement 
le jeu, sortit au mois de juin 92 sous le 
label Virgin. Ce gros succes donna I'idee 
a Revolution d'ameliorer son systeme et 
de produire un nouveau jeu d'aventure 
utilisant la nouvelle version de cette 
interface si conviviale: son nom, Virtual 
Theatre 2. Toujours desireux d'offrir au 
public des jeux d'aventures interessants, 
et pas seulement une succession 
d'images superbes sans scenario solide 
(tels que les jeux d'aventure Sierra), 
Revolution a simplifie et ameliore son 
systeme de jeu. 



Charles Cecil ; Charles entra dans le monde de la micro en 1980. II 
debuta en travaillant avec Artie Computing, qui jusqu'a 1985 resta tres 
competitive dans le milieu ludique. En 1986, US Gold contacta Charles 
pour qu'il occupe un poste de directeur du developpement, pour 
finalement passer chez Activision pour un poste de chef de produit, 
nettement plus interessant. C'est la que Charles commenca a pousser 
le developpement du systeme Virtual Theatre. Et puis, en 1990, ce fut 
la creation de Revolution Software, avec des tonnes d'idees a la clef. 
Ayant rencontre le celebre dessinateur Dave Gibbons alors qu'il etait 
encore chez Activision, Charles convainc alors ce dernier de 
collaborer avec lui sur ce projet de jeu d'aventure style SF. Le resultat 
rejouit les deux partis, Revolution Software beneficiant de I'experience 
d'un des plus grands dessinateurs des annees 80 et Dave Gibbons 
decouvrant les possibilites offertes par les outils graphiques sur micro. 




Charles Cecil et sa fille en visile a Paris 





Tu as peur du 



Interview Dave Gibbons 



Generation 4 ; Bonjour Dave, ravi de te 
rencontrer ! Comment es-tu venu a 
travailler sur un jeu micro ? 
Dave Gibbons : Disons qu'il y a de cela 
quelques annees, j'ai ete contacte par 
plusieurs societes {Ocean, Activision...) 
qui m'ont prete du materiel (Amiga) 
pour que je puisse decouvrir les 
possibilites de dessins sur ordinateur. Je 
n'avais que tres peu de temps pour mes 
loisirs, mes cela m'a permis cependant 
de m'initier aux possibilites graphiques 
des micros. Cest ma rencontre avec 
Charles Cecil qui m'a vraiment decide. 
Alors qu'il travaillait encore pour 
Activision, il m'a contacte et lorsqu'il 
m'a presente son projet pour un jeu 
nomme alors Underworld, alors qu'il 
etait passe chez Mirrorsoft, je me suis 
dit que c'etait I'occasion de me lancer 
dans le milieu des jeux micros. 

Gen4 : Comment as-tu travaille sur le 
produit ? 

Dave : Dans un premier temps, j'ai eu 
acces aux informations sur le scripte du 
jeu, avec pour chaque ecran de jeu 
quelques elements de bases: nombres de 
sorties, nombres de plans pour les 



personnages, precisions sur 
I'enchamement des divers ecrans... J'ai 
fourni a Revolution Software des roughs 
en noir et blancs des divers ecrans qui 
m'etaient demandes, soit plus de 80 
planches differentes. Apres bien des 
consultations et de nombreuses 
modifications pour que les ecrans 
correspondent aux desirs de chacun, j'ai 
done pu fournir les dessins definitifs. 
Pour ce qui etait des couleurs a utiliser, 
la encore, j'ai donne un certain nombre 
d'indications sur les palettes et les 
teintes qui conviendraient le mieux. 
Pour ce travail, nous avons aborde le 
sujet a la facon des Comics, utilisant les 
talents de Les Pace, un artiste graphique 
ayant travaille sur les animations du film 
"Who Frame Roger Rabbit". 
Revolution a ensuite fait scanner le 
dessin couleur ainsi obtenu sur Mac, en 
une image 24 bits (resolution d'environ 
1000X1000) en 25 millions de couleurs, 
pour finalement repasser en 320X200 
en 256 couleurs. 

Gen4 : Cela n'a pas pose trop de 

problemes ? 

Dave : Si, car avec ce processus, nous 




avons bien sur perdu en definition et en 
couleurs, et il a fallu un gros travail de 
retouche de la part des graphistes de 
chez Revolution pour aboutir aux ecrans 
du jeu. II a fallu ensuite sur chaque 
ecran, definir les zones d'ombres et les 
petites animations qui donnent aux 
ecrans une profondeur et une presence 
si importante. 




Gen4 : Qui s'est occupe des sprites des 
divers personnages ? 
Dave : J'ai pas mal participe sur certains 
d'entre eux, notamment le heros que j'ai 
fait personnellement, mais ce sont 
surtout les artistes de Revolution qui 
s'en sont occupes. J'ai appris pas mal de 
choses durant la conception de ce 
produit et je pense que la prochaine 
fois, je pourrai voir plus rapidement ce 
qui est faisable ou non! Je suis aussi 
intervenu sur quelques-uns des 
dialogues et sur I'histoire, mais j'ai 
prefere ne pas trop me meler de cet 
aspect du jeu, les gens de Revolution 
etant a ce niveau plus professionnel et 
plus habitues a ce genre de produit. 

Gen4 : J'ai pu voir la presentation, ou 
Ton voit I'helicoptere arriver en ville et 
s'ecraser, Foster en profitant alors pour 
s'enfuir. Cest superbe, mais Charles m'a 
parle d'un serieux plus dans la boite du 
jeu, qui serait de ton fait. 
Qu'a-t-il voulu dire par la ? 
Dave : Eh bien, il s'agit en fait d'une BD 
d'une huitaine de pages que je suis en 
train de faire specialement pour le jeu. 
Ce Comics servira en fait de 
pre-introduction a I'aventure ! 




noir 7 3615 GEN4, tape *DIA ! 



J'ai fini le scripte et les roughs pour 
^'ensemble de la BD, il ne me reste plus 
qu'a m'atteler au boulot. 

Gen4 : Que penses-tu des jeux sur 
micro et plus specialement des 
graphismes ? 




Ce rough et I'ecran Amiga qui 
correspond vous feront rencontrer un 
des premiers individus qui pourront 
eventueliement vous aider. 



Dave : Je suis tout d'abord 
extremement content du resultat des 
ecrans de Beneath A Steel Sky, car le 
style des decors en particulier, fait 
vraiment penser a certaines BDs que 
'affectionne. La plupart des jeux 
d'aventure possedent en effet des 
graphismes peut-etre tres beaux du 
point de vue du joueur, mais que je 




qualifierais pour la plupart de naTfs ! Les 
angles de vue et meme la perspective 
dans les salles sont souvent peu 
realistes. Pour les murs par exemple, il 
s'agit d'une succession de briques, bien 
symetriques, placees toujours de la 
meme facon d'un ecran sur 1'autre. 
Avec "Sous un Ciel d'Acier", nous avons 
essaye de rendre chaque endroit 
realiste. Pour les batiments par exemple, 
nous avons fait attention a ce que leurs 
exterieurs correspondent aux salles 
qu'ils contiennent. 

Gen4 : Le support CD ne te semble-t-il 
pas tres interessant pour faire des BDs 
interactives dans les prochaines annees ? 
Dave : En effet, cela peut paraTtre au 
premier abord genial, mais il ne faut pas 
tomber dans le panneau. II esttellement 
facile avec le CD de coller des tonnes 
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Pour descendre au niveau du dessous, vous devrez trouver une astuce avec le rabot-manceuvre ! 
Les dialogues apparaissent cette fois en surimpression, comme dans (es jeux Lucasfilm et non plus 
dans des fenetres avec diverses options. 



d'images digitalisees que certaines 
personnes risquent d'en abuser aux 
depens de la creativite et done de la 
qualite. Les gens serieux qui sauront 
s'astreindre a se limiter et a ne pas 
partir dans toutes les directions, 
arriveront surement a faire de 
grandes choses. 

Gen4 : Et quels sont tres projets pour 
les mois a venir ? 

Dave .-J'avoue etre tres occupe en ce 
moment. Outre le jeu pour Revolution 
Software, je suis en train de preparer 
avec Frank Miller d'autres ceuvres 
utilisant le personnage de Martha 
Washington, heroine de Liberty, une BD 
qui a fait un carton depuis deux ans. J'ai 
aussi d'autres projets de Comics avec 
toujours Superman, Batman, mais aussi 
des Comics plus durs d'un genre proche 
de la saga Batman Vs Predator. 

Gen4 : Et qu'en est-il du film 
Watchmen ? 

Dave : Le film etait en effet prevu 
depuis plusieurs mois, mais je ne suis pas 
trop les nombreux rebondissements qui 
entourent sa production! 

Gen4 : Merci pour cet interview Dave, 
et a bientot, avec peut-etre une surprise 
speciale pour Generation 4. 
Dave : Au revoir Didier. 
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DOSSIER REVOLUTION SOFTWARE 



Ecrire a un des 



Dave Gibbons : Pas tres connu au Royaume-Uni, ce personnage celebre du milieu des Comics est considere en France, en 
Allemagne et dans de nombreux autres pays comme un veritable genie. Sa passion pour le dessin ne futlongtemps qu'un 
simple hobby, mais ses capacites impressionnantes et ses talents de scenaristes firent que passe ses vingt ans, il se lanca dans 
la BD. Les passionnes de Comics Americains connaissent deja ce personnage, car il sillonne depuis une vingtaine d'annee les 
milieux des Comics, Age de 43 ans, i! a en effet participe a de nombreuses productions Marvel, DC Hero, Darkhorse, Stan 
Lee... Ses principaux heros ont ete Batman et Superman, avec le plus souvent des histoires plus complexes que les habituels 
scenarios simplistes de ce genre de BD. Son esprit critique et son style agressif se sont veritablement reveles en 1987 avec 
une oeuvre en six tomes nommes Watchmen (Les Gardiens dans sa version francaise). L'histoire se deroule dans un futur 

assez sordides ou les super-heros ne sont en fait que des etres assujetis 
aux memes problemes que les humains: amour, violence, jalousie, 
perfidie... Avec un scenario bien ficele, le lecteur oscille entre des 
habituels cliches avec des heros aux pouvoirs incroyables et leur 
attitude, digne de monsieur tout le monde. Les angles de vues ainsi que 
certaines scenes donnent une incroyable impression de mouvement et 
de realisme a cette ceuvre geniale. Quelques temps apres, en 
collaboration avec Frank Miller, Dave Gibbons produit Liberty, une saga 
mettant en avant une jeune femme noire, dans un monde futuriste 
violent et sordide. La encore, c'est le gros succes, signe annonciateur 
d'un dessinateur en pleine maTtrise de son art. 




Beneath a Steel Sky 



Apres s'etre nomme Underworld, voici 
le nouveau nom du produit issu du 
systeme Virtual Theatre II. Ce jeu 
d'aventure sera entierement traduit en 
francais, et meme le titre du jeu pourrait 
devenir "Sous Un Ciel d'Acier" ou 
quelque chose d'avoisinant! L'histoire se 
deroule dans le futur, dans un monde 
Cyberpunk ou cinq enormes 
corporations possedent les quelques 
rares restes d'une economie decadente! 
La cite ou se passe l'histoire est dirigee 
par un super-ordinateur, LINC, qui joue 



les Big Brother dans la ville. 
La version PC offrira des ecrans 
nettement plus jolis, meme si la version 
Amiga 1200 pourrait lui etre 
equivalente. Quoiqu'il en soit, les 
quelques ecrans en 32 couleurs sur 
Amiga que vous pouvez voir, montre 
bien que la presence de Dave Gibbons 
derriere I'equipe a produit un resultat 
fabuleux. Sur chaque ecran, il y a en 
outre des tonnes de petites animations, 
qui rendent chaque minute de jeu 
vivante et passionnante. D'ici un ou 




deux mois, nous vous fournirons une 
nouvelle presentation complete du jeu 
en nous attardons cette fois-ci sur le 
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s/steme Virtual Theatre II et sur les 
-ombreuses innovations. En attendant, 
pofitez bien de ces quelques ecrans 
qui taissent presager d'un produit plus 
que reussi! 




"Depuis son plus jeune age, Robert 
Foster a toujours vecu dans la zone, les 
regions sauvages qui ne sont pas sous 
('influence des unites d'assainissement 
ecologique qui protegent les villes. II vit 
au sein de la communaute des 
desherites, ceux qui ne veulent pas etre 
des citadins a la solde des diverses 
puissances industrielles. On I'ui a souvent 
parle de la facon dont il a ete secouru, 
plusieurs annees auparavant, On lui 
raconta comment ses nouveaux amis 
virent un vaisseau approcher de la cite, 
puis s'ecraser subitement. Les gens se 
precipiterent sur la scene du drame, 



mais la femme qui pilotait I'appareil etait 
morte. Seul survivant, un bebe qui 
s'appelait Robert. Les gens de la zone 
I'appelerent Foster et c'est ainsi que le 
jeune Robert Foster devint I'un des 
leurs. Dans ses deambulations dans les 
ruines de la zone, Foster trouva un 
drofde, qu'il reprogramma 
completement et qu'il appela Joey. 
Ce compagnon ne put empecher ce qui 
arriva en ce jour ou commence 
I'aventure. Plusieurs vaisseaux en 
provenance de la cite approchent en 
effet et attaques soudainement la 'tribu' 
de Foster. 



Tres vite, les soldats ie retrouvent et 
I'emmene de force dans un de leurs 
appareils. Foster a tout juste le temps de 
prendre la carte mere de joey (sur 
laquelle est enregistre la personnalite de 
son droide adoree). 
En arrivant sur la ville, I'appareil tombe 
en panne et c'est a nouveau le crash. 
Foster en profite pour s'enfuir et le 
voici, dans une ville etrangere, poursuivi 
par les sbires de I'ordinateur, sans savoir 
pourquoi il est recherche. 
A vous de decouvrir le pourquoi et le 
comment, dans cette aventure 
completement dingue." 




A partir de ce rough de Gibbons, le joueur aura droit a une scene de haute voltige 
que vous pouvez imaginer avec les Gcrans PC ci-dessous. En haut, d cdte du dessin, 
vous avez le meme ecran sur Amiga. Impressionnant non ? 
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Void done la premiere salle dans hquelle vous pourrez deplacer votre heros. Votre seuie facpn de vous echapper est cette parte a droite, que 
vous pourrez ouvrir avec une tige metaiiique. Le rough sur la gauche a ete respecte scrupuleusement par les graphistes. Assez souvent vous 
deux plans pour les personnages el done deux tallies de sprites, ie passage de Tune a Fautre se faisant en douceur. 



Sur les traces de Charles Cecil 



Nos espions sont tres efficaces a 
Generation 4. Ainsi, en octobre 92, nos 
services de renseignements nous 
informent de I'arrivee imminente de Mr. 
Cecil en France. Pour passer inapercu, ce 
dernier n'a pas hesite a atterrir a Beauvais 
et a rejoindre Paris par autocar. Mais que 
cache done le patron de Revolution 
Software ? II pretexte aupres de la douane 
francaise un voyage touristique, et il est 
d'ailleurs accompagne de sa femme et de 
son jeune bebe, Ciara. A peine arrive a 
Paris, nous le suivons discretement 
jusqu'aux Q.G. de Virgin France, mais il 





ne reste que quelques minutes et repart 
immediatement, A un moment, j'en fini 
par croire qu'il nous a repere, surtout 
qu'il s'engouffre dans le metro. Direction 
Place D'ltalie. II descend a Denfert- 
Rochereau, et s'avance rapidement vers 
un batiment plutot etonnant... e'est 
I'entree des catacombes. Voila un fait bien 



etonnant ! Nous suivons la famille Cecil 
alors qu'elle descend les escaliers jusqu'au 
point le plus profond des catacombes. La, 
Charles commence a prendre de 
nombreuses photos des lieux. Nous nous 
glissons parmi un groupe de touristes, ce 
qui nous permet de prendre des photos 
des interesses. C'est sur,Charles Cecil 
nous prepare quelque chose... Mais de 
quoi s'agit-il ? Apres I'avoir poursuivi a 
travers les catacombes, nous le 
retrouvons bientot dans une librairie 
specialised dans les livres esoteriques. La, 



Charles achete plusieurs livres sur les 
templiers. Cette fois-ci, c'est sur. Soit 
Charles Cecil est un fanatique a la 
recherche du tresor des templiers, soit il 
travaille d'ores et deja sur le troisieme jeu 
d'aventure de Revolution Software. En 
poussant un peu plus notre enquete, nous 
avons finalement appris qu'effectivement, 
le prochain jeu d'aventure de Revolution 
serait une sorte d'lndiana Jones moderne, 
se deroulant dans Paris. Mais inutile de 
tout vous devoiler maintenant, vous en 
saurez plus dans les mois a venir. 
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VktrayaC at Condor 



Dynamix travaille depuis de nombreux 
mois sur un jeu de role, utilisant le monde 
inaginaire invente par Raymond E. Feist. 
Ecrivain celebre aux USA, ce specialiste 
de I'heroic-fantasy est a I'origine d'une 
des sagas les plus celebres a I'heure 
actuelle: The Riftwar Saga. D'autres 
produits bases sur I'ceuvre de R.E. Feist 




sont d'ailleurs envisages chez Dynamix ! 
Le monde de ces romans medievaux- 
fantastiques s'appelle Midkemia, peuple 
aussi bien de dragons, que de geants et de 
sorciers. Ce monde est sous I'emprise 
Tsjrani, un peuple guerrier venant d'une 
autre planete, utilisant une mysterieuse 
"ccssure spatiale" pour se teleporter sur 
Midkemia. 

Toute I'aventure va se derouler comme 
un roman, separe en une dizaine de 
chapitres. Ceci ne signifie pas que 
I'aventure soit lineaire, bien au contraire, 
pL-sque les developpeurs ont tout fait 




Fhe Crossroads 



On reconnaft le graphisme de Dynamix, qui rappelie certains ecrans de Heart Of 
China*... lei, la boutique du premier village ou vous entrerez I 



beaucoup la vue utilisee dans Drakkhen 
(Infogrames). Vous devrez bien sur 
remplir quelques missions essentielles, 
mais il existe aussi des tonnes de petits 
scenarios inclus dans la trame generale du 
jeu. La realisation graphique est de toute 



pour laisser au joueur une grande 
impression de liberte. Vous allez en effet 
vous deplacer dans un paysage en 3D, 
melange de polygones (montagnes, 
batiments...) et de bitmaps (arbres, 
personnages, objets...), rappelant 




Un musee pour t'eclater en gfi 



beaute ! II faut dire que les equipes de 
graphistes ont travaille comme des brutes 
pour fournir les 2500 images digitalisees 
de personnages pour ce qui est des 
animations, plus de nombreuses 
peintures, digitalisees et retravaillees. 
Suivant vos deplacements, vous verrez 
objets et decors grossir ou diminuer, 
grace a des algorithmes de zooms eux 
aussi au top niveau. 

L'ambiance sonore ne sera pas oubliee, 
avec non seulement de superbes themes 
originaux pour accompagner certaines 
scenes, mais aussi de nombreux bruitages 
donnant au jeu une atmosphere prenante, 
et done reussie. 

[.'interface de jeu reprend celle des jeux 
du meme genre, avec cependant quelques 





Vous jouez /e personnage d'Owyn, 

que/que peu kidnappe par deux guerriers 

de passage qui ont bien besoin de vos 

iUlents de rnagicien pour accornpiir leur 

mission. C'est a'msi que commence en 

torn t cas le jeu, car /'une des forces de 

Betrayal At Krondor est de proposer un 

$cenartio tres complet qui ^vo/uero tr&$ 

rapidement au fur et a mesure des 

chapitres qui composent Paventure. 




ameliorations interessantes. Les deux 
boutons de la souris servent soit a 
obtenir une description d'un element du 
jeu, soit a I'utiliser. Des fenetres 
graphiques s'ouvriront en outre pour 
certaines actions particulieres: fouiller, 
inventaire, crocheter une serrure, acheter 
des affaires dans une echoppe... 
Et I'aventure allez-vous me demander ? 
Nous preferons ne pas trop la reveler 
pour I'instant car e'est sans aucun doute 
avec le scenario que le jeu se presente 



vraiment comme un futur hit ! Sachez 
cependant que vous rencontrerez de 
nombreuses nouvelles creatures. Vous 
aurez aussi I'occasion de trouver plus de 
150 objets: aussi bien des armes, que des 
objets magiques, potions, armures... 



Betrayal At Krondor represente pour 
Dynamix un nouveau pas vers 
I'innovation, avec un jeu de role qui ne 
manquera pas de qualites. Une version 
francaise devrait etre edite quelques mois 
apres la version originale ! 
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Chez votre marchand de journaux 



ST MAGAZINE 

ET SA DISQUETTE GRATUITE 
LA DISQUETTE DU MOIS : 



Llamatron en couleur par Jeff Winter ! 



Version simplifies de Persistance Of Vision, un 
super logiciel de Ray Tracing 



line base de donnee complete pour votre Atari, 
fournie avec un masque de saisie 



CE M0IS43 DANS ST MAGAZINE : 



Dans le numero de fevrier, ne manquez pas 
dans ST Magazine : le dossier Musique, avec 
plus de 15 pages pour tout savoir sur la 
musique et le ST — Les meilleurs jeux du 
mois testes a fond : Super Cauldron, 
Dragon's Lair III, etc. — Les trues et astuces 
— Comment programmer une mega demo — 
Initiation au Raytracing — etc. 




Avoir ta propre "Secte" sur le sUj 






I 



Qu'est-ce qui prend a tout le monde de 
"stariser" les bebes. Apres Jordy, le 
groupe canadien les BB ou encore Baby 
Joe de Loriciel, voila que Core Design 
donne le role du heros a un petit 
garnement repondant au doux nom de 
Chucklunior. 



Chuck Rock 2 : 
Son of Chuck 




Pour ceux qui ne suivent pas les 
peripeties de la famille Rock, rappelons 
un peu les faits. Lors du premier volet, 
Chuck Rock {alias Didier 
Latil) dflt delivrer sa 
bien-aimee des mains du 
I tombeur qu'etait Gary 
' Gritter (alias Olivier 
Canou). La suite de 
I'histoire ne fut qu'une serie 
d'evenements heureux: la 
fondation de sa compagnie de 
construction automobile qui 
marchait tres bien, I'arrivee du bebe 



(je ne sais pas encore qui c'est mais je 
vous tiendrai au courant) et bien sur 
I'amour de sa merveilleuse femme (alias 
Veronique Latil). Bref, la vie etait belle 
jusqu'au jour ou notre riche Chuck 
Rock fut kidnappe par des acolytes de la 
Datstone (dirigee par la main de fer de 
Stephane Lavoisard), constructeur 
concurrent. Voyant sa mere 
completement effondree, notre petit 
Chuck Junior se lanca au secours de son 
cher papa. 

Comme lors du precedent episode, 
I'humour est omnipresent dans ce jeu. 
Cela rappelle un peu le cote delirant des 
dessins animes de Tex Avery (regardez 
un peu les mimiques des personnages 
sur les photos). Graphiquement, Son of 
Chuck ressemble a son illustre ancetre. 
On retrouve les decors 
prehistorico-modernes avec tout plein 
d'anachronismes. Les ennemis d'un 




nombre certain 
pour pas dire d'un certain 
nombre possedent leurs 
propres mimiques absurdement geniales 
comme par exemple le type se 
retrouvant a poil lorsque vous le 
frappez. Vous dirigez done Chuck Junior 
arme d'une massue aussi grande que lui. 
Avec celle-ci, il pourra cogner a tout va. 
A ce sujet, la panoplie des coups est 
assez complete. De plus, sa massue lui 
permet d'eviter certains monstres ou 
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pieges. Pour cela, il * 

lui suffit de s'y percher. Par 
moments, certains elements du decor 
peuvent etre utiles comme ces enormes 
blocs de pierre ou encore des 
Kremplins. On decouvre aussi par 
moments qu'on peut avoir ['aide d'un 




•-. petit dino tout 

-*-*'" mignon. A travers cinq 
mondes repartis en 
sous-niveaux, Chuck Junior aura 
bien de choses a faire avant de 
" .. retrouver son pere. Comme 
^ .' a I'accoutumee, les boss de 
fin de niveau vous bloqueront 
le passage. Ceux-ci sont fort souvent 
impressionnant par leur taille et par 
leur animation. A ce propos, Son of 
Chuck beneficie d'une animation 
excellente. II vous suffit de regarder les 
planches. De plus, les scrollings sont 
fluides a souhait et surtout parallax 




(c'est-a-dire sur plusieurs plans) ce qui 
donne un effet de profondeur tres 
chouette. La version que j'ai pu voir ne 
possedait pas de bande sonore et pas 
encore tous les niveaux mais tout ce qui 
est present laisse augurer d'un futur 
grand hit. Patience... 




Comme vous pouvez le constater, les decors de Son Of Chuck sont plus varies, comme les hatitudes de Bebe Chuck, qui soit dit en 
passant, a I'air bien plus intelligent que son pauvre pere... 
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Tu as une consol 



Is far I : Mcssmger of Doom 



Aux cotes des grands logiciels 
du genre, le jeu de role 
developpe par Silmarils 
continue son ascension. Nous 
abordons aujourd'hui, apres 
Crystal ofArborea et Ishar, le 
tro/s/eme episode. 

La terre de Kendoria, anciennement 
baptisee Arborea, vivait paisiblement au 
rythme des saisons depuis la chute des 
sbires du mal. La quietude aidant, les 
etres ont peu a peu abandonnes le 
metier des armes pour endosser ceux 
des lettres et des grandes ideologies. La 
cite d'lshar, celle qui a fait I'o.rgueil 
d'Arborea, repose au centre d'un 
archipel compose de sept Ties. Toutes 




subissent I'influence culturelle de cette 
nouvelle Lutece. Certaines, a I'instar de 
Zach's Island, tentent de leurs faire de 
I'ombre et attirent de nombreux 
visiteurs qui aiment a s'y montrer ou a y 
decouvrir de nouvelles sensations. C'est 



dans ce climat social radieux mais 

neanmoins fragile, que I'aventure d'lshar 

debute. 

Les aventuriers, de nouveaux 

personnages ou une equipe ayant 

affronte les episodes precedents, sont 
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invites a retrouver un vieil ermite au 
plus profond de la foret de Rhudgast. La, 
ils apprennent qu'une puissance obscure 
oeuvre a conquerir le coeur des 
hommes du royaume. Le peuple, ne 
vivant plus que pour sa propre gloire 
semble inapte a apprecier le danger. Le 
plan est d'autant plus subtil qu'il opere 
par I'intermediaire d'une secte usant de 
narcotiques. Nul ne connalt son 
importance, nul n'en connait le 
fondateur mais tous, y compris les 
membres de votre equipe peuvent etre 
une victime. Afin de demanteler ce 
reseau, le joueur doit passer par la 
resurrection d'un puisant magicien. 
Pour ce faire, il faut reunir de 
nombreuses reliques disseminees aux 
quatres coins de I'archipel. Ce sera 
notamment I'occasion de decouvrir des 
contrees etranges et insolites comme le 



pays des "hommes-aigles" ou les 
sommets enneiges qui recelent de 
nombreux pieges. La ville, quant-a elle, 
est traitee de maniere encore plus 
realiste que dans les deux premiers 
episodes. La cite principale possede, ses 
tavernes, ses echoppes, ses marchands 
d'animaux, sa banque, un night-club (!?), 
une prison, un temple, une bibliotheque, 




Du papier a fecran il n'y a qu'un pas que les graphistes de Silmarils franchissent 
allegrement Jugez du resultat. Marie, notre brave maquettiste est aux anges. 





Au loin, les chaTnes montagneuses sont baignees dans la brume. Cest absolument 
sublime. II faut neanmoins faire attention au vertige. 

un palais sans oublier des donjons 
soigneusement dissimules. 11 y a 
vraiment de quoi visiter! 
Depuis lhar, beaucoup de choses ont 
change. A commencer par les decors qui 
sont tout simplement somptueux. Les 
paysages exterieurs beneficient d'un 
cachet tres realiste avec un effet de 
profondeur de champ bien travaille. Les 
scenes de montagne placent par 
exemple les heros sur une corniche au 
dessus d'un paysage qui se perd dans les 
brumes. Les sols explores sortent eux- 
aussi de I'ordinaire avec des elements 
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peu conformes a ceux que nous avons 
I'habitude de voir. Le resultat est 
fantastique. A la limite nous en aurions 
le vertige! La gestion du jour et de la 
nuit accroit encore la beaute des lieux. 
Sur la carte generale, un curseur marque 
enfin la position de I'equipe ce qui 





Si vqs personnages parviennent a surmonter les pieges de la montagne. Us devront 
encore se battre contre de verltables forces, de la nautre, 



evitera de longues progressions aux 
jalons qui se terminaient bien souvent 
par une perte de temps inutile. Dans le 
meme ordre d'idee, il ne faut plus 
debourser de pieces d'or pour 
sauvegarder les parties. Idem pour les 
stages de competences qui donnaient 
lieux a un "tirage de reussite" aleatoire. 
Pour les combats, les icones d'attaque 
ont ete regroupees dans un meme coin. 
Toujours pour les adeptes du "jeu fin", 
le braquage d'une banque a ete rendu 
possible... a vos risques et perils. 

Mais le domaine ou Ishar 2 a le plus 
evolue est celui de la psychologie des 
personnages, entendez par la des 
reactions et des actions fideles a celles 
que vous pourriez eprouver et 
entreprendre face a un dragon ou a la 
decouverte d'un tresor. Cet element 
prend toute son envergure avec le 
scenario du jeu. II faut se mefier de tout 



et de tous, et plus particulierement si 
vous desirez engager un nouveau 
champion dans I'equipe. Les assassinats, 
les trahisons, les fuites dans la nuit, les 
refus d'obeissances et les mauvais 
renseignements sont de la partie. 
II faut done beaucoup de patience et de 
finesse d'esprit pour avancer dans le jeu 



d'autant que le monde explore occupe 
une surface trois fois plus etendue que 
celle presentee par Ishar. 

Ishar 2 est annonce pour le mois d'avril 
sur les supports PC, Amiga et Atari ST. 
Des versions Falcon, Amiga 1200 et Mac 
couleurs suivront. 




RETROUVEZ, DANS TOUS LES MAGASINS 




ILS SONT DE RETOUR !!! 



UNE SEULE MISSION, LES SAUVER. UN SEUL ORDRE, LES AIDER. 

SURFEURS.LANCEURS DE BOULES DE NEIGE, CHARMEURS DE 
PENTS,... ET MEME RAPPEURS.ILS SONT VRAIMENT FANTASTIQUES 



• Disponible sur ATARI ST / AMIGA et PC. 
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PRESENTE UNE PRODUCTION 
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Nous ecrire en perso et on te repond ? 







Apres 1' excellent Super Cauldron, Titus 
nous offre ce mois-ci la suite de 
Prehistorik, au titre super original de 
PREHISTORIK 2. Le jeu se compose de 
pres de dix niveaux differents dans 
lesquels vous ferez progresser votre 
personnage, un homme prehistorique, 





vetu de peaux de betes qui n'est pas 
sans rappeler une personne de la 
redaction un soir de beuverie que j'aurai 
la decence de ne pas nommer. Vous 
traverserez, lors des peregrinations du 
heros, differents mondes, forts beaux au 
demeurant, allant des cavernes 
rocheuses aux territoires geles en 
passant par les territoires arboricoles 



Comme vous pouvez le voir, les decors sont vraiment superbes. Votre heros n'est pas 
sans nous rappeler la demarche feline de Stephane certaines nuits de pleines lunes. 



des tribus ennemies. Le style de dessin 
est assez sympa, et n'est pas sans 
rappeler les BDs rigolotes de certains 
jeux du meme type (Joe & Mac pour ne 
pas le nommer). Vous verrez ainsi les 
dinosaures ouvrir des yeux ronds 



lorsque vous leur abattrez sauvagement 
votre massue sur la tete, les perroquets 
hurler... Bref de petites animations 
sympathiques qui ne gachent rien. Le 





nombre d'armes, d'objets et de bonus 
caches est impressionnant. Par exemple, 
a peine commence le jeu, le premier 
coup de massue que vous donnerez fera 
sortir des bonus aussi divers que varies 
allant du gateau a la creme en passant 
par les barres de chocolat, j'en passe et 
des meilleurs. En ce qui concerne la 
realisation technique, la aussi, c'esttres 
correcte. Le jeu est dote d'un scrolling 
differentiel sur deux plans (avec un plan 
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fixe) qui sans etre completement fluide 
(entendez par la que votre personnage 
n'est pas toujours au centre de I'ecran) 
est de bonne qualite. La version de la 
Preview que nous avons recu ne 
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Lorsque votre personnage est toucbe, ii saute en fair, Je regard hatlucine, histoire de bien vous fairs 
comprendre que vous etes nul. Attention I Ces pevts perroquets sont plus dangereux qu'il ny parait ! 



possedait malheureusement pas de son, 
ce qui ne facilite pas vraiment la prise de 
position en ce domaine. En ce qui 
concerne la jouabilite, Prehistorik 2 
semble assez simple. En effet, vous 



disposez de trois fois trois vies, et de 
plus, une fois la fin d'un niveau atteinte, 
un code vous est communique ce qui 
permet de reprendre la partie au debut 
du dernier niveau auquel vous etes 



parvenu. Nous attendons la version 
definitive qui sera probablement un peu 
modifiee, pour vous donner des 
renseignements plus precis sur ce jeu 
qui s'annonce prometteur. 
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Synergy - Musee d'flrl 

Comtemporoin interoctif - Teste 

sur CD Rem MAC 



Toujours en provenance directs du Jopon, void un 
nouveau produit CD Macintosh qui montre une fois de 
plus que les developpeurs proposent sur cette plate- 
Forme, des produits aussi originaUx que surprenant. Vous 
allez avec ce "jeu", vous deplacer dans diverses salles 
remplies d'ceuvres originates d'un celebre artiste 
Japonais. in cliquant sur certains objets et sur certains 
elements des tableaux, vous declencherez diverses 





animations qui pourront eventuellement vous reveler de 
nouveaux endroits et de nouveiles ceuvres. A vous de 
choisir le bon chemin I Attention cependant, car le style 
des peintures proposees pourra choquer les plus jeunes, 
avec assez souvent de jeunes Filies dans des positions et 



firodebund - Jeu d'nventure educatif - Teste sur CD Rom PC 



Cette serie d'enquetes policieres benelicie d'une 
superbe adaptation sur support laser, avec non 
seulement des voix digitalisees pour tous les dialogues, 
ce qui est deja un enorme plus, mais surtout avec des 
tonnes d'images digitalisees pour tout les endroits 





interessants dans le 
monde entier. Des 
puramides 02teques, 
a celles C-gyptiennes, 
en passant par les 
temples Hindouistes et 
les grandes metropoles. Vous devez a chaque fois 
retrouver I'auteur d'un vol, grace a divers indices 
que vous obtenez en interrogeant les gens que 
vous rencontrez a chaque endroit. II vaut mieux pas 
rnal maitriser I'finglais, ou plutot 1'flmericain 
devrais-je dire, car meme si les phrases 
apparoissent en plus des voix pour permettre a tout 
le monde de suivre, les onglophobes risqaent de ne 
rien comprendre. Un produit agreable, prenant et 
interessant, qui vous permettra de fairs le tour du 
monde sans bouger de voire chaise I 



Interet : 82% 



ty 




des tenues plus qu'osees ! En plus des animations, 
le "joueur" aura droit a quclques digitalisations 
agreables. ftssez surprenant, ce produit recele 
tout de meme quclques "toiles" interessantes, 
pour la plupart bosses sur I'oeuvre de Leuiis 
Caroll, "fificc au pays des merveilles" et plonge 
su 'tout le joueur dans une atmosphere assez 
etronge qui au bout d'un certain temps devient 
plutot agreable. 

Interet : 63% 
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NOUVEAU 



Decouvrez 
le 25 mars, 
le nouveau 
magazine PC 
qui repondra 
desormais 
a toutes vos 



questions 
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bonnes 
raisons 

pour passer au 

486. 



Moins cher, plus performant ! 



TRANSFORMEZ 

VOTRE PC 

EN FAX 



Option Jet d'encre 
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Compton's Newmedio - Dose de donnees + jeu de strotegie - Teste sor CD Rom PC 



La Guerre Du Golfe n'sn 
finit pes de faire parlor 
d'elle et le specialists 
de bases de donnees 
sur CD, j'ai nomme 
Compton's Newmedia s'en 
est donne a cceur joie pour mettre sur 
ce produit des tonnes d'images, de 
textes et aussi de sons en rapport avec 
le deroulement des operations durant 



cet affrontement. C-couter les tirs de la 
DCR ou le bruit d'un RIO Tank Killer me 
semble plutot idiot, mais les passionnes 
d'histoire trouveront surement Desert 
Storm interessant. Le uuargame fournit 
avec la base de donnees est lui 
totalement limite et done ininteressant 
pour les fans du genre. Un produit assez 
complet qui possede des outils de 
recherche d'informations performants. 




INT€R€T : 53% 








Hyperbole Studio - Conte interoctif - Teste sur CD Rom Macintosh. 




Hyperbole nous offre 
> une superbe histoire 
avec The Madness 
Of Roland, un livre 
interoctif qui 
enchantera petits et 
grands. Pourquoi interoctif ? Car 
vous pourrez lire et ecoutez ce livre 
a travers onze personnages. Vous 
avez bien lu le verbe : Ecouter ! 
Cheque personnage a so propre 
voix et ses bruitages personnels. De 




meme vous aurez, par chapitre, 

acces a des scenes graphiques qui 

illustrent le texte. £n fin de compte 

vous n'avez pas un livre, mais onze 

car tous les personnages ont leur 

propre version des fails et vous 

raconteront I'histoire de leur point 

de vue. Relaxez- 

vous done et laissez 

la parole a 

Charlemagne, 

Roland, Angelica 

(princesse de 

cathau la blanche), 

Mandrico (grand 

chef sarasin), 

Durendal (fidele 

epee de Roland), et 

bien d'autres... Ct 

comme vous avez 

acces a n'importe 

quelle partie du livre 



a tous moments, ne resistez pas a 
I'envie de sauter des chapitres. 
Dernier detail un peut genant, le 
livre est en anglais... 
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fi two oa line - Jey d'oventure en anglais - Disponible iur CI) Rom, PC el Amiga. 




Lo compagnie 
americaine continue 6 
soutenir au maximum 
I le marche CD, avec 
une nouvelle adaptation 
d'un de ses jeux phcires de 
ces deux dernieres annees: Spoce 
Quest 4. Roger Uiiko, le bolaueur 
intergalactique se retrouve plonge dans 
une aventure delirante, poursuivi par la 
police des suites et par un musterieux 
Terminator ! Toujour: oussi drole et 





amusant, ce nouvel episode offre avec 
le support laser des tonnes de voix 
'. '.gitalisees, que cela soil pour les 
dialogues, mais aussi pour decrire un 
objet lorsque vous I'examiner ou encore 
pour vous racontcr ce qui se posse 
lorsque vous faites une action 



particulars. Le jouevr peut aio'rs se 
concentrer pleinement sur la qualite 
visuelle, plonge qu'il est dans un 
envirannement audio incroyable. Les 
voix utilisees sont excellentes, mais il est 
vraiment dommage que seule la 
version americaine soil disponible, car 
les pauvres petits francais que nous 
sommes risquent de ne pas tout 
comprendre a I' aventure de natre 
bon Roger. D.l. 
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ZJ\a film de Francis Ford 
I' Coppola, sorti sur les 
ecrans francciis depuis le 
• 13 Janvier 1993, fut a n'en 
pas douter le principal 
evenement cinematographique de ce 
debut d'annee. Nous avons consacre a 
ce magnifique film un dossier ultra- 
complet il u a deux mois de cela, suite 
a un dossier sur la compagnie 
Psygnosis au mois de Novembre, 
detentrice de la licence du film. Un 
deuxieme voyage s'imposait done 
pour pouvoir vous presenter de facon 
complete, le jeu, develappe sur 
diverses plate-formes CD. Pour bien 
commencer, un entretien assez 
complet avec Ian Grieve, le chef du 
produit, semblait tout indique pour se 
mettre en jambes. C-nsuite, avec la 
presentation du jeu, ce fut un veritable 
coup de massue pour notre envoye 
pas du tout special: Didier La Fouine. 

Gen4 : Salut Ian. Ouah, bonjour les 
bureaux I C-n tout cas, on ne peut pas 
dire que vous manquiez de place. 
Ian Grieve : Bonjour Didier. Oui, nous 
avons la chance de travailler dans des 
locaux vraiment chouettes, avec 
surtout du materiel a la pointe du 
progres. Nous avons en fait du ouvrir 
de nouveaux bureaux dans le batiment 
d'en face, notre personnel slant de 
plus en plus nombreux. 

Gen4 : Justement, a propos de 
materiel, peux-tu me dire ce que vous 





civez utilise pour la creation de 

Dracula ? 

Ian : Comme tu le sais deja, nous. 




fnfrnIfc>I-- ; -"linrV 'JI MS 




Toute une partie dun niveau est id decortiquee sous vos yeux. Decors et types dennemis, sums 
dune description texte pour que les graphistes aient une bonne idee dee f ambiance requise. 



avons a notre disposition un bon 
nombre de stations Silicon Graphics. 
Ces machines nous permettent de 
developper diverses animations, 
sprites et ecrans statiques, que nous 
pouvons alors transcrire sur a peu pres 
n'importe quel type de support laser. 
les images 24 bits issues des Silicons 
deviennent, suivant le support des 
images en 16, 32 voire 256 couleurs 
sur PC, FM Town et Amiga 1200. Nous 
avons en outre divers outils pour ce 
qui est incrustation video. 

Gen4 : Quels seront au final les 
differentes versions de Dracula qui 
sortiront ? 

Ian : Dans un premier temps, nous 
sommes en train de finaliser la version 
Mega CD. C-lle est prevue pour la fin 



Juin. Cnsuite, suivront les versions CD Amiga et CD 
Rom PC, qui sortiront d'ici la fin d'annee si tout va 
bien. le probleme avec ce genre de produit, est qu'il 
demands un enorme travail et les retards sont done 
relativement courants. Nous possedons cependant 
desormais une bonne maitrise des developpements 
CD et je pense pouvoir affirmer que sur ce plan, nous 
faisons partie des deux ou trois compagnies les plus 
avoncees ! 

Gen4 : Lo version Mega CD est telle que tu m'as le 
plus montre et j'avoue avoir ete complement surpris, 
de nombreux changements auant etes operes depuis 
le CCS de las Vegas. 

Ian : La version avec laquelle tu as pu jouer a en effet 
beneficie de nombreuses ameliorations. Nous avons 
tout d'abord trouve un mauen d'utiliser le full Motion 
Video en plein ecran, chose apparemment impossible 
suivant les specifications techniques de la machine! 
Nous avons pu ainsi inclure un peu plus de 13 minutes 
du jeu sur le CD. Nous n'avions malheureusement 
I'autorisotion de n'utiliser que les scenes mettant en 
scene Harker et le Comte Dracula (respectivement 
Keenu Reeves et Garu Oldman), ce qui soil dit en 
passant, est largement suffisant pour agrementer le 
jeu de passages superbes. Nous avons aussi profiler 
de notre droit d'utiliser des musiques du film pour 
inclure sur le CD quelques uns des passages les plus 
marquants du film. H I'image de I'ceuvre sur grand 
ecran, la version CD sera aussi une grosse production. 

Gen4 : le plus gros changement semble venir des 
personnages et surtout de leur animation. 
Ian : Nous avons complement refait les animations 
des personnages. Trois membres de I'equipe et trois 
techniciens ont passe une semaine entiere a filmer 
divers mouvements, habilles avec divers costumes, sur 
un fond bleu. Nous avons ensuite incorpore les divers 
individus en mouvement dans les decors fails eux 
entierement sur Silicon, grace a des techniques 
d'incrustation video dant nous possedons desormais la 
maitrise. Nous avons passe plus d'une journee pour 
nettouer et affiner les "sprites" ainsi obtenus. les 
mouvements obtenus sont d'une fluidite et d'un 
realisms qui en surprendront plus d'un. 

Gen4 : Ct toi, depuis combien de temps travailles-tu sur 
ce projet ? 

Ian : Cela fait maintenant un peu plus de 1 8 mois que je 
travaille pour Psugnosis. Possedant un diplome 
d'informatique, je travaillais pour une compagnie situee 
dans le meme bailment. J'avais plusieurs rencontre des 
gens de cette compagnie si celebre pour les amateurs 
de jeux micros, lorsque Psugnosis m'a propose de 
trovailler dans ce monde fabuleux qu' est I'univers 
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Tudique, je n'cii pcis hesite 
/ une seconds. Pnssionne 
par le cinema clepuis de 
nombreuses onnees, je me 
"' suis rapidement retrouve dans le 
servi des licences de films. J'ai eu ainsi 
I'opportunite de visiter les studios 
Corolco et plus recemment ceux de la 
Columbia. Nous avons d'oilleurs 
beneficie d'une collaboration 
extraordinaire de la part de la 
Columbia, qui nous a fournit tout I'aide 
necessaire. Pour moi, travailler sur 
I'adoptotion CD d'un film de F.F. Coppola 
ressemble a un veritable reve. Nous 
sommes sur deux outres licences de 
films, mais nous esperons surtout pour 
nos prochaines licences avoir la 
possibility d'utiliser, par exemple, les 






possesseurs de micros et de consoles I 
Nous avons dans un premier temps un 
jeu sur Megadrive, qui lui ressemblera 
plus aux jeux du style arcade/aventure, 
avec de Taction a gogo. Psygnosis a en 
effet toujours essays de supporter un 
maximum de machines et nous allons 
continuer. Sur Amiga et PC aussi, sont 
prevus pour la fin d'annee des jeux plus 
speciolement dedicates aux jeux micros, 
melange de jeu de plate-formes et de 
Beat'em Up. 

Gen4 : Pour les prachains prajets, 
comment voies-tu I'avenir ? 
Ian : Nous devons dans un premier 
temps finir les differentes versions de 
Dracula. Pour la suite, il faudra un peu 
attendre. Nous commencons a nous 



scenes qui ont ete filmees mais enlevees 
du montage final. C'est Sony qui nous 
propose de se lancer sur le 
developpement de ce produit en Janvier 
92, et depuis, ce sont environ 25 
personnes qui ont travaille dessus. 
Meme si nous utilisons du materiel Ires 
competitif, il ne faut pas oublier que 
c'est surtout le genie des artistes et des 
programmeurs qui donne un bon jeu et 
pas seulement les outils qu'ils utilisent. 

Gen4 : Et sinon, vous avez d'autres jeux 
bases sur le film Dracula de prevus ? 
Ian : Bien sur. Nous n'oublians pas les 



interesser au CDI, mais nous attendons 
que le Full Motion Video soit disponible 
pour nous prononcer. Pour le CDTV et le 
CD Rom Amiga surtout, nous continuons 
a le supporter, mais nous comptons 
beaucoup sur I'Rmiga 1 200 pour 
relancer le potentiel des fimigas. Pour 
ce qui est du Falcon, la encore nous 
essay ons de suivre, mais les retards 
successifs sont inquietants le Mega CD 
et le CD Rom PC, et dans une moindre 
mesure Mac, constituent pour I'instant 
nos fers de lance, la 3DO semble etre a 
I'heure actuelle la machine la plus 
prometteuse. le CD Rom Nintendo est 



lui aussi une deception de par son 
retard. Cn fait, on va se retrouver en 
debut 94 avec une dizaine de standards 
CD et seuls les meilleurs survivront. Nous 
avons heureusement un systems et une 
technologie suffisamment avances pour 
nous permettre de nous adapter 
facilement a tout nouveau changement. 
Psygnosis est un des leaders dans les 
jeux micros ludiques et nous pensons 
bien devenir 16 leader dans le milieu 
ludique CD. 

Gen4 : flux vues des produits CD qui 
sont en developpement (Microcosm, 
Dracula) et des demos que vous avez 
presences (Planet Side, Star Trek, Blade 
Runner...), nous n'en doutons pas I 
Bonne chance et a bientot pour un test 
ou une previeuj. 

Ian : Merci de ta visile. Ct a bientot, 
pour de nouvelles surprises Made In 
Psygnosis. 

Nous allons vous presenter le jeu en 
deux parties. Dans un premier temps, 
nous allons plutat nous attarder sur 
I'elaboration du produit, avec les 
melhodes utilisees. le mois prochain, 
vous aurez droit a une avalanche de 
nouveaux ecrans et a une presentation 
complete de plusieurs des niveaux I 

Dracula peut etre considers comme le 
premier veritable jeu d'arcade sur CD 
Rom ! Tout a commence il y a plus 
d'un an, avec I'elaboration de 
nombreux roughs representors le 
"story board" du jeu. I'idee etait de 
reprendre globalement le 
deroulement du film pour ce qui etait 
des lieux et des decors, tout en y 
incorporant des tonnes d'elements 
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originaux pour fairs de ce produit une 
veritable merveillc, a I'image de 
I'oeuvre de F.F. Coppola. Psugnosis 
avail la possibility de rojouter pas mal 
de nouveaux monstres pour rendre 
Taction encore plus violente et les 
developpeurs ne s'en sant pas prives 
avec toutes une panoplie d'araignees, 
de rats, de fantomes, de zombis... 
Pour chaque niveau, I'ensemble du 
deroulement a done tout d'abord ete 
mis sur papier, avec une description 
detaillee de I'intervention de chaque 
piege ou monstre. La deuxieme phase 
a ete constitute par I'elaboration des 
fonds, sur lesquels les personnages se 
depJacent. Grace aux stations Silicon 
Graphics, les graphistes de chez 
Psugnosis ont pu assez rapidement 
elaborer les differents ecrans, 
demandant en mouenne une journee 
de travail par salle et par lieu ! Pour 



les personnages principaux (Harker, 
Dracula...), il a fallu filmer de vraies 
personnes, les digitaliser, puis 
retravailler les "sprites" ainsi obtenus 
pour finalement arriver des animations 
completes, les pieges sont eux aussi 
superbes, avec des trappes, mais 
aussi des haches geantes qui 
surgissent du plafond et bien d'autres 
mauvaises surprises. Pour encore 
mieux etre plonge dans Tambiance 
angoissante si caracteristique 
occasionnee par toute ceuvre mettant 
en scene le Prince Des Morts Vivants, 
vous aurez le plaisir de retrouv er 1 3 
minutes du film, separees en plusieurs 
sequences ponctuant certains 
evenements importants du jeu. 
Sur Mega CD, le resultat est deja 
tres sumpa, alors je prefere ne 
meme pas vous decrire la version 
MPC, e'est du delire ! 
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AMIGA 600 

AMIGA 600 +DD6OM0 

AMIGA 600 +DD8OM0 

AMIGA 1 200 

AMIGA 1200 +DD6OM0 

AMIGA 1200 +OD8OM0 



1890 f 
3990 F 
4390 F 
3390 F 
5490 F 
S890F 



LECTEURS 3"1/2 



EXTERNE 550 F 
500 F INTERNE A2000 550 F 



PERIPHERigUES 



S0URIS 

SCANMER 



130 F ALIMENTATION 450 F 

1290 F CHANGEUR KICKSTART 390 F 



EXTENSION 



A500 A500+ 

51 2 H sans horloge 250 F 1 Mo sans horloge 400F 

512 K avechorloge 300F 1 Mo ovechorloge 500F 

2Moexto6Mo 1300F 2Moexlo4 1200F 

4Moext66Mo 1900F 4Moexta4 1900 F 

6 Mo exl a 6 Mo 

A600 

l Mo sans horloge 

l Mo avec horloge 



1300 F 2 Mo exl a 4 
1900F 4Moexta4 
3100 F 

A2000 
400F 2MoextaBMo 
490F 4 Mo exl o 8 Mo 
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1200 F 
1800 F 
3100 F 
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. SUPER NINTENDO . GAME BOY 



POUR TOUT ACHAT U'UN AMIGA 600/1 200 OU 

CDTVAMIEVOUSRACHETE 

VOTRE AMIGA 500 AU MEILLEUR PRIX 



Boutique AMIE LE PR0 11, Bet Voltaire 75011 PARIS 
Tel. : (1)43.57.48.20 



A RETOURNER A : AMIE VPC 1 1 . BD VOLTAIRE 7b01 1 PARIS 

MOM 

ADRESSE 



VILLE 

CODEP'JS'ALl I I 1 1 I TEl 

MOM OSDINA'LUR 

(Tons nos prin soul TTC. les promotions ne sont pas cumulsMes S 



DESIGNATION QU/CNT. PRK 



FFcAIS D'ENVOI 

POSTE 60 F/ TRANSPORTEUR 100 F Par colis* C.R 30 F TOTAL 
QCHEOUEQCCPQ CARTE BLEUE Mill DATC D'EXP. 
UJJJJJJiLCLLLUJJ 

am aifiriATiiPF 




W. Meme s'il est pravu 
sur MPC, CDTV et 
Mega CD pour la 
deuxieme moitie d® 
t'annee 93, voire debut 94, 
nous avons pu voir tous les 
rtivesux de la version f M Town, a 
quslques semaines de son 
aboutissement. Celt© machine, Un 
PC autour duquei ont ete grefre 
divers materieis hardware pour 
arneliorer ses eapacites pour ce qui 
est scrolling, rotation, ., n'est en 
effet pas disponibie pour I'instant 
en €urope mats ou Jopon et oux 
USA. flrme d'un lecteur de CO Rom 
integre, elle represents una 
excellence machine de jeux et quel 
plus bel exemple 
48fe aurions-nous pu 
trouver que ce 

praduit 
''i, incroijiable 
qu'est 
Microcosm. 
Dons ce 
Voyage 
Fcintcis- 
tique" 



CD, le 
joueur se 
ballade dans le 
corps du 
president des 
€tcits-unis. Vous 
n'etcspas.un 
virus, mais bel et 
bien un humaih, ; 
pilotant divers 
vaisseaux, la 
technologic de 
cette epoque 




m 




permettant une miniaturisation 
extreme de voire appareil et de 
vous memes I Une puissance 
ennemie o en effet reussie a 
envpyer dans le corps du President 
une sonde, qui une fois greffee sur 
son cerveau, lui permetlrait de 





controler les faits et gestes de ce 
denier. 

Ayant decouvert la verite, vous voici 
propulse dons diverses sections du 
corps du chef du gouvernement, 
ovcc pour seule mission 
d'intercepter cette maudite sonde. 
Molheureusement pour vous, voire 
tentative ne passe pas inapercue et 
de nombreux outres opporeils, 
missiles et mines ennemis sont 
lances o votre poutsuite. 



^ 




t:La bullede 
Plexiglass dans laquelle 
vous verrez le pilote. 
La forme en etoite permet 
a I'engin de se faufitor 
dans les divers vaisseaux 
sanguins I 



Vue Du Dessus: La, on 
reconnait le style d'un 
vaisseau f uturiste propre 
a tout film de SF. Les 
ailerons permettent de 
stabiliser I'appareil dans 



iHMiir couran,ssan9u,ns! 



Vue Arriere: On voit tres 
bicn le reacteur qui servira 
a propulser te vaisseau 
dans le corps humain. 
La plupart du temps 
cependant, vous ne 
dirigerez que les tirs! : 



Vue De Cote: La forme 
oblongue de cet appareil ne 
conviendra pas cependant a 
toutes les zones. 
IHaudra de temps en temps 
changer d'appareil, voire, 
mettre un scaphandre. 




H trovers six niveoux 
completement 
differents, vous 
ollez devoir 
aneontir les 
ennemis, 
mais aussi 
vous 

proteger des 
defenses 
immunitaires 
propres au 
corps 
humains. Vous ollez 
en outre etre 
amend a effectuer 
diverse: operations 
de "nettouage 
bcicterioiogique", 
divers virus et 
cellules mutantes 
devant etre 
neutralises. Meme 
si la plupart des 
phases ressemblent a divers 



types de "shoot them up", la 
realisation sufh't amplement a 
rendre le tout completement 
novateur ! 

Tout au long du jeu, vous aurez en 
outre de multiples scenes 

cinematiques 

merveilleuses, 
dont nous 





proposons ici 
quelques 
elements, 
histoire de 




-i 



baver un 
peu. II est encore 
trop tot pour vous 
faire une 
presentation 
complete du jeu, 
mais ne vous 
inquietez-pas, 
des que nous 
pourrons 
obtenir des 
elements sur 
les versions 
CDTV, MPC et 
Mega CD, nous 
ferons un 
dossier 

complet sur ce 
produit 
incrouable. 
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SUPER CONCOURS 

D U N E II 



1 er prix : 
fi-i tecteur CD-Rom Philips avec Dune CD-Rom 

2* me au 5* me prix : 
Un Dune CD-Rom 

geme gy 25*""* pr j x . 

Un Tee-Shirt Virgin Games 




Pour participer a 

vite les reponses aux trots questi 

1) Le jeu Dune II a ete developpe par : 

a) Westwood Studios 

b) Amazing Studios 

c) Revolution Software 

2) Le jeu Dune II se deroule sur la planete : 

a) Mars 

b) Arrakis 



3) Le jeu Dune II est base sur le livre de ; 

a) Paul Atrei'des 

b) Stephane Lavoisard 

c) Frank Herbert 



hon est possible par renvoi d'un bulletin 
! original ou par I'envoi d'une carte 

postale a : 

Concours Generation 4 / Virgin Games, 19 rue 

Hegesippe Moreau, 75018 Paris avant le 31 mars 

1993 (le cachet de la poste faisant foi). 

Indiquez pour chaque question : son numero et 

votre choix (a, b ou c) ainsi que vos noms et 

adresses. 

Reglement : 

1) Tout le monde peut participer a ce concours s 
les membres de generation 4, Virgin Games France. 

2) Les bulletins ratures, illisibles ou incomplets ne 
seront pas pris en compte. 

3) En cas d'ex-aequo, les gagnants seront 
departages par un tirage au sort. 



WESTWOOD 

STUDIOS 



BATTLE FOR ARRAKI 
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CELUI QUI CONTROLE LEPICE, CONTROLE LUNIVERS 
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC ET COMPATIBLES / 

JOYSTICK N" 35: - LE JEU SE TRANSFORME RAPIDEMENT EN UNE VERITABLE DROGUE /I 

ET ON NE PEUT PIUS SEN PASSER" -?t% /V* 
GE NATION 4 N° 52: "UN JEU DE STRATEGIE TOUT SIMPLEMENT GENIAL" - GEN DOR - 91% /%\, 

UNE PRODUCTION WESTWOOD STUDIOS POUR VIRGIN GAMES /' 

DUNE IS A TRADEMARK OF DINO DE LAURENTIIS CORPORATION / 
AND LICENSED TO MCA/UNIVERSAL MERCHANDISING INC / 
© (?84 D1NO DE LAURENTIS CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED. /. 
1 WESTWOOD STUDIOS INC ALL RIGHTS RESERVED. CP) 1992 VIRGIN GAMES LTD / ♦ 
PRODUCED BY BRETT W. SPERRY. DIRECTED BY AARON E. POWELL, LYLE J. HALL / % / 
DESIGNED BY AARON £ POWELL, JOE BOSTIC. / ■*■ **■ 
PROGRAMMED BY JOE BOSTIC, SCOTT K. BO WEN. /. 
TEXT BY DONNA J. BUNDY, RICK GUSH. / 
ART a ANIMATION BY AARON E. POWELL, X 
REN OLSEN, JUDITH PETERSON, ERIC SHULTS.EUE ARABIAN. / < 
MUSIC AND SOUND BY FRANK KLEPACKI, D WIGHT OKAHARA. / % 
FOR VIRGIN GAMES UK: / ♦ 
_ ._„ C0 . ORWNATOR DAN MARCHANT, PETER HICKMAN. / % 
'--"T ASSURANCE W JOHN MARTIN, DARREN LLOYD, /% .. \ 



"" ' scp.s/Ji, -iC':/~: r-: ,r ;:c: ; :-/-. v.; ccr-r-r. r. 

MANUAL LAYOUT BY DEFINITION. 
TRANSLATIONS BY POLY LANG. / 
PACKAGING BY MICK LOWE DESIGN. X. 
ARTWORK a CREATIVE CO-ORDINATION BY / * 
ANDREW WRIGHT SMATT WALKER. / 
MANUFACTURING CO-ORDINATION / 
BY ROSEMARIED 'ALTON. /C 
SaROPEAN MARKETING ANDREW WRIGHT. /*. 
VGA SCREEN SHOTS SHOWN . ' 
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€nfin !!! Nous avons 
' enfin I'immense joie de 
pouvoir vous presenter 6 
nouveau ce produit alors 
que le jeu n'est qu'a deux 
mois de sa sortie. Crouez-moi, on 
a bien fait de vous rabattre les 
oreilles avec, parce que pour etre 
impressionnant, e'est 
impressionnont. in fait, le jeu en lui 
meme n'a pas tenement change. Ce 
qui est un peu different, ce sont les 
scenes de survol de Dune, la planete 
des sables, qui ont completement 
ete refaites, et pos par des 
manchots. Certains d'entre vous ont 
peut-etre eu I'occasion de voir les 
somptueuses images du salon 





Imagina (sur lequel d'ailleurs un 
reportage est en preparation), qui 
est le festival de I'image de 
sunthese. Et bien dites-vous que la 
qualite des images proposees dans 
cette nouvelle version sont de 
qualite equivalents a ce qui se 
faisait il u a quelques temps au 
niveau professionnel lors cle ces 



salons (je n'exagere Hen). Comme 
vous etes nombreuxa nous le 
demander, et malgre le fait que Ton 
vous en ait deja passe pas mal, voici 
de nouvelles photos de ces scenes 
realisees en images de sunthese. €n 
fait, deux styles differents de 
pausages sont proposes, le desert 
de Dune, fait de... dunes de sable a 
perte de vue et les zones 
montagneuses d'flrrakis, elles aussi 
reellement oppressantes de par leur 
realisme. R couper le souffle 
egalement, I'arrivee sur les Sietchs 
pres desquels vous vous posez tout 
en restant face a eux. Une autre des 
grandes innovations de Dune CD ; 
les scenes digitalisees. Desormais, 
lorsque vous desirez compulser le 
livre d'informotions generales, vous 
aurez droit a des scenes digitalisees 
du film en Full Motion Video 
(Comprenez image video plein 




ecran). le principe pour cela est de 
n'affkher qu'un point sur deux, ce 
qui permet du plein ecran et donne 
une : . : :: excellente en ne perdant 
que peu de la qualite du film. De 
plus, les voix des differents 
persc~"c:3s de Dune ont etc 
completement enregistrees par des 
acteurs omericains professionnels, et 
les mouvements de la bouche 
completement retravailles pour 
coi'neider avec les voix. Vous pouvez 
egalement definir le niveau du 
volume de la voix par rapport a la 
musique, et la baisse du volume de 
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c musique quond une voix entre en jeu. Bref, du travail 
de Pro. Pour les non onglophones, des sous-titres son! 
disponibles, et si vous voulez savoir comment s'ecrit 
"Paul, parles-moi de ton monde natal" en Chinois, 
Japonais, flllemand, et j'en passe, vous pourrez 
toujours le (aire, puisque vous avez egalement 
I'opportunite de choisir en quelle langue seront inscrit 
les sous-titres. Bref du archi-tout ban que vous ne 
devriez plus attendre tres longtemps... 
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Chez votre marchand de journaux 



BANZZAI 

Le geant de la presse NINTENDO 

I 




Ne mantniez pas dans le n° 8 : 

la Boite de Rangement 
les 8 cartes "Collectors" 

de l'Univers Fantastique 
des Jeux Video. 

En vente jusqu au 15 




-a 



15 F 

Tout simplement 



Si vous ne le trouvez pas, vous Nom 

pouvez aussi le commander en nous p r A nom 
retournant ce bon et un reglement de 

20 francs a : Adresse 

Pressimage/BANZZAI N*8 - 210, rue du 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris, Je 
regie par cheque - timbres ou CCP CP Ville . 
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GENERATION 4 NOUVELLE FORMULE III 

LE 27 MARS, NE RATEZ PAS GENERATION 4 N°54, L'EVENEMENT DU PRINTEMPS 93 

La nouvelle formule de Generation 4, c'est un format plus grand, plus de 
pages, une maquette 42 fois plus belle, plus de news, des tests plus detailles, 
des trues et astuces par centaines, et dans chaque numero un poster, 
6 fiches et une disquette de demos chez vous, au format de votre choix (done 
avec plus de demos, meilleures qui plus est...) Renvoyez des aujourd'hui le 
coupon ci-joint pour recevoir, d'ici le 27 mars, votre disquette de demos chez 

vous. Nouveau Gen4, le tester c'est I'adopter (et y'ora plu de fotes 

Id'aurtografes!) 




/ENTE LE 27 MARS CHEZ VOTRE LIBRAIRE 



*miga, PC, ST, Mac, CD & CD-I 





NEWS; 
^- 2T/3k*- sw ' toLrt ce c ' u ' se p f 6P are 

/S/**^ dans le monde entier au niveau 

jeux, mais aussi les nouveautes 
marquantes dans tous les loisirs... 

TESTS '. des tests tres detailles qui vous 
permettront de mieux decider de vos achats. 
Plus droles, plus complets, plus 
interessants. 

DOSSIER ! decouvrez des compagnies, des 
personnes, des produits, des salons... 




les petites annonces 
^^•^ pour tout vendre et tout acheter. 

COURRIER ! ecrivez-nous, dites-nous 
ce que vous pensez de la nouvelle formule, 
ce que vous en attendez... Posez vos 
questions ! 

L'AVENTURIER FOU : des soluces et des 
bidouilles sur les produits les plus recents. 
Etonnant ! 






NEWS: 

les nouveautes en 
^^ materiel, les bonnes affaires du 

moment... 

DP ! les meilleurs domaines publics testes et 
proposes aux meilleurs prix. 
DOSSIER .' chaque mois, le guide d'achat 
d'un peripherique; joysticks, CD-Rom, cartes 
memoire, sonores... 

GUIDE ! les cotes de I'occasion, les lexiques, 
les conseils... 




NEWS: 

«~f'tJ' "' 93 sera I'annee du CD- 
fi/l *~^ Rom. Decouvrez tous les 
produits a venir ! 

TESTS : CD-Rom PC ou Mac, CDTV ou CD-I, 

toutes les nouveautes sont la ! 

DOSSIER : des reportages edifiants sur les 

productions en cours sur CD-Rom, mais 

aussi chez les constructeurs des machines de 

demain. 
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OLVMPIOUE DE MflRSEILLE SUPER FOOTBALL a ete 
developpe sous licence et en association avec 
IOLVMPI0UE de MflRSEILLE. 
Grace a ce |eu. vous allez prendre la place de vos stars 
preferees. Tons les gestes de football sont possibles 

dans cette fantastique simulation: tirez les coups francs, les 

corners, dribblez. retourne acrobatique. tacle. hors |eu. coups A? 
francs, les tetes. les touches... W% 

DEVENEZ UNE VEDETTE DE L'D.M.. EN HLLUMHNT VOS MICROS. ff a 



Bientot disponible sur: 

HTHRI ST/STE 

CBM HMIGfl 

IBM PC B- COMPHTIBLES 
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FfiKNfiE, 25 Bd Berthier 75Q1 7 Paris. Tel: (,1) 40-53-92-86. Fax: (1)42^2-7-95-73 
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